
Miljardööri-isosetänne Björn on heittänyt veivinsä ja hänen 
mittamattoman arvokas omaisuutensa on vailla perijää. 
Päästäksesi perintöön käsiksi, sinun on vastattava haas-
teeseen, joka on kirjattu isosedän testamenttiin - tuhlaa 

miljoona euroa nopeammin kuin muut perijäehdokkaat!

Sisältö
1 pelilauta
1 setelinippu
Osakekirjat (öljy, sähkö, teräs)
2 noppaa (punaiset valkoisilla palluroilla)
4 pelinappulaa
4 kilpa-autoa
1 pelikone ja 4 noppaa (mustat kultaisilla symboleilla)
1 pörssikieputin
1 huutokauppakieputin
1 kilparadan kieputin
Tarra-arkki ja ohjeet

Pelivalmistelut
1.	Kiinnitä tarrat kilparadan rullan 

ympärille, pelikoneeseen sekä 
pörssikieputtimeen.

2.	Aseta osat pelilaudalle 
seuraavasti:
l	 Rahapelikone kasinokulmaukseen.
l	 Pörssikieputin pörssikulmaukseen.
l	 Huutokauppakieputin huutokauppakulmaukseen. 
l	 Kilparadan kieputin kilparatakulmaukseen.

3.	Yksi pelaaja valitaan pankkiiriksi. Pankkiiri lajittelee 
kolmen yhtiön osakekirjat omiin pinoihin ja jakaa 
jokaiselle pelaajalle miljoona euroa seuraavasti: 

l	 6 x 5 000 €
l	 7 x 10 000 €
l	 6 x 50 000 €
l	 6 x 100 000 €

4.	  Jokainen pelaaja valitsee kaksi osakekirjaa ilmaiseksi. 
Nämä auttavat alkuun pörssissä.

5.	 Jokainen pelaaja valitsee haluamansa värin (violetti, 
musta, kulta tai hopea) ja asettaa sen mukaisen 
pelinappulan (timantti, lentokone, limusiini, 
kultaharkko) vastaavan väriseen kulmaan. Tämä on 
pelaajan lähtöpaikka. Aseta kilpa-autosi (pelinappulasi 
värinen) kilparadan varikolle kisaa varten valmiiksi.

6.	 Jokainen pelaaja heittää yhtä punaista noppaa. Suurin 
silmäluvun heittänyt pelaaja aloittaa.

Pelin tavoite
Olla pelin nopein tuhlari ja Törsätä tonnit!



Pelin kulku 
Peli etenee myötäpäivään ja kun on vuorosi, heitä 
molempia punaisia noppia ja liikuta pelinappulaasi 
silmälukujen osoittaman määrän pelilaudalla. Seuraa 
pelilaudalla olevia ohjeita ja älä unohda…

1.	Maksa pankkiin 100 000 €, jos heität tuplakutoset!
2.	Maksa 10 000 € törmäyssakko pelaajalle, jos 

päädyt hänen kanssaan samaan ruutuun!

Kun saavut risteykseen, voit valita mitä reittiä jatkat.  

Päästäksesi kasinolle, kilparadalle, huutokauppaan 
tai pörssiin, sinun on saavuttava tasaluvulla kyseisen 
pelipaikan sisäänkäynnille.  

Jos saavut ruutuun, joka lähettää sinut toiseen 
paikkaan, liiku pelilaudalla myötäpäivään ja maksa  
10 000 € arpajaisiin, jos se osuu matkasi varrelle.

Jos sinun on ostettava osake, maksa pankkiin 
ruudussa oleva summa, niin saat pankkiirilta kyseisen 
yhtiön osakekirjan. Jos kyseisen yhtiön osakekirjat 
ovat loppu, voit ostaa sen toiselta pelaajalta ja 
maksamalla summan pankkiin.

Arpajaiset
Joka kerta, kun ohitat arpajaiset, sinun on ostettava 
10 000 € arpalipukkeita ja asetettava rahat niille 
osoitettuun paikkaan pelilaudalla. Jos arpajaisissa ei 
ole yhtään rahaa, maksa sen sijaan 50 000 €. Jos saavut 
arpajaisiin tasaluvulla tai sinut lähetetään sinne jostain 
toisesta ruudusta, joudut nostamaan kaikki arpajaisiin 
kerätyt rahat itsellesi. Jos arpakassa on tyhjä, on 
onnenpäiväsi, et voittanut mitään!

Pörssi
Kun asioit pörssissä, pyöräytä 
pörssikieputinta. Kieputinta 
on pyöritettävä, vaikka 
sinulla ei olisi osakkeita! 
Kun kieputin pysähtyy, 
pelilaudan nuoli osoittaa 
lopputuloksen.

l  Jos nuoli osoittaa osakkeen 
punaista osaa, jokaisen pelaajan, 
jolla on yhtiön osakekirjoja, on maksettava 
pankkiin 20 000 € per omistamansa osake.

l  Jos nuoli osoittaa osakkeen mustaa osaa, jokainen 
pelaaja, jolla on yhtiön osakekirjoja, saa pankista 
osinkoa 10 000 € per omistamansa osake. 

Huutokauppa
Kun lähdet myymään omaisuuttasi huutokaupassa, 
aseta pelinappulasi myyntiin asettamasi 
huutokauppaesineen päälle. Esineiden kuvat 
näet huutokaupan ympärillä. Seuraavaksi maksa 
pankkiin esineen hintalapussa näkyvä esineen 
arvo. Pyöritä huutokauppakieputinta ja katso, 
kuinka kaupalle kävi. Esimerkiksi: jos valitsit 
huutokaupattavaksi auton, jonka ostit 100 000 €:lla 
ja huutokauppakieputin osuu kohtaan ¼ (neljäsosa) 
myyntihinnasta, saat pankista takaisin 25 000 €.

Jos pelaaja läheteään huutokauppaan ystävän 
kanssa, molemmat pelaajat suorittavat huutokaupan 
erikseen. 

Kun olet saanut rahasi huutokaupasta,  
aseta pelinappulasi huutokaupan ovelle  
odottamaan seuraavaa vuoroasi.



Kilparata
Tämä peli on kaikille pelaajille. Pelaaja, joka saapuu/lähetetään kilparadalle ensimmäisenä asettaa panoksensa 
valitsemalleen radalle laittamalla oman värisen kilpa-autonsa kyseisen radan alkupäähän. Tämän jälkeen 
loput pelaajat asettavat autonsa haluamilleen radoille aloittajasta edeten myötäpäivään. Seuraavaksi jokainen 
pelaaja asettaa rahapanoksen valitsemansa voittajaehdokkaan puolesta. Panoksen on oltava 5 000 - 50 000 € 
välillä. Asettakaa panoksenne eteenne, jotta tiedätte, kuinka paljon jokaisella on rahaa pelissä.

Vedonlyöntivinkki: kilpa-autoradalla 1 on todennäköisin voittaja, mutta tienaa voitostaan vähiten. 
Kilpa-autoradalla 4 on epätodennäköisin voittaja, mutta tienaa voitostaan panoksen nelinkertaisesti 
takaisin! Muistakaa, että tavoitteena on päästä rahasta eroon!

Seuraavaksi pyörittäkää kilparadan kieputinta. Kun kieputin pysähtyy, liikuttakaa autoja 
radalla nuolien osoittama määrä. Jatkakaa, kunnes joku autoista voittaa. Jos kaksi 
autoa pääsee maaliin samanaikaisesti, auto, joka liikkui viimeisellä kierroksella 
eniten, voittaa. Voittaja-auton omistaja kerää voittorahat 
itselleen. Pelilaudan kuva osoittaa, kuinka 
moninkertaisena hän tienaa panostamansa 
rahat takaisin. Kaikki hävinneiden pelaajien 
panokset annetaan pankkiin. 

Snake Eyes
Jos sinut lähetetään Snake Eyes -pelipöytään, liikuta pelinappulasi Snake Eyes 
-pelipaikalle pelilaudalla. Heitä punaisia noppia niin monta kertaa kuin uskallat, 
pitäen muistissa heittokertojesi määrä. Kun päätät lopettaa vuorosi, maksa 
pankkiin 5 000 € jokaista heittokertaa kohden.  Kuitenkin, jos heität missä 
kohtaa tahansa ykkösen (1), vuorosi päättyy välittömästi ja voitat pankista 
50 000 €. Jos sinulla on todella huono tuuri ja heität tuplaykköset (1,1), 
voitat pankista 100 000 €! 

Kasino
Kun vierailet kasinolla, sinun on maksettava 30 000 €, jotta pääset pelaamaan pelikoneella. Lataa neljä 
mustaa noppaa pelikoneen katolle, vedä kahvasta ja katso, mitä pelikone sinulle antaa. Jos kaikki symbolit 
ovat erilaisia, olet hävinnyt, etkä voita pankista yhtään rahaa. Jos onnistut saamaan kaksi tai useampaa 
samanlaista symbolia, olet voittanut ja saat pankista rahaa seuraavasti:

l	 kaksi samaa symbolia - voitat 20 000 € (jokaisesta parista)

l	 kaksi samaa symbolia - voitat 20 000 € (jokaisesta parista)

l	 neljä samaa symbolia - voitat 80 000 €

Jos pelaaja läheteään kasinolle ystävän kanssa, molemmat pelaajat  
pelaavat pelikoneella erikseen.



Pelin voittaminen
Ensimmäinen pelaaja, joka ei pysty maksamaan vaadittua maksua, eli on tuhlannut kaikki rahansa 
ensimmäisenä, on pelin voittaja ja vastaanottaa isosetä Björnin perinnon! ONNEA!

Huom: Osakekirjoja ei voi myydä ja niiden arvoa ei oteta pelin lopussa huomioon.

Peliohjeet pikana

1. Heitä vuorollasi kahta punaista noppaa. Jos heität tuplakutoset, maksa pankkiin 100 000 €!

2. Liikuta pelinappulaasi myötäpäivään noppien silmäluvun mukaisesti. Maksa 10 000 € törmäyssakko 

pelaajalle, jos päädyt hänen kanssaan samaan ruutuun!

3. Seuraa ruudun antamia ohjeita, liikuta pelinappulaasi pelilaudan eri osiin, jos niin pyydetään. 

Esimerkiksi: “Saat kuuman vihjeen! Mene kilparadalle.”

4. Yritä tuhlata kaikki rahasi!
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