DELIN PAATTYMINEN RS> KOKO PERHEELLE

Peli paattyy, kun joku pelaajista on saanut kerattya 10 kipera

tilanne -korttia kurjuusindeksiinsa.

Jotta pelaajat voivat samaistua tilanteeseen ja arvata kortin

sijainnin kurjuusindeksilld, lukijan on naytettdva kortin kuvitus

(mutta samalla pidettava kurjuusindeksin lukema piilossa).
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ONNETTOMUUS VOI TAPAHTUA KENELLE TAHANSA
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SISALTO

200 kipera tilanne -korttia. Jokaisessa kortissa lukee jarkyttava
tilanne, joka on tapahtunut tai voisi tapahtua.

PELIN TAVONTE

Ensimmainen 10 kiperd tilanne -korttia kerannyt pelaaja voittaa.
Onneksi olkoon!

ALKUVALMISTELUT

Sekoittakaa pakka ja antakaa jokaiselle pelaajalle kolme korttia.
Kaikki laittavat kortit eteensad poydalle nakyviin. Kortit jarjestetdan
vasemmalta oikealle pienimmastd suurimpaan. Sitten tarvitaankin
enda 7 korttia voittamiseen!

PELIN PELAAMINEN

Pelin aloittaa se rohkea pelaaja, joka uskaltautui jakamaan kortit.
Vuoron aluksi oikealla puolella oleva pelaaja vetaa kortin ja lukee
siina kuvatun visaisen tapahtuman daneen, MUTTA EIl PALJASTA SEN
KURJUUSINDEKSILUKUA.

Kortin saa itselleen, jos onnistuu arvaamaan, mihin kohtaan se
asettuu omalla kurjuusindeksilla (katso esimerkki).

Kipera tilanne
on kolme osaa:

Ostat talon ja
selviaa, etta sielld
kummittelee
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KURJUUSINDEKSI

KUVITUS

KURJUUSINDEKSI

44.6

Mika sitten on kurjuusindeksi? Se on erdanlainen skaala nollasta
sataan. Asiantuntijamme ovat tulleet siihen tulokseen, ettd luvun
1tapahtuma on ”Ei paha” ja luvun 100 kutakuinkin ”Mita ihmetta olen
tehnyt ansaitakseni jotain nain kamalaa???

Sanotaan vaikka, etta saat taman kortin:

KADOTAT UIMAPUKUSI UIMAHALLISSA

Kuinka korkealle asettaisit sen omalla kurjuusindeksillasi?
A, B, C vai D?
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PUTOAT KARSIT KROONISESTA SALAMA
PORTAITA ALAS UNETTOMUUDESTA ISKEE SNUON

g Kortin saadaksesi sinun ei tarvitse arvata tarkkaa kurjuuslukemaa.
Pitaa vain arvata, mihin se sijoittuu omalla kurjuusindeksillasi. Toisin
sanoen: laita kortti oikeaan jarjestykseen muiden korttiesi kanssa.

iJos arvasit oikein, lisda kortti kurjuusindeksiisi.

’Jos olet vaarassa, vasemmalla puolellasi oleva pelaaja voi yrittaa
asettaa kortin omaan kurjuusindeksiinsa. Jos hankin epaonnistuu, on
seuraavan vuoro, ja niin edelleen.

iJos kortti kiertaa koko péydan eika kukaan arvaa oikein, poistakaa
se pelista. Kukaan ei saa kyseista korttia.

Kierroksen jdlkeen kortin lukeneen pelaajan vasemmalla puolella
oleva pelaaja vetaa aina uuden kortin ja lukee sen vasemmalla
istuvalle vierustoverilleen.

Mitd enemman kortteja kurjuusindeksiin lisaa, sita pienemmaksi valit
kayvat ja vaikeammaksi uusien korttien saaminen kay.



