VAIN YKSI IKARYHMA:

Nuorin pelaaja aloittaa arvaajana. Arvaajan oikealla puolella oleva pelaaja on lukija.
Lukija nostaa kortin ja lukee sen ddneen arvaajalle. Jos korfissa on kuva, lukija peittdd
vastauksen kddellddn jo ndyttdd sen sitten arvaajalle. Arvaajalla on 30 sekuntia aikaa
vastata. Jos han arvaa oikein, hdn saa yhden pisteen. Jos hén arvaa virin, mitidn ei
fapahdu.

Kortti laitetaan sivuun, ja vuoro siirtyy arvaajan vasemmalla puolella olevalle pelaajalle.

VINKKI: Pddttdkdd itse, milloin vastaus on “tarpeeksi lahelld”.

PELIN VOITTAMINEN

NUORISO VS. AIKUISET:
Ensimmdinen joukkue, joka saa kasaan kymmenen pistettd, on voittaja.

VAIN YKSI IKARYHMA:
Ensimmdinen pelaaja, joka saa kasaan viisi pistettd, voittaa!

@ © 2023 Goliath, Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, the Netherlands.

Golaath!

Pakkaus ja ohjeet on siilytettivi, silli niissii on tiirkeitii tietoja. Viiri ja sisiilto voivat vaihdella. Valmistettu Kiinassa.
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@& Aikuisetkortit jo nuoriso ottaa Nuoriso-kortit. Anna kullekin joukkueelle yksi sivu 2
m | pistelaskulehtiostd jo yksi kynd.
® 720 korttia ® Pistelaskulehtio @ 2 kynid |
Pelin tavoite | VAIN YKSI IKARYHMA: Vaikka kaikki pelagjat olisivat samanikisid, voitte silti
— - - | peloto titd pelid! Sekoita joko Nuoriso- tai Aikuiset-pakka ja pelaa itsellesi vastakkai-
N.yT on aika karistaa ennakkoluulot ja selvittdd, mikd joukkue (tai pelaaja) tietdd eniten - senikiryhméin kortello. Joa jokaiselle pelaialle yksi sivu pistelaskulehist.
kilpailevasta sukupolvesta! | Jokaiselle pelacialle tarvitaan oma kynd.
Alkuvalmistelut | | |
. o Pelin minen
Peli voi pelata kahdella tavalla. Muodostakaa kaksi ryhmi idn perusteella | € pelaa €
(.nuor‘iso vastaan uikuiset}.,mtoi jos kaikki pelaajat ovat suunnilleen samanikdisid, ' NUORISO VS. AIKUISET: Aikuiset arvaavat ensin, koska - no, nin
jokainen peloa omaa peliddn. e maailma vaan toimii. Vastakkaisen joukkueen pelaaja, joka on nyt
Sekoita molemmat pakat erikseen. Anna kullekin joukkueelle yksi sivu lukija, nostaa kortin pakasta ja lukee sen ddneen arvaaiille. Jos
pistelaskulehtidsti jo yksi kynd. | Kortissa on kuva, lukija peittdd vastauksen kddellddn jo ndyttdd sen
. sitten arvaajille. Arvaaiilla on 30 sekuntia aikaa keskustella keskenddn
. ennen vastaamista.
KETK& OVAT AIKUISIA? Boomerit ja X-sukupolvi, eli kaikki ennen vuotta 1980 syntyneet. | Jos he arvaavat oikein, arvaajat saavat yhden pisteen. Jos he arvaavat
KETKA OVAT NUORISOA? Millenniadlit jo Z-sukupolvi - vuonna 1980 tai sen jilkeen syntyneet. | vdrin, mitdidn ei tapahdu. Kortti laitetaan sivuun, ja vuoro siirtyy
| vastakkaiselle joukkueelle. Joukkueen pelaajat voivat vuorotella
lukijana tai heilld voi olla vain yksi lukija - olette kaikki aikuisia, joten
AIKUISET VS. NUORISO: Sekoita molemmat pakat erikseen. Joukkueet lukevat | osaatte varmasti padttdd itse.
9: oman ikdryhmdnsd kysymyskortit vastajoukkueelle, joten aikuiset ottavat | o
|
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