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Warschuwing!

HLN HULKY
PELIN TAVOITE

Tavestteena on pelastaa kakss lawmasi nellasts lampaasta (F) (ks kuva 0) ja
phdl:lu ne turvallisesti aitaukseen.

ta myds hasstavassa pelitilassa, jossa tavoitteena on pelastan

Ilunnl neljs lammasta [F) ja johdattaa ne turvallisest aitauksesn,

PELIN UALMISTELY fis. kuva 4)
3 Ao Los i

2. Jata kaksi noppaa ja kaksi aita Ishelle autaa.

3. Kunkin pelazjan on valittava yksi var nelista warmaihtoshdosta ja

asetemava F)
4. Nuorin pelaafista aloittaa.

Pelivaihtoehdot (2-4 palaajaal:
Kaksintaistelu (2 pelaajaa) - Kumpikin pelaajs on vinoltain taiseen
pelaajaan néhden. toisiaan vastakkain Loudalla.

aikki vastasn kaikki (3-4 pelaajsa) - Kukin pelaaja valitses vinn, jotta
pelin vol aloittas.

PELAAMINEN:
ELIVUOROT

Battory requirements,

AxLRE (AN VO TOYROC

~Tornadon ruudut: B tomada se desplaza par unos puntos espedificos del
Tomado liikkuu laudan erikoiskohdissa. Kun  toimintonopals tulee
tomaniosymbols, kyseessa olevan palzzjan on liikutettava tomade paikaan,
ioka on senpalkar ieress.Jost hbin bt Tomesion Uyt tolmis jokvest
koko kulkureldlld yhcen fa toisen rusdun vallla [a poimia lampaat (F), jotka
ovat Iahalis sen kulkurelttis (ks. kiva €},

- Muilla laudan ruuduills e ole rajoituksis, [3 limpaat [F) vaivat kulkes
wapaasti niicen Lipi (joki, puut, kivel tormadon kulkureitild je),

MUUT SAANNOT
- Jos tormado poimil lampaasi (F) Jo se lentdll pois, sinun on palattava
aloiwsmautuun.

- Jos kahden aian vallls on tiiaa kahden ruudun verran tal enemman,
tomado paisee kulkemaan niiden a3, Muutoin kulkureitt] on estetty, eiki
tornada paase likkumaan sita pitkin (ks kuva 11).

VIANETSINTA

Jos tornaden Imuteho on normaalla helkompl, paristot ovat kuluneet Ja ne
on vaihdettava. Jos esiintyy tukos, nollaa tuote polstamalla paristot
paristolokerosta ja asettamalia ne takaisin.

Kuskin pelaaja heittad vuorcllaan noppas laudalla. pa osoittas
ruulujen madrin, jonka verran pelaajan on fikuttava eteenpdin yhielli
iFl. osoittaa toi Joka voidaan suarittaa

kyseisells vuorola.

“LUKKUMINEN:

Kun likkumisnoppaa on haitetty, llikuta yhta lammasta (F) nopan numaron
osoittaman ruutujen midrin vercan (1, 2, 3, 4, 5 tal ). £t vol Jisdd uutuun,
joka on jo varatiu, mutta voit hypits sen gli. Jos siis osut varativun nastuun,
woil hypata sen yli ja jatkaa likkumisia eteenpain tal kiertds sen iikkumalla
yhteen vierekkaisisth ruuduista. Samassa ruudussa ¢ saa koskaan olla kahta
Bammasta (F) (ks. kuva 5).

TOIMINNOT

Lammas:  Jos toiminonopalla tulee lammas (F) (LSAR
LAMMASSYMBOLI), tama tarkoittaa, ettel sinun tarvitse tehda
mitaan - sinulta j4& vain vuoro valiin,

Likuta tormadoa: Jos tolmintenopalla tulee tomado {LISAA
TOANADOSYMBOLN, liikuta tormadiaa yhden nusdun verran mihin
tahansa laudan vikdestd sijainnista. Tomadon tiylyy toimia
Jatkuvasti koko kfkureitild yhden ja bolsen ruudun valils ja poimia
Lampaal (F]. jotka ovat lahells sen kulkureittia {is. kuva 61

Fikuttaa yhel pelissd olevia aitaa tof asettaa uuden mihin tahansa

B Alta: Jos aisasymboli tulee nikywiin (LISAA ATASYMBOLIL. woit
haluat.

Mutta le varcvainen: aidat sulkevat kulkureittejit Jos liikut eteenpdin milli
tahansa lampaistasi (F) ja tulet aidan luo, sinun on kiemrettava se, jotta voit
Jatkaa, Etvol ylistsd sith tal hypits sen yli.

Aldat katkalsevat myss tomaton kulkureltin a estivit sith seurasmasta
reittejsin. TARKEAR! Tomadon kulkua e wol estad aldoilla tiysin (yhden
susmnan on oftava aina vapaanal (ks. kuva 7).

Aielal eival vo tukkia padsyh aitaukseen (s, kuva 8.

PELIN PAATTYMINEN:
Lyhyt pell: Pelaajo pelastan kaksi laumansa nelisstd lampaasta (F) ja saa ne
turvallisest] aitaukseen.

Haastava pelitila: Pelaaja pelastaa laumansa oeljd limmasta (F) ja 532 ne
wrvallsasti )qukm

Lauta: Osalfa laudan ruwduista on ertyistoiminto:

= Turvallinen laskeutumisruutuz Jos tomado polmil lampaan [F) ja saat
otettua sen kilnnl Hmassa, voit asettaa sen vapaaseen “turvalliseen
laskeutumisruutuun® (ks. kuva 9). Jos kalkki némd ruudut ovat varattuja, voit
laskeutua mihin tahansa laudan ruutuun, Jos sinulla on lammas iF}

sinun of sitd 1l
“wuorolla ja jiertsvs kyseinen ruutu vapaaksl

- Maanalsisen tunnelin ruutu: Osa laudan ruuduists teimi askeiming, joista
s kulkernaan maanalaisen tunnelin Lipi, jolloin pisset likkumaan
laudalta paljon nopeammin. Oranssilla merkit lunneleita on kelme ja
siniselli merkittyja kolme, Oranssit tunnelit vaivat toimis vain oranssien
kanssa ja siniset vain sinisten kanssa. Et vort tulla oranssiin tunneliin sinisestd
tunnelista ja o liikut muutaman
muudun eteenpain vuorollasi ja tulet tunnelin suuaukalie, voit joko mennd
sis33n Ja tulla uios askelmien Tolsesta padsta tal jatkas Mu:umlmmnpam
nuuduilla meneméttd tunnefiin. TARKEAA! Yoit kulkea tunnclin lipi vai
faudian ulkopuolelta (shimpiin uloskiynieibin laudan stsilia ja palnmmm
fks, kurva 10).

Pese twotteen pints vain kisin, Kiyth linaa, joks on kostutetty kevyesti
. tai i Ja kuivaa sitten vl i

kuivalks fEnalla.

Al kiiytd lelua, ennen kuin se an tiysin kuiva. Jos laite kistuy, katkalse sen

wvirta ja poicta paristot vilitdmacti. Kuivaa paristotila kuivalla linalla, Jitd

paristolokero avoimeksi, kunnes se on taysin kuivunut, Vot kayttda myds
Ia kayta

ennen kuin se.on taysin kuiva.
SUOSITUKSET VASTUULLISEEN NAVTTOON JA  YMPARISTON

SUOJELUUN
Aseta kalkki kuljetuksen pakkaukset, pahwlt, muovlt jne. asuinlahicst
Kierratysastiaan.,
il et end halua behua ja 3¢ on vield toimiva, 313 heild sith pois, Muiita eltd
muut voivat vield nattia siitd ja etsi organisaatioita tai jarjestsjs jotka voivat
antas sen nsille.,
Tuotetta ei saa hei riémmmmuunsna e endd kaiytets,
Kiyes palkaliisia kierrityspalvelu
i ‘ theita, WEEE symbeoli [jitesilia,
Jonka yfi on vedetty ristil, vaan ne onvietiva sihkd- ja elektroniikkalaitteiden
Kierratyspisteeseen.
Wiyt aina kun sithen on mahdollisuus uudelleen ladattavia paristoja. Muista
kytiked lelu pors paalti m\hlldmkzpelxnul mlalgunmlm,a poista paristot
ikl e tule kayrtamaan lalua pitkadn aika
Tarkista tuoteen symbou Ja katso sitten Rasticdic kamoh,-tdrjam ul
ovat
Jos kierratit mam«aale,a tal Wyel3t tapaja joila voidaan uudelieen kayna:
wanhoja lailteta, myGtavaikutat ympstonsuoeluun.
(ysy ohj Lai s vi

TURNALLISUUS
VAROITUKSET!
- Waroitus, B sovella alle 3-vuotiallle lapsilie, Pitis sisBllSin plenid asla jotka
saattavat tulla niellyksi Lasten osalta. Tukehtumisvaara.

- Pick pakiaiss ulevaisuutta varten koska se sisaltas hyvin tirkeita listoja,
- Huomaa, ettd teknisten parinnu‘!l!n vuoksi tami tuole saattas oll
erilainen kuin kuvissa nakyva ot
- Tuotteeseen tarvitaan 4 kpl mpm LK (AA] 1,5 V:n paristoa (ehvat sisally
toimitukseen.
- Paristot tal akut on asetertava kuvassa nakyvin napalsuuden mukalsest.
- Kiytetyt paristot tal akut on poistettava lelusta. Jos nin el tehdd, iehu vol
vaurdoitya.
- Al kiyta vanhoja pariiloja ja ulsia paistoja yhdesss,
- Ala kéyta erityyppisis paristojs yhdessa,
- Kayta vain valmistajan suosittelemia paristoja tai vastaavia,
- Ei-ladattavia paristoja o caa ladata,

- Faristojen nanaja ei sa silloitta tai asettaa aikosulkuun

- Paristoja saa volihtaa tal kisitedls aincastaan aikuisen valvonnassa,

Foista paristot lokerosta, jos laletta ef aiots kiytta3 pitkian sk

= Kunnioita ympdrstdd ja vie kiytetyt paristot larkoitukseen vasattuihin
Sﬂu\lﬂﬂim
- Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen latausta,
- Ladattavat paristot saa ladata vain aikuisen valonnassa.
~Tuote tolmil paremmin alkaliparistoja kaytettaesss.
- Lue ohjeet ennen kayttos, noudata niité Ja sdliyta ne tulevea tarvetta varten.
- Laite voi teimia vadnin ymparistossa, jossa esiintyy radiotaajuushdindind, ja
se palaa normaaliin tnimintazn hairididen paistamisen jtkeen.
- Laite voi toimia vAarin ymphrestissa, jossa esiintyy sahkostasttinen purkaus,
Jakayttagin on nollattava laite. (Ota paristot goié ja aseta ne takaisn nuan.i
- Laite voi toimia vaarin i jossa esiintyy
kbiyttdin on nollattava lite. (Ota paristot pois ja aseta ne takaisin mun,l

- Poista koikki tarvikkeet, oifly tuote on kiinnitetty ju suojattu kuljstuksen
ajaksl, ennen kuln annat twatteen lapsille (muovicsat, tarrat, Kinnityslangat
fne).

UM 250423 /88221IMI-

DA - DANSK

BRUG OG BRUGSVEJLEDNING

Produkter fra IMC TOYS gennemodr en stram produktionskentrol for at
garantere nydelse og sikkerhed for dine bam. De er nemme at bruge og

beiiene ier sikre pd, ot dit bam vil £ masser af sjov ud af dem. Tok for it keb

af et af vores produkter,

Fox ot se vores omlatiende produktxatalog kan du besage vores website pi

wwwimc

BEMUERKNING FOR FOR/ELDRE

Fra 2114 spillere. Anbafalet vl spilere | alderen fra 6 3 og ®idre.

Dette produkt er et legetoy.

For at samle og bruge produkiet kovrekt er det nedvendigt og tiksdeligt med
vokuent opsyn.

Inden p«)dukl.e{ %hes il ey, skal 2 plast, alle bind og andve objekter, der
har vaeret brugt til fastgorelse under transpost, flemes.

BATTERIDRIFT
Udskiftning og isetni

Dette produkt benytter 4 LAG (AA) 15V alkaline batterier (medfolger ke,
Batterirummet (K] befinder sig | toppen af tormadoen (s fig. 1], Laget over
batterirummet frigores ved at dreje skruen mod uret med en skruetraekier,
Tag laget af o isaet batterieme | henhold til den angivne polaritet (se fig. 2).

S Arutitioar phRgan of ORfbisian e e e i ok et tam.
Huskl lerne skal altid udferes under

sl

SAMLING AF PRODUKTET
Gé frem | den der e vistid
for a1 samle produktet korrekt

INTRODUKTION

Vietkouriren til Tenaddo Force!

WViores fr grasser fredeligt og frit pe de gronne enge. men katastrolen luver i form
af en karmpestor ag ond tamade, sent rver alt op pd sin vej,

*HANOLINGER:

Fhr: Hyis handlingstemingan viser et far (F} (INSERT SHEEP
SYMBOL). betyder det. at du Ikke skal gere noget men at du
simpelthen mister din tur.

Flyt tormadoen: Hvis handingstemingen viser en
INSERT TORNADO SYMBOL), skal du Hytte tormadoenhicden ét felt
il en af de fem positioner, der er pd spillepladen. Tormatioen skal
waere Lendt hele tiden pa vejen fra ét felt til et andet, s den fanger
det eller de fir, der star taet pa dens bane (se fig. b).

- Gaerde: Huis handlingstesningan viser et gardz (INSERT FENCE
E SYMBOL), kan du flytte et geertie, der er i spi, lier placere et nyt, lige
wvor du vil

Men, pas pd: gaerderne lukker stierned His du flytter et af dine fir (F) frem, og
cu steder ph et geerde, er du nadt Bl at g8 rundt om det for at forisatte. Du
ldn ikke krydse det eller springe over der,
kan ogs) afskmre tormadoens bane og forhindre den |t felge en
..ldonsml«r VIGTIGT Termadoon kan ikke cpmmes hell inde mod gatrder der
skal altid vaere én retning Sben) (se fig. 7)
@ blokene incgangen il fok fig. 81,

SPILLET SLUTTER. MAR:
Kort spil: En spiler redder to af de fire fir (F) | sin flok og far dem | sikkerhed
i Ealden.

Udfordringstilstand: En spilles redder alle fue far F) | sin flok og far dem |
sihkerhed i folden.

GRUNDL/EGGENDE REGLER
leplade: Nogle of felteme nd spill

-Felt med halle: Hyis dit fir (F) bliver fanget af tormadaen, men du har held
bl at gribe det | uften, kan du sette det pd et felt med helie’, som ikke o
oplaget (se g, 9, Hvis alle disse felter er oplaged, kan du lande ph et hvitket
som helst felt pi spillepladen. Hyis du har et fir (F) pd et felt med helle, skal
it falter

ige hyrder e i
sikkert frem fil foiden, men cet er siet ke sd nemt, som det serud.
fokke.

ogsdde
Den forste spifter, som far sin flok | sikckerhed, ey vinderen!
Dev er mange farey og Exlcier pé velen, o tornadaen venter altid og skifter hele

MAL
Malot or at redde to af de fire fiz (F) | din flok (se fig. 0), og fare dem i sikkerhed
i falden.

D kan ogsa spille | udlordringstilstand. hvor mdlet er at redde alle fire fr (F)
idin flok og fare dem i sikkerhed | folden,

KLARGORING AF SPILLET ist fig. 8l.

Placer splllepladen pd bordet, 0g g3 frem som falger:

1. Placer tornadoen mict pa spillepladen.

2. Lang de to terninger og de to indhegninger 1ot pa spiiepladen

3, Hver spiler skl vaige en fave bl de fire igengelge farce o
med

en pig.

4, Den yngste spiller starter spillet,

Spllmuligheder (fra 2 til 4 spillere)

Direkte duel [2 spillere) - Spillorne placerer sig skedt over fos hinanden, <3
dhe sidber ansigh til ansigl ved spillepladen.

Alle mod alle (3 til 4 spillere) - JHwer spiler varlger en farve for at starte
spillet,

SPILLETS DYNAMI:

TURENES REEKKEFBLGE OG STRUKTUR

Vied hver tur skal spilferen kaste tesningeme pd spillepladen. Taltermingen
anglves antalet af felies, som spileren skal g4 frem mexd et of sine (3r (F).

Handlingsterningen angiver den handiing, som kan udfares under den

phgasidende tur.

*BEV/EGELSE:
MNér du har kastet talterningen. kan du flytte et af dine fis (F) det antal feltes,

det bliver din tur naeste gang, 33 feftet igen bliver frit.

- Felt med underjordisk tunnel: Nogle af felterne pd spillepladen tener
om trin, der giver adgang il en underjordisk tunnel, som gor det muligt at
beveqe sig meget hurtigere over spillepladen. Der er tre tunnalles, der o
rmarkeret med osange, og tre markeret med bt Det er kun tunneler med
den samma farve, der kan bruges sammen: Orange med orange og bla med
bl Du kan ikke gd ned | en orange tunned fra en bl innel og omvendt. Hvis
du under din tur, ndr du gir frem efter at have kastet taltemingen, kommer til
en tunnelindoang, kan du enten ga ind i tunnellen og kemme ud pd tinnet
pé den anden side. eller du kan fortseette fremad uden a1 ghind | tunnellen.
VIGTIGT! Dui kan kun ga gennem tunnellen fra spillepladens yelarkant til den
naemaste udgang inde pd spillepladen og ormvend? (se fig, 10}

- Tornadofelter: Toradoen bevager sig aver en serie af sarlige punkter pd
spillepladen, Nir handlingsterningen viser en tomado, skal den pagaridende
spiller flytte toradoen 1l en postion wed siden af det felt, hwvor den stod.
Tomadoen skal vaere tendt hele tiden pa vejen fra ét felt t et andet. s3 den
fanger det ellex de fir, der stér taet pl dens bane (se fig. €).

- Ale ovrige felter pd spillepladen haringen restriktioner, og fArena (F) han it
passere aver dem (fod, treer, sten fangs tomadoens bane osv..

AHDRE REGLER:
- Hvis dit fir (F} fanges af tomadoen og flyver vaek, skal du gi tilbage til
startfaiter.

Huis der er (o eller flere frlter mellem 1o gaerder, kan tormadoen passene
rellem dem, Hyis ikke, < er den bane blokered, og tormadoen kan ikke lytte
sig dhen vej {se fig. 11

FEJLFINDING

Hyis tomadioens sugestyrke er lavere end noomalt, betyder det, at batterieme
er opbrugt og skal udskiftes. Hvis der opstir en hlUkEﬂlig haﬂ Dfoduk‘!!
rufstilles ved at udaf g sty

RENGORING:
Froduktets overflade mi kun rengares nved hindksaft, Brug en letfugtet Kiud
eller tort skurn, hvis det er nedvendig, og tor straks efter med en tar klud,

Produktet mé ikke benyites, for det er helt tart. Hvis enheden blver uad. 54

som tallet pd temingen viser (1, 2,3, £, 5 eller 6). Du pé et fel,
som allercde or optaget, men du kan springe over det. S5, bwis du nlr et felt,
s0m er oplaget, kan du springe over det og fortsaette med at g fremad eller
g4 rundt om det ved at fytte til r:afdewwdmw felter, To fir (F) mb aldrig
lande p det samme felt (se fig. 5).

NO - NORSK

BRUKS- OG DRIFTSINSTRUKSJONER

IME TOVS-prochukter strenge produksjonskontroller for &
garanters glede og sikkerhet for barma dine. De es enkle  brake og betjene.
Vi er sikre pd al de- barna dine en gledelig underholdning, Takk for 4t du
w:u\au—vsmvwd?ldn.

For b gj gé vir

nettside 98 www.imctoys.com.

vennligst besak vir

FOR VOKSHE
For 2t 4 spilere. Anbefalt for spiliees fra 6 i og oppover

Produktet er et lekatoy.

For & montere og bruke produktet riktig er tilsyn av en voksen nodvendig og
anbefalt.

Fer du gl produktet tll bam, fiam forst all plast, ledninger og andre
gjenstander som er beregnat £5 & faste det under transport

DRIFT MED BATTERIER

Utskifting og montering

Dette prod wever 4 LRG (AA] 1,5 V-batterier (ikke inkludert], Batteriron-

et (K] er plassert pb toppen av tornadoen (se figur 1. Bruk en skrutrekker og

drei skrsen maot kiokken for § kosne lokket til batteriromme. Fjern lokket og
Eatteriene | henhold til den angitie polariteten G5 figur 2). Sett

kket i plass og skru skeuen med kokken for 3 feste det
‘Husk! Batterienc ma alltid dkiftes ellor handteres under tilsyn av en vokeen.

MONTERE PRODUKTET
Ford riktig felg

INTRODUKSJON
Pourle
fio.3)

pa bildene (se figur 3).

INTRODUCTION
Velkommen til Tornado Force!

el Loa baierruenret. vaene Aent, ndti det er hait tort, Du kan bmqr
hartarrer (il a1 fremskynde tomingen. Forseg ikke at bruge produktet, fer det
er helt tart,

ANBEFALINGER FOR ANSVARLIG BRUG OG BESKYTTELSE AF MILJQET
Anbring al transp fast mam. |
Huis du ke lengere vil have fungerer, skal du ikke

legetajet. og
smide det ud, Husk, at andre kan have gleas af det, 0g <ag organisationar
dher indsamler disse:

*HANDUINGER:

- Sauer: Hvis en sal {F) vises pd handiingsterningen (SETT INM ET
é SAUESYMDOL), betyr detat du lkke trenger & gjere nioe og gar glipp

aventur

- Flytt tornadoen: Hyis en tomado vises pd handlingsteringen

qV (SETT INN TORNADOSYMEOUET), fiytt tormadoenhieten én rute til en
av de femn posisionene som er fastsatt pd brettet, Tomadoen ma
aere | gang kontinuerlig under hele weien mellom ruter, og phakke
opp sauer (F) som befinner $6g naer veien (se igur 61,

- Gjerde: Hyis gjerdesymbabet vises (SETT INN GIERDESYMBOLET),
kandu fiytte ott gjerde i spiliet olfer sette of nytt hvor du vil.

‘Men vaer forsiktig, gjerdene stenger veienel Hvis du gdr videre med noen av
sauene dine F) og du kemmer Ul et gerde. mé du gé runclt det fo 3 kunne
fortsette. Du kan ikke kryssa eller hoppe over dat.

Glerdene kan ags4 avskjaere velen for tornadcen og hindre den |4 g4 | noen
av sine nuter, VIKTIG! Tamadoen kan xl(kp!inll):emi av glerdene (det m alitid
vanes in retning tilgjengefig) (se figue 7

Gierdene kan ikke blekkete inngangen m Lingene [se hgur 8]

SPILLET SLUTTER NAR:

Kort spill

Enspiller recider 1o av fire sauer (F) i flokken sin og farer dem trygt til bingen.
Utfordringsmodus

Enspiller redder de fire sauene (FYi fokken sin og farer dem trygt til bingen.

GRUNNREGLER

Brettet: Noen av rutene pd brettet har en spesiell funks/on:
~Trygglandingsruti: Hus sauen di F) bilr plukket opp av tomadoern og du
klarera fange den | luften, kan d\ p enledig iryag |

figurg), Hiis alle disse ruteneer oppratt, kan du lande pa en hilken som halst
rute pd brettet. Hvis du har en sau (7) p en tryag landingsrute, ma du fytte
den uncher neste tur og frigjere ruten.

- Underjordisk tunnelrute: Noen av rutene pa brettet fungerer son nlor
4 passere gjennom en undemmuk 1unnel ik at du kan bem;: deg mye

Sauene vire beiter fredelig og fritt | e gronne engene, men trueri

med St

form av en enoem, ond tornada som muwmaum vei,

Som an: gfetere er varT opp: Rakken wir | sikkerhet og fore
o rygt til bingene, i r'mﬂcl(v.ﬂesémﬂmdﬁ s ut Rl

Dnsu for n mavsirkning pi p

som i flokken ;
e m.rmnge farer og felle, og tomadoen ligger altd pé lur og endrer

SPILLETS MAL

Milet e- & redde Lo av fire sauer (F) (se figer 0] i fokken din og fore dem trygt
il Bing

B han o ogsh spille i utfordringsmodus, vor mblet er § redde de fire sauene
{F) i Rokken din og fare dem trygt til bingen,

FORBEREDE figur &1

Etter & ha satt opp brettet, fortselt som faiger:

1. Sett tormadoen | midten av beettet.

2. La de 10 tesningene og de to gjerdene ligge naer brettet.

3, Huer spiller ma velge en farge fra de fire tilgjengelige fargene og plassers
sine fire sauer (F) | startomradet med den respektive fargen.

4. Den yngste spilleren gt forst

Spillalternativer [fra 2 til 4 spiliere):

Konfrontasjonsduell (2 spillere) - Hver spiller inntar en dm;mal posigan i
forhald til den andre spilleren. vendt mot hverandre pd bret

Alls mat alle (3 til 4 spillare) - qullawlgemlmroummmm

‘SPILLDYNAMIK:

TURORDEN 0G STRUKTUR

Ved hver tur kastes spilleren temingene pd bretter. Tallterningen angir antall
ruter spiberen ma flytte frem med en av sauene sine (F). Handlingsterningen
angir handlingen som kan utfares i lapet av turen.

*BEVEGELSE:

Etter & ha kastet talfterningsn, flytt dn sau (F) like mange ruter som tallet p
terningen (1, 2, 3, 4, 5 eller 6). Du kan Bdee lande pd on rute som allerade er
opptatt, men cu kan hoppe over den. Hvis du kommer til en rute som er
opplatt, kan du hoppe over den og forisetie fremover eller gd rundt den ved
& fiytee 1l en av de tilstotende rutene. To sauer (F] md aldvi lande ph samme
rute (s¢ Fgur 51,

De oransje luwm Iran bm umhandlc med de om\sic a9 de bl
tunnelens q ut til en oransje fraen
blA tunne! og umv!-nﬂ!. ~5- du h.v astet Ealftainingen, ik du beveger tig
naen ruter fremaover i kipet av din tur og du kommer 1 en tunnelinngang,
Kan du enten g3 inn og ut | den andre enden av triinene elker fortsatte &
bevege deg fremaver pa rutene uten & ga inn tunellen, VIKTIG! Du kan bare
‘passere gjennom tunnelen fra utsiden av brettet til nermeste utganger inne
I brettet og omvendt {se figur 10).

seq ajes pe
rettet. Nir vises p i ma cen
ahtuedle spilleren fiytte toradoen til en pasision ved siden av den de has
fotatt. Toanadoen m3 vete i gang kontinuerlig under hele veien mellom
futer, 0g plukke opp sauer (F) som befinner seg naer veien (se figur 6],

Alle de andre rutene pb brettet haringen begrensninger. og sauene F) kan
passene fritt glennom dem (eh, trier. steiner langs tomadoens vel, osv.).

ANDRE REGLER:
< i s, . e ke oo o og iy o, AR
tilbake til utgangspunkt

- Hvis mellomremmet mellom to gjerder er 1o ruter eller mer, kan tomadosn
passere mellom dem. Ellers vil velen bil blokkert og tormadaen vl lkke kunne
beveqe seq langs den {se figur 11}

FELSSHING

Hhis tornadoens sugenivh er lavere enn normalz, betyr det st batteriene e
lave og mh skiftes ut | tilfelle Blokkeding, for § tilbakestille produktet flem
batteriene fra baterirommet og bytt dem.

RENGUBRING:
Hun vask overflaten pd produktet for hind. Bruk en klut lett fuktet med vann
elier tert skum om nadvendig, og terk deretter umiddelbart med en tar kiut.

Iike bruk preduktet for dat er halt tert. Huls utstyret biir vate si4 det avog ta
ut batteriene umidcelbart, Tosk batterirammet med en ter Klut La
batterirommet sta dpent til det er helt tart. Hvis du onsker det. bruk en
‘arfener for & fremekynde prosessan. I Bruk produkier far deter helt tart.

ANBEFALINGER FOR ANSUARLIG BRUK OG MILJBVERN

Lﬁlaﬂ\ I:nswﬁemwlaﬁje. papp. plast osv. i gienvinningsbeholdemne |
n

M du ke lenger vil ha leketayer og det fortsatt fungerer, ikke kast

Husk ot ancire mennesker fortsatt kan 2 glede av det, og undersok cmm o
foreninger eller selskap som k.1l'|r| det til dem.

Du mi iike kaste produktet | en sappelkasse ndr det ikke lenger er shal
brukes,

Du pr ndr dot

Tkke Lengere fungeres,

Aflever det pd den lokale genbrugsstation.

Brugeren ma ikke smide produkter, des er muerket med WEEE-symbolet (en
keabd dll. ud men skal afl det pd en genb

der moditager elektrisk og elektronisk udstyr
Beryt genopledelige betterier, hwor det & muligh Husk at slukke for
legpetejet, nde du e fardig med at lege med det, og fiem batierieme hvis det
fiice skal bruge | Lengere tid.
Se symbolet ph produtet, | brugsvejledningen eber pd emballagen foe
yderligere information. Materialeme kan genbruges i heahold til deres
maeammg. Huis du genbrugef materialer, e!'e( finder mader at genbruge
ter, yder du e af miljoet,
] Baieie elles hos de lokale

ADVARSLER|
- Advarsel. Ikke egnet til born under 3 4z, Produktet indeholder smé dele, som
e kan komme tl a1 sluge. Risiko for kvaining.
= Gem emballagen for fremtidia reference, da den indeholder meget vigtig
information,
- Bemaork, at produkted, grundel tekaisk videreudvikling, kan atvige fra dot,
dhor vises. i llustrationen,
- Diette produkt kraever 4 LRG [AA] 1,57 batterier (medfeiger ikie).

- Batteriene eller akkumulatorer skal issettes | henhold til den anghvne
polariet g llstsdtionen,
< Brugte batterier eller cpladelige batterler skal flernes fra legetajet. | modsat
fald kan der opstd skade.
- Bland Ikke nye 0g gamie batterier.
~Bland ikke forskellige typer af battesier,

~Benyt kun de batterier, der er anbefalet af fabrikanten eller llsvarende typer.
ke 3

m3 ikke
dikiftning eller h kal aitid udferes under apsyn af

en voksen,

- Fjern batterierne fra batterirummet hvis enheden er ude of brug | lengere.
tid,

- Biskyt miljoet, og aflever de brugle batterier | de dertil bergnedi
beholdere.

- Genopladelige batterier skal fiernes fra legatojet inden opladning.

- Genopladelige batterier ma kun oplades undér opsyn af en voksen,

- Dette produkt apnar den bedste funkiicn ved brug af alkaline batterier.
Laes Instruktionem inden brug, fol dem og gem dem for sencro raforence.

HOTE FOR ADULTS
For 2 a4 pl tor pL years and over,

The praduct i a toy.

To assemble and use the product comectly, the supervision of an adult is
nesded and recommended.

Before giving the preduct to children, first remave all plastic, wires and any
other object designed to fasten it dur-ing transport

OPERATION WITH BATTERIES

Replacement and installation

This products requines 4 LRB (AA) 1,5V alkaline batteries (nol included). The
battery compartrvent ) s located at the top of the tornado (see fig. 1). Using
a serewdrives, tur the screw in an anticlackwise direction to release the
battery compartment ld. Remove the lid and Insert the batteries In
accordance with the indicated polarity (see fig. 2). Then replace the lid and
e Ehe scriw elockwise 10 secure it

Rerember! The balteies must always be replaced or handled under the
supervision of an adult.

ASSEMBLING THE PRODUCT
To assemble the product correctly, follow the sequence shown in the images
provided (see fig. 3)

INTRODUCTION
Welcome to Tomado Force!

Ous sheep i

loaming in the farm of a huge, ewl Tornad that will tear up everything in its path.
As responsibie shepherds. our mission is to get our flock to safety and fead them
safelyto the pens, but this fs nof ox exsy as it seems.

What's mave, our decisions will have an effect an the flacks of other players,

The fest plcyer 1 ged their flock te safely is e winner!

The path hides mary periis and trapd, and the lormads will alweys be woiting and
changing direction,

Good hucki

HOW TO PLAY

GAME OBJECTIVE

The abjactive is to save twn of four sheep (F) (see fig. 0] in your flock and kead
them safely to the pen.

You can also play in the challenge mode, where the cbjective s to save the.
four sheep (F] in your flock and lead them safely to the pen.

PREPARING THE GAME (s0e fig. 4]

- P4 steder med Interfoeens kan der opstd fefl | b

men denne vender tilbage tl norma funkion ndr interferens er afhjulpet.

- P4 steder med elektrostatiske udladninger kan der opst3 fefl pd ydfunkdio-
nen. der kezever en nulstilling af produktet. (tag batterieme ud. og seet dem |

rgenk

- P4 steder med hurtigeBwansienter kan der opstd fejl pd lydfunktionen, det
krever en nulstilling af produktet. itag batterieme ud. og s2et dem iigen).

- Fjemn alle stementer 1l fastgorelse og beskymelse M produktet under
transpert, inchen ehet everlades 1l bor (plastdebe, micrkater, biad m.m),

- ENGLISH

USE AND OPERATING INSTRUCTIONS

1M TOYS products undergo strict production control 1o guarantes the
enjoyment and safety of your chitdren. They are sasy 10 use and operste. We
are certain that they will provide your children with great entertainment.
Thankyou for purchasing one of our products.

To consult our extensive product catalogue, please visit our web page at
wwwimetoys.com,

Bk
Produkter merket med WEEE-symbolet (en sappelkasse med kryss ove
indikerer at sluttbrukeren (kke md kaste produktet og at det md leveres til et
alenvinningssted for elektrisk og elektronisk utstyr,

Bruk oppladbare batterier nir det er mulig, Husk & si5 av leketopet nir lsking
r farcig o4 ta ut battariene hwis det fkie skal brukes igjen pa lenge.

Se symbalet ph produktet, brukermanualen elles” emballasien for mes
informasjon. Materialene er resitkulerbare § henhold il deres. merking, Hyis
du resickuleres materialer eller finnes mater 3 gienbruke gambe enheter pd, gie
du et betydelig bidrag til § beskytte miljoet.
Kontakt gl g eller loknle

SIKKERHET
ADVARSLER!

- Advarsel. lkke egnet for barn under 3 ir. Inneholder smd deler som kan
sweiges. Kvelningsfare.
- Vennligst oppbevar emballaspen for fremtidlg referanse siden den
innehalder svaert viktig informasjon.
~Vennligst merk at pd grunn av tekniske forbedringer kan dette produktet
avvike fra det som vises pa [Hustrasjenen.
- Dette produktet krever 4 type LRG (AA] 1,5V-batterier (ke inkludert].
~Batteriene eller akkumulatorene m settes inn | henhold til polariteten som
er angitt pd lustrasjonen,

i e up the board, procecd a5 follows:
1. Place the tomado in the centre of the board.

2. Leavs the two dice and the two fences dose to the board,

3. Each player must choose a colour from the four available colours and place
their four sheep (F] in the start-ing areas in their respective colours.

4. The youngest phayer goes first.

Gama options [from 2 to 4 players):

Face-off duel (2 players) - Each player adopts a diagonal position with
respect to the other player, facing each other on the baard.

All against all (3 te 4 players) - Each player chooses a colour to start the
game.

GAME DYHAMICS:
ORDER AND STRUCTURE OF THE TURNS

In each tum, each player throws the dice on the baard. The number dice
indieates the nummber of squares the player must mave forvward with one et
their sheep (F] . The action dice indicates the action that can be performed
during that tum,

*MOVEMENT:

After throwing the movement dice, move one sheep (F) 35 many squanes as.
the number on the dice (1, 2, 3, 4. 5 or 61 You cannct land on a square that s
alreacly pocupied, but you c:m |\mpw|\ So, if you reach a square that I
aecupled,

argund it
by maving lnunﬂnﬂhﬂxl;nnlﬂ:ual?s Two sheep (F) must mever land on
the same square (see fig. 5).
SACTIONS:

Sherp. ff a sheep (F) comes up on the action dice (INSERT SHEEP
ﬁ MBOL), this means you don't have 10 do anything and simply

s a ham,

. # the tarnado: If 3 tormado is shown on the action dice

(INSERTTOPN!DD SYMBOL), move the tor-nado unit one square o
any of the five positions established on the board. The tomado
must
one squane andanom:(. picking up the shccn (F) close taits path
(s0e fig. 6.

E - Fence: If the fence symbol is shown (INSERT FENCE SYMBOL), you

can move one fence I play or pul 2 new one wheraver you want,

8ut ba caseful; the fances close paths! If you move farward with any of your
sheep () and you come 10 a fence, you must go around it in order to
continue, You cannel cross it ar jump over it

AHVANDNING MED BATTERIER

Byte och isatining

Denna produkt kriver 4 alkaliska LES (AA) 1.5 v-oa:ler.er lingdr inte),
Bmenhv.w (K] & placerad ph trombens dvre del (e fig, 1] Anvand en
skruvmejsel och wid skruven moturs far att avisgsna bamerifackets lock. Ta
bort locket och s3tt in batteriema i enlighet med mg-uru polormmn:n
fig. 21, 5t sedan tillbaka locket och wrid skruven medurs fr att fista det.
Kom ihig! Batteriorna miste alitid bytas ut eller hantors n-ldcr o vuxens
tillsyn.

MONTERING AV PRODUKTEN
Montera produkten pa ratt sitt genom att folfa stegen som visas pé bildema
(sefig.3),

INTRODUKTION
Vellkommen il Tormadoa Force!
Vdira fr belar hi
b slita,
g 5 ) \ Bronds ookt

trygat til frstallet, men det dr inte sé hdrt som det verknr,
ra besiut

sutom res flockar.
Den spclre s (s lchas (0 i n:-.a.«nnma:mnmmr

- Brukte batterier efler akkumulatorer mé fiernes fra leketayet, U

gjere dette kan fordrsake skade.

= Pkke blardd gamle og nye batterier,

ke bland forsxjellige typer batmerier,

W kun de batteriene som er anbefalt av produsenten, efler tilsvarende,
bare barterier md ikke ades.

mmw«mma ik kables sammen eller kortsluttes.

- Utskifting eller hindtering av batterier bor alltic gjores under tilsyn av en

woksen.

- Ta ut batteriene fra batterirommet hvis enbveten ke skal brukes i en lengre
e.

“Vennligst respekter miljoet og sett brukte batterier i behokderne som folger

med.

- Oppladbare batterier skal femes fra leketayet for de lades.
-Oppladbere batterier skal kun lades under oppsyn av voksne.
- Dette produklet eppndr bedre ytelse ved bruk av alkaliske batterier,
-Les instruksjonene fer bruk, folg dem og oppbevar dem for senere.
~Imiljer med k..ln produktet qgore og vil bii
narmall igjen etter ferming av intesferen:
- miljser med elekirostatisk ulladning kan |||odnk[ﬂ ikke Fungese og kiove
at brukeren tibakestilier det. (Ta ut ba e 0g sett dom inn igjen.)
- | miljoer med transientstram an ploduklet ke fungere og keeve at
brkescn tBbakestills det, (Ta ut battevicne o sett dem i igien).
- Fjem alle deler 4 3 faste o beskyma produktet under transport
for du gir det videre til barn (plastbiter, etiketter, ledninger osv).

SV - SVENSKA

BRUKS- OCH DRIFTSANVISHINGAR

IME TOYS produkter genomagar strikt tillverkningskontroll fs att garantera

dina barns salkeshet och ndje. De 3r enkda att anvinda och hartera, W ir
att att dina barn mycket naje. Tack far ditt

KOp av en av wira produkter.

Du han beséka vlr webbsida pd follande adress for ott ta del av vir

For 24 spelare. Rekommenderas fér spelare frin 6 4r och uppdt.
Prodhukten r en leksak.

En vuen person behdvs for att montera och anvanda produkten p ratt st
Innan du ger produkten till ett bam ska du forst ta bort all plast, alla kablar
och andra féremdl som r avsedda for att halla fast leksaken under
TANSPOTTEN.

r. ot ligger ofltic och wantar,
Dt kanoeksaand rikining.
Lpchati

HUR bu SPELAR

SPELETS MAL

Mlat 3r att rddda tva av fyva fir (F) (se fig. 0] | din flock och leda dem till
Farstallet.

Du kan ocks spela | utmaningslaget, dar milet ar att radda de fyra (ren (F) |
din Nock och leda dern tll f2rstallet pd et sakert shlL

SPELFORBEREDELSER (82 Fig. &)

Efter ate du har stéllt upp spelplanen, gar fljande:

1, Placera tromben mitt pd bridet.

2, Larmna tvd timingar och (vl staket brechvid bridet

3. Varje spelare mdste vilfa en av de fyra tillgangliga Frgemna och placera sina
fyra fir (F) pd startfalten i respektive firg

4. Den yngsta spefaren barjar,

Spalalternativ {frin 2-4 spalara):

DBuell (2 spelare) - Varje spelare intar en dlagenal position | férhillande tl
den ancira spelaten, med ansikist mot varandra pd brisdet

Alla mot alla (34 spelare) - Varje spelars viljer en Firg for 3t starta spelet.

SPELDVHAMIK:

TURERNAS DRDNING OCH STRUKTUR

P varje tur kastar varje spelare timingama pd brédet. Torningen anger hur
minga rutor spelaren miste flytta fram med ettav sina fir (F). Handlingstir-
ningén visar vad man kan gira pd en tur

*RORELSE:

Kasta tamingen. Flytta ett far (F] lika minga rutor som antalet prickar pa
tamingen (1, 2, 3, 4, 5 eller 61 Du kan inte landa pd en ruta som redan
upptagen, men du kan hogpa Gver den, Om du ndr en ruta wmxnppugen
kan i hoppa dver den och fortsitta att flytta dig framdt eller g8 runt den
genom att flytra dig 1l en av de intilliggande rutorma. TvA Fir {F) far aldig
fanda p4 samma ruta ise fig. 51

"HANDLUINGAR:

Fir: Om ett fir (F) visas pd handlingstérningen {INSERT SHEEP
é SYMBOL) betyder det at du inte behdver gira ndget och attdu helt
enkelt missar ¢n tur,

The fences can also cut off the path of the temado and prevent it from
Tollawing any of its routes. IM-PORTANT! The Lomado cannot be blocked by
the effect of the fences (there must always be one direc-tion available) (see

The fences cannot block the ertrance 1o the pens fsee fig. 81

THE GAME ENDS WHEN:

Short Game: A player saves twa of four sheep (F) intheir fock and gets thm
safuly 10 the pen.

Challenge Mode: A player saves the four sheep (F) in ther flack and gets
them safely to the pen.

BASIC RULES
Board: Some of the squares on the beard have a special function:

- Safe landing square: If your sheep (F) s picked up hyme'c«\acloamynu
manage to catch it in the alr, you can put it on an unoccupied “safe land
square” (see fig. 9). If all these squares are occupied, you can land on any
square en the board, i you have a sheep (F] on a safe landing square, you
must move it during the next turn and leave that square free

“Underground tunnel square: Some of the squares on the boord serve as
steps for passing through an underground tunnel, allowing you to move
much mone quickly across the board. There are thece tunnek marked in
orange and three in blue, The orange tunnels can only interact with the
‘orange ones and the biue tunnels with the blue ones. You cannot emerge to
an orange tunrel from a blue tunnel and vice versa, If, when you throw the
movement dice, you move forwar squares duding your turm and you
come to a tunnel entrance. you can elther enter and come out at the other
end of the steps or continue to move forward on the squares without
entering the tunnel IMPORTANT! You can oaly pass through the tunned from
outside the board 1o the nearest exits inside the board and vice versa [see fig.
101

- Ternado squares: The tornado moves throwgh a series of special points on
the | 1 the tormado symbol comes up on the action dice. the player
in question must move the tormado 1o a poition adjacent to the ana they
have left, The tormade must be functioning continudusly during the entire
path between one square and another, picking up the sheep [F) close to it
path isee fig. 6],

-Allthe other sguares on the board have na restrictions and the sheep (F] can
pass freely through them {riv-er, rees, stones along the tomada’s path, etcl.
OTHER RULES:

- If your sheep (F) ks picked up by the tomado and flles away, you must go-
back to square one

- If the space. belu.een 1w fences s two squeres of more, the tomado can
m, O

mlbe!blemmwe along it {see fig. 17).
mmou-rm

I the toraco b s lower than normal, this means the batterics
have run down. md ey miust be muhun! In the event of a blockage, to reset
P ¥ Compa

them.

CLEANING:
Only wash thewfac!ol the product by hand. Use a cloth slightly dnmmned

SAFETY
WARHINGS!
- Warning. Not suitabie for children under 3 years of age. It contains small
parts which might be ingested by them. Choking hazard.
« Please keep the packaging for future reference as it contains very important
information.

- Please note that due to technical improvements this product may differ
from the one that appears in the iljustra-tion.

This product requires 4 type LRS (AR) 1.5V batteries (Not included).
- The batteries or accumulators must be inserted according to the polatity
indicated in the dlustratian,

- Used batteries or accumutat t e removed )
sa could cause damage.

- Do not mix old Batteries with new ones.

- Do not mlxdlﬁemﬂ types of batteries

- Use only by

Non-rechargeatile batteries must nol be recharged,
- The battery tesminaks must fot be bridged or shorted.
- Changing or handling the batteries must always be carried out under the
supervision of an adult.
= Remave the batteries from the compartment if the unit is not going to be
usad for a long period of time.

spect

provided
- Rechargeable batteries are to be removed from the tey before being

o
- Rechargeabie batteries are only (o be charged under adult supenvision.
- This product achieves better performance using alkaline batzeries.
- Read the instructions before use, follow them and keep them for reference.
- Under the environment with radio frequency interference, the sample may
malfunction and will be resumed to normal aftes remaval of the interference.
- Undes the enviconment with electrostatic discharge, the samgple may
malfunction and requite user to recel the sample. {Lake e Batteries out and
then put them backin).
= Under the environment with Fast Transient, the sample may malfunction
and require user to reset the sample. (take the batteries out and then put
them back in).

Remove all elements designed to fasten and protect the product during
transpart hefare giving It to children (ptastic pleces, labels, wires, etc.)

Fl - SUOMI

KAYTTOOHJEET

IMC TOYS tuotteet kiyvil Kipi erittdin perusteellisen twotannon valvonnan

jolla toataan lasten turvallsuus ja tuotteests nauttiminen. Ne. ovat
Olemme ettd ne antavat lapsellesi

wviihdyttavis hetkid. Kiitos siitd ettd ostitte y-hdzn tuotteistamme,

Voit ~ tarkastella

asoitteessa www.imctoys.com

TARKEITA TIETOUA
HUOMAUTUS AIKUISILLE
Ch il vahintaan

pelasjile.

Tuote on lelu.

Alkulsen valvontaa tarvitaan ja suositellaan tuotteen asianmukalsta
2

IR it o o) racne oy s iy y with a dry

Do ot wse it until 1t is completely dry. If the equipment becomes wat, wm it
off and remove the batteries immedi-ately. Dry the battery compartment
with 2 dry cloth. Leave the battery compartment open unti it is completely
dry. I you wish, use a hairdryer to spead this pracess up. Do not try to use the
it unvil it is completely dey.

RECOMMENDATIONS FOR RESPOMSIBLE USE AND FOR PROTECTING
THE ENVIRONMENT
Fut all the transport packaging. cardboard, plastic, etc, in the recyciing
containers in your nelghbourhood.
I you no longer want the toy and it still works, do not throw it away.
Remember that other people can stillenjoy it and find bodies or associations.
lnat:an give It to

st not throw the product away in.a nibbish binwhen it s no longer
e
Use your community recycling services.
Products labelied with the WEEE symbol (a crossed-out rubbish bin) indicate
that the end user must not throw the product away and that it must be taken
1o a recycling point for electrical and electronic devices.
Use rechargeable Batteries whenover possible, Remermiber 1o turn off the Loy
i yous have finished playing with it and take out the batteries if yos an: not
going 1o be using it again for a jong time.
Consult the symbol on the product, in the uses manial o on the packaging
for more information, The materials ane recyclable in mrdlnu ‘with their

Ennen kuin annat tuotteen lapsile,
gatja muut arvikieeet, joilla s

2 siit4 kaikki muaviosat, kiinnitystan-
ety kubjetuksen ajaksi.

PARISTOKAYTTO

Paristojen vaitaminen

Teotteeseen tarvitaan 4 kpl LRE (AAl 15 V -slkaliparistes feivat sisilly

toimitukseen]. Pamw)ok!rv [Ki on tormaden yldosassa (k5. kava 1), V‘mm
ruuvia

Kansi Ja aseta pamtm osaifetun napauuen mukaisest] (5. kiva 2). Necia
sitten kansi tak.
Muistal F‘lmlﬂp m-nmm tai kasitella ainoastaan aikuisen valvonnassa.

TUOTTEEN KOKCAMINEN
Moudata kuvissa nakyvsa Jirjestysts uotteen koksamiseks! eikein (ks, kuva
3

JOHDANTO

Tesvetulon Tomado Forceen!

Lempaarmme faichntavat rauhaficest ja vopaasts vihredl nirtyiitd, mutta
PSR tiessa on votton, Fah eeda, joha ufcad Pt

sc turvallisest] aitdukseen, motta se ef ole niin helapod kuin milld se AayETE.
Lisig] i ol i

ajal
Feililid pilee monia vaoroje ja Gsoja. ja farado on aing odotianassa fa

markings, If you recyc! ﬁnd -uysw [ ¥ou make

the nearest local autharities.

GRUNDREGLER
Briidet: Nigra av rutorma pa bridet har en speciell funktion
-Ruts ng: Om Gl far (F) sugs upp du lyckas
l'.'mqu detituhen kan duy ‘lacera det 8 en ledig 'ruta for siker landning” ise
9. O alla dessa rutor §r upptagns kan du landa pé vilken ruta som helsz
bridet Om du humﬂrm pé enmwr-sc siker lsndning maste du fiytta.
detunder nista tur sb att rutn 3t ledig.

- Ruta fr underjordisk tunnel: Nagra av rutorna pd bradet fungerar som
trappor 1 att passera genom en underjordisk tunnel, vilket gor att du kan
forfiytta dig mycket snabbare pa bradet, Det finns tre tunnlar markerade |
crange och tre i blitt. De orange tunnlama kan endast interagera med de
crange tunniama och de bl tunniama med ce bl tunnlarna. Du kan inte ta
sl 1l en aesne ture rn & b unnel och Evirtam. Om iy hta dla

Gnnea pelin

- Byte eller hantering av batterier méste sk under en vusens dverinsean-
de.

- Aviagsna batterierna frin batteriutrymmet om produkten inte tka
anviindas under en [angre tidsperiod

Respektara miln och Bima in batteriema for Stervinning.
Ateruppladdningshara batterler maste avidgsnas fran leksaken innan de.
laddac upp.

Alempalmﬁdmngsbam batterier fir endast laddas under en vuxens

Pfodukoenfungcmv bistere med alkaliska batterier.
- Las anvisaingarna innan du anvander leksaken, f31] dem och spara dem
4 framtida bruk,
- Imiljser dir det frekommer radiostdmingar, kan leksaken uisittas fr
och kemmer att fungera normal igen ndr st8rmingar-

fram&t ndgra rutor under din tur och kommes
antingen 54 in och komma uz.amramsnunetlmmumllymd.gmmﬁ
P4 raloma ulan att g in i tunneln, VIKTIGTE Du kan endast passera genom
tunneln frdn ulsidan av bradet 1l de ndnmaste utgdngarna ph bridet och
tvartoem (e g, 10).

- Rutor fr trombar: Tromben flyttar sig genom en rad sirskilda punkter ph
miste

nahar upphdrt.

- | miljer med elektrostatiska Urladdningar, kan leksaken utsattas for
imktloni!mm-ngir och kan behéva dterstillas av anvindaren. (ta ut
batterierna och sact sectan tlbaka dem.

| hindelse av. qnabha mns\mw kan det hinda att leksaken utsétts Mr

och satt sedamllbaka dem).

bridet. Nir trombsymbolen dyker upp pd
spelaren | frdga flylta tromben 18 en plats intill den som de har lmnat
el rutorna och samia upp fren (F)

isin vag (s g 6}

Alla andra rutor pd bradet har inga begransningar och faret (F) kan passera
fritt genom dem (flod, triid, stenar lings trombens vig. osvl.

ANDRA R q
- O ditt fir (F) fAngas upp av tromben och flyger g maste du gl tillbaka
il ruta ett,

- Tramben kan passera genom utrymmet mellan tvb staket om det &1 minst
vl rutor mellan dem. Annars blockeras vigen och tremben kan inte réra sig
Mngs med den (s¢ fig. 11].

FELSOKNING

Om trombens sugfoemaga dr Ligre 3n normalt betyder det att batteriemna i
slut och att de mdste bytas ut Om nigat fastnar och du ill Merstilia
produkten mste du plocka ut atterierna fran batterifacket och byta ut dem.

RENGORING:
Géir rent produktens yta fir hand. Anvdnd en trasa som dr kitt fuktad med
tourt shum, av med
en o trasa.
Anwied shaak

L helt torr, Om blir bl ska du
omedelbart stanga av den och tabort battesierna. Torka batterifacket med en
torr trasa. Lirna batteriutrymmet Sppet tills det har terkat fullstindigt. Om
du vill kan du anvinda en hirork for att utrymmet sk torka snabbare.
Anwind inte enheten fBeriin den 4r fullstindigt tor,

fénnammmocuumnm

Avuqma alla enordningar som har till uppgift ant sikra och sk
produkten under transport, innan du ger leksaken tll bam (plastdelar,
etiketter, kablar, osv..

NL - NEDERLANDS

GEBRUIKSAANWISZING
Producten van IMC TOYS ondergaen cen strenge lorsiteitscormrole om het

1 de vellig-heid De producten 7jn
ool 5 g cbrilhes oo 8 becimen. We 7ijn e 2okes van dat kindaren
weel speelplezier aan onze producten zulien beleven, Wi danken u voor de
2ankoop van dit product.

waar u met rog meer
vmonneprodu::m ken-nis kunt malhl

BELANGRIJKE INFORMATIE

AANWIJZING VOOR VOLWASSENEN

Voor 2 tot 4 spelers,

Aanbevolen voor kinderen vanal 6 jaar. Dl product valt onder de noemer
speelgoed.

Om Pt product elkar b zefen en op de juste wiee te gebuben,
toesicht van sen volvassene verist en anbevolen. et

ki o i 4 e oA bert 1 ara i ket gracer e seclaf
wSamielen 16 SEORUAYE A o hek prochictvestIe ek

Kactaail transportiorpackningar, kartong, plast, osv. | g

i dift bostadsom,

Om du nte lingre vil behalla leksaken och den fortfarande fungerar, kasta

inte bort den, Kom ihdg att andra personer fortfarande kan ha gladje av den

och det finns och Rreningar som tacksamt tar emot den.

Du fir inte sl2nga produkten | en soptunna ndr den inte langre ar brukbar.

Amvind din lokala Stervinningstianst.

Produkter som 3¢ mérkta med WEEE-symbiolen (en dverkryssod soptunna)

visar att inte fir slinga dukten, Den maste Las till en
i h ok

Anvend deruppladdningsbara batterier i sh stor utstrackning som mojligt.
Kom ihdg att stanga av | nom du har shutat att anvinda den ochi ta ut
bamerierna em du inte planerar att amaodadcn under en Iangu :Idepc-nod
Stuous ph produkten, i lber pd f

fom positicnema pi spelplanen. Tromban miste vara iging hela
{8060 e kRS Geh: U wo Fren [ | s v G B

E ~Staket: Om staket-symboben visas (INSERT FENCE SYMEOL) kan du

Flytta pi tromben: Om en tromb visas pd handl
g \INSERTTORNADOSVMDDL\ flytta tramben en ruta till n&gwavde

flytta ett staket | spelet eller placera et nytt staket var du vill

Men var forsiklig. staketet stinger av vgar Gm du fiyttar fram ett av dina fr

:rJ och komimed till et staket maste du ga runt det for att kunna fortsitta, Dy
kan inte korsa eller hoppa dver den.

Staketet kan ccksd sitta stopp fr tromben och fchindra den frin att E&

£ina utter, VIKTIGT! sumen kan inte bleckera tromben (det miste

finnas en viq tillginglis) (s fig. 7).

Stakieten far inte Mxm.unq.lnqm il farstallen (se fig. B).

SPELET SLUTAR MAR:

Kort spal:

En spelare raddar tva a fyra Fir (F)  sin flock och tar dem tll Firstallet.
Utmaningslage:

En spalare raddar de fyra faren (F) | sin flock och tar dem tl firstaller

1 thon, Materialet de i énlighet mad
Mathaingen. Oy du lervinner. material elle hitar S3Ht att Stevarnineda
gamla leksaker, bidrar du batydligt v att skycida miljon.

Ricfrh eller lokala

SAKERWET

VARNINGAR!

~Varning. £ Fimplig for barn under 3 &r. Det Innehiller smé delar som kan
sviljas. Kvdivningsrisk

- Behéll Brpackningen s framtida bruk, eftessom den innehalier vikilg
information.

i =

kan denna produkt skilja
sig frén den som visas pd bilden.
- Denna produkt kriver 4 batterier av typen LRS [AA) 1.5V (ingdr inte)
- Batteriema ebler ackumulatorerna miste sattas | enligt anvisningarna
som visas pd bilden.
- Anvanda batterier eller ackumulatorer miste aviagsnas frin leksaken.
Undeﬂamahetangoudena lan leda till skador,
- Bland inte gamla och nya batterier,

- Blanda inte nlllutvperwbmener.
- Anvénd endast den typ av batterier som rekammenderas av tillverkaren
{eller matsvarande].

b Lndds

~ Batteripolerna far inte Inuwwppln !\Ieﬂmru[uhs

Dit preduct werkt op 4 LRG (AA) 1.5V Alkaline batterijen (niet meegeleverd).
Het batterijvak (K) bevindt zich 23n de bovenkant van de tormado (e afb. 1).
Gebruik een schroevendraaier en drasi de scheoef linksam om het batterljde-
kesel fos te maken. Verwijder het deicsel en plaats de batterljen in de
sangeegeven polariteltsrichiing (Mb. 2], Breng verwlgens het deksel aan en
draai de borgschroel rechtsam aan om hem vast te zetten.

Vergeet niet: het vervangen of hanteren van de batterijen dient altijd onder
toezicht van een volwassene te gebeuren,

HET PODUCT IN ELKAAR ZETTEN
Volg om het product op de Juks(e wiize in elhaor te zetten de reeks
meegeleverde afbeeldingen (zie afh. 3

INLEIDING

Haflo en welkom by fornado Forge!

Onze schapen grazen vrif én vredig door de groene weiden, maar het onheil

nadert i i acrzeft om

ailes op xiin pad op te uigen.

Qinze missie als vesantwoardelifes herders, s om de Middes te beschermen en ze

el norde stolle e Iegen, Maar dat  zeker niet 20 vervourdi o het ikt

aownm-nmb,cme 5 spefers,
wvfzra’w zuniud’ni!mmhghmd’bmﬂg!.hwﬂywuﬂmr‘

P

defoert

Miﬂ(\‘(ﬂl

SPEELWIJZE

DOEL VAN HET SPEL

Het doel van het spel s om twee van de vier schapen (F) (e afb. ) uil je
kiudele te redden door ze naar de veilige stal te brengen.

Je kunt ook in de modus Challenge spelen. in deze modus & het doel om de
wier schapen (F) van je kudde te redden door re naar de veilige stal te
brengen.

SPELVOORBEREIDING (zie afb. 4)

Madat we het bord hebbin noergelegd, moeton we deze stappen valgen:
1. We plaatsen de tornado midden op het bord.
2.0 en Kggen klaar naast het bord.




3. Elke spekr kigst een kleur uit de vier beschikbare kKleuren en zet zijn vier
h van de kleur zijn

schapen [F) kurnen er vrij doortieen bewegen (rivier, bomen. stenen.
ject enz).

4.D¢ jongste speler begint het spal

sdxlnpuu (2 1ot 4 spelers):
ednuunm confrantalie (2 spelers) - Elke speler slaat schuin
hegemw ‘tegenstander aan de andere kant van het bord.
Allgce\;egeﬂallmmuqspehm Elke speter kiest sen kleur om methat spel
nnen,

SPEELWIJZE:
VOLGORDE EN OPZET VAN BEURTEN

Bj alke beurt goait elke speler da twee dobbelstenen op het bord. De
clfferdobbeisteen geef: het aantal velden aan dat je met een van je schapen
{F) voorult moet. De actiedobbelsteen geeft deactie aan die we in die beurt
Kunnen doen.

SVERPLAATSEN:

Met de verplastsingsdobbeliteen verplaats j& een van j& schapen (] zoveel
welden als het ciffer dat je met de dobbelsteen hebt gegoold (1,2,3,4,5 of 61,
Je keunt niet op een al bezet veld gaan staan, maar je kunt er wel overheen
springen. Daarom, als Je bi het verplaatsen con veld bereikt dat al bezet is,
kun je erover springen orn verder te gaan of het ontwijken naar een andere.
van de aangrenzende velden. Er kunnen nooit twee schapen (] op hetzeifde
veld staan (zie afk. 5.

"ACTIES:

- Schaap: Als je met de actiedobbelsteen een schaap gooit
(SYMBOOL SCHAAP PLAATSEN). hoef je nizts te doen en sla j& een
it over,

Verplaats de tornado: Al jo met de acticdobboksteen een

tormado goolt (SYMBOOL TORNADO PLAATSEN), verplaats je de

een van de v # et bard zijn

vastgelegd. De tomado moet tidens het hele traject van het ene

naar het andere veld continu in werking 2ijn en de schapen (F)
opzuigen die grenzen aan het pad van de tamado (zie afb. 6)

E - Hek: Als je het heksymbool gooit (SYMBOOL HEK PLAATSEN),

Kunnen we een hek dat in het spel is, verplaatsen of waar we willen
een nieuw hek plaatsen.

Pas o de hekken shuiten padien aft Als je et cenvan e schapen (F) voonit

komten jestoot op een hek, dan moet ji eromheen om door te gaan. ke kunt

er miet door- of averiveen.
¥

pad Sperren, waa geen
van zijn trajecten kan volgen. EELANGRLKI De tornads kan niet door alle
hekken worden versperd (er moet altijd een van de richtingen beschikbaar
2ijn) (zle afl. 7

Hekken kunnen de toegang tot de stallen niet biokkeren (zie afb. 8L

HET SPEL EINDIGT WANHEER:

Kaort Spel

Ein speler redt twee van di vier sehapun van zijn kudhe doar 2e naar de
weilige stal te brengen,

Challenge-madus

Een speler redt de vier schapen (F) van 2iin kudde door ze naar de vellige stal
te brengen,

BASISREGELS
Bord: Op het banimdpenkem \reldm et een buzontlev! functie:
Wi

P o wordt gezegen en het ¢
lu‘domhetlndeluchlm kurit je het op een "veil
die nog viij is. neerzetten (zie afb. 9). Als ze allemaal vol zijn, kun je een
willekeuri vebd op het bord kiezen am op te landen. Al jo een schaapop ven
landingsveld hebl‘ moet je bij je volgende beurt dat fguar verplaatsen en
het veld vrjlaten.

- Veld ondergrondse tunnel: Op het bord 7ijn er een meeks vaiden die
trappen voorstellen om aen ondergrondse tunnel te nemen, zodat je je veel
snelles ower het bord kunt verplaatsen. Er zijn drie tunnelsaranje en drie
tunnels blauw gemarkeerd. De oranjekleurige werken alleen met de oranje
tunnels, en de alleen met Van een blauwe
tunnel lun je nlet nazr 2 b Je
it en op je weg over de velden de ingang van een tunnel
passiert, kun jo beslissen ef e naos binnen will en san de arder kant van e
tuuml!\vbumdwn Komit ofwel doorgaat over ce velden zunder de unnel
nemen, BELANGRIJK! Het is alleen mogelijk om door de tunnel van de
bulunkamm het Bord naar de dichtstbijzijnde uitgangen binnen het bord
te gaan en omgekeerd (zie afb. 10),

~Tarnadovelden: De tomado verplaatst zich langs bepaaide punten op het
bord. Wanneer esn spaler met de actiedobbelsteen het tormadosymibool
goalt, mag hi de tomade verplaatsen naar een aangrenzende positie. e
tornado moet tiidens het hele taject van het ene nasr het andere vak continu
In werking ijn en de schapen (F) opzuigen die grenzen aan het pad van de
tornadn (zie all, 6).

-Alle andere velden op het bord hebben geen enkele beperking en de

DA - INHALT
EN - CONTENTS

Fl-SISALTO

AMDERE REGELS:
-Als jouw schaap de tomado in word! gezogen en wegwliegt. keert et terug
naar het beginveld,

<Rl che ruimte tussen twee hekken twee zeskanten (bordvelden) of meer is,
kan de tormado ertussendeor, nnsers wardl dat M afgesloten en kan de
tommado niet langs dat pad (zie afb. 11

PROBLEMEN OPLOSSEN

s het aanzuigvarmogen van de tomado lager dan normazl, dan zjn de
batterfjen leeg en maoeten ze vervangen worden. Als het product
geblokkeerd raskt, dient u het te resetten door de batterijen te verwiideren
enwear aan te brengen.

Schoonmalen:
Mazk alleen de buitenkant van schoon met de hband. Gebruik een vochtige
iniet nat) coek, en droog daama enmiddellijk met een droge doek

Gebruik het product niet totdat het helemaal dmog s, Als het produst nat
wordt, draal om en verwijder de batterjjen. Droog het
batte-ripiak met een droge doek. Laat het batterjvak open, totdat het
volledig is opgedroogd. Indien gewenst, gebruik een haardroger om het
proces te versnellen. Gebaulk het product noolt totdat het volledig droog fs.

AAMBEVELINGEN VOOR VEILIG GEBRUIK EN EEN VEILIG MILIEU
lmg ervoor dat vespakking, plastic, karten ete, velig i en afvalbak wordt
egooid, Gebruik op-laadbare batteriien indien megelijk. Zet de
rnnd‘\me altijd uit zodra je Klaar bent met spelen en verwijder batterijen als
jat het prochuct langere tijd niet gebeuikt. Als j het product niet meer leuk
windt, ool et dan niet weg, Dathoud dat andere mensen het mogelilk nog
wel lowk vinden en geefhet dan aan jemand die es bijj mee . In het geval het
product niet meer rden, behandel het dan
niet als rormaal huisvuil. Breng het naar een punt waar elektrische
apparatuur kan worden ingelevard. De materialen zijn recyciebaar. Als jo
materialen opnleuw gebrulkt, werk je eraan mae om het milieu gezond en
schoon te houden. Informeer naar hel punten waar apposaten kunnen
waorden gerecycled.

UMW

Nietaan Incleren onder e 3 jaas, Bevat Kieine
enderdelen dle zouder kumnen worden Ingeslit Gevaat voor verstikking.
- Bewaar de verpakking vesr radpleging.
\ hrdschy het zif et het prachsct afwiikt van de

¥ o
lustratie op de verpakking.
- Dit product werkt op 4 type LR6 1AR) 1.5V batterjen iniet meegeleverd),
- De battesifen moeten worden geplaatst valgens de aanwiizingen in de
gebmulksaa ing.

Lege batterijon mocten worden verwijderd ult het product; zodat er geen
schade aan hel product kan worden aangericht
- Gebruik geen nieuwe en gebruikte batterijen door efkaar,

- Gebruik geen verschillnde batterijen door elkaar.
- Gebruik alleen batterijen die worden hzvdendmrdefd]llltam
-Niet barterijen moeten niet
- Maak batterljen noolt open
- Het verwijderen of vl-nung'“l van batterijen moet altijd gedaan worden
onder toazicht van ten vol-was
- Haal de batterfjen uit het pmdun als het product lange tijd niet gebruikt
gaat worden,

Houd rekening met het milleu en breng lege batterlen naar een dasrvace
bestemd punt.
- Oplaadbare batterijen moeten uit het product gehaald worden indien ze
moeten worden opgeladen.

- Het opladen van oplaadbare batterfjen meost worden gedaan onder
!clezkm van een volwassene.
- Dt product werkt optimaal met Alkaline batteriien.

bewaar

- Lees vaor gebruik
- Indien het product gebruikt wordt in de buurt van radlago-hn. zou het
slechter kunnen functioneren,

- Indien het preduct gebruikt wordt bij slekostatische ontlading, 20u het
slechter kunnen functioneren. Reset het product (haad de batterfjen enult en
SLOp 70 or woer |

- indien_het product gebruikd wordt bij Fast Transient, zou het stechter
kunnen functioneren. Reset het product

wearin).

- Yerwdjder alle onderdelen waarmee het product vast heeft gezeten In de
werpakking alvorens het product aan kinderen te geven (plastic, anderdelen,
kabels et

SV - INNEHALL NO - INNHOLD PT - CONTEUDO
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BE ;2 E )
Os produtas IMC TOYS passam par rigosasos. contiolas de producio pars
garntir a civersdo e a sequranca dos sews filhos. S30 Ficets de utilizar e de
certos de que irdo proparcionar mults diversdo bs suas
ado por adquirir um dos nossos produtos.
Pasa ver o nosso vasto catilogo de predutas, visite 2 nossa pégina web em
wwwimctoys.com.

IMPORTANTE

HOTA ADULTOS

Pasa 22 4 jogadores. ldade recomendada 3 partir de 6 anos.

Pasa uma montagem e utilizacio corretas do produto durante o jogo, &

necessdria e recomendada a supervisio de um adulto.

Antes de entregar o brinquedo as criangas, retire todos o5 plasticos, fios e
qualguer objeto concebido para o fixar durante @ transporte.

COM PILHAS

€ ing!

Este prodiito necessita de 4 pilhas LRG IMI 1.5V lcalinas rnm incluidas). O
compartimento das pithas (K]
fig. 1). Com a ajuda de uma chave de f!ndas. rode nnsenhdu mn:rAnn-ndoi
ponteiros do reldgio para desbloquear 2 tampa do compartimento. das
pilhizs. Retire a tampa ¢ coloque as pithas. de acordo com o grfico de
polandae indicado (ver fig. 2). Em seguida, <oloqui a Lampa & rode o
parafuso de seguranga no sentido dos ponteiros do relogio para bloqued-la.

se! A substituigdo ou o manuseamento das pilhas deve realizar-se
sempre sob a supervisio de um adulta,

MONTAGEM DO PRODUTO
Para a aireta monlagem o produte, $iga a sequéneia de imagens incluidss
tverfig. 3).

Bem-vindas e bem-vindas a0 Tamors Force!

As nossas ovethas pastam e e Tanguilamens hos verdes prodas, mas o
MImwwx sob @ farma de um enorme ¢ rmalvadé fomada quit nia
hesitard SOIVET TUSO O QU ENCORITar No Seu caminho.

A possa m!lﬁb €omo pastanes € pastoras responsdvels € por o salve of nossos
rebanhos, quiando os d’r formiar segura aié aos estdbulos. .. mas de cerleza que
nio s tae Ficil quanto pa

Além disso, o5 tuas B ¥ ot o b i b Jogudsres &
Jjogadoras.

O primeiro ou a primeira @ salvar o seu sebanho ganhal

@ caminho esconde perigos € trugues, € o tomada, estd sempre 4 esprelta
movendo-se por todas os fados.

Boa sorte!

COMO JOGAR?

0 do jogo ¢ sabvar duas de quatro ovelhas (F) (ver fio. 0) do tew
rebanha levando a5 para o estibuio segurn.

(COLOCAR SIMBOLO TORNADO), desloca o conjunto do tomade:
e posi;aqpan uma das 5 mqusmwecuummlelmo
a1 em continue funclonamento durante
m,um enua mru £asa & a outra absorvendo as ovelnas EF}
confinantes ao trajeto do tormado fwer fig. 6.

. - Cerea: 58 aparecer o simbole dé uma cerca (COLOCAR SIMBOLO

. Dasloca o lomade: se aparecer um tormada no dado de asdo

CERCA podes mover uma cerca que esteja em jogo, ou colocar
uma nova ande quiseres

Atengac: s cercas fecham caminhos! Se avancares com qualquer uma das

tuas ovelhas (F] e encontrares uma cerca deves roded-la para continuar a

avancar. Nao se pode atravessar nem saltar.

As cercas também podem cortar o caminho do tomado, impedindo-o de

sequir algum dos seus rajatos. (MPORTANTE! O tormade nie pode ficar
sk efeilo das cercas {deve ficar sempre disponivel uma das.

diractes} (ver fig. 7).

As cercas nio podem blogquear o acesso aos estabulos [ver fig. 81,

© JOGO ACABA QUANDO:

Joga Curta

Unm jogador sala duas de quatro avelhas {F) d
o estibulo segura.

Modo Challenge
Um jogador salva as quatro ovelhas (7] do seu rebasho levanide as para o
estabulo seguro.

REGRAS BASICAS
Tabulelro: Mo tabultiro podes encontrar algumas casas com fungdes
eapeciais;

- Casa sagura de aterragen: s6 a tua ovelha for absorvida pelo tomado e
sonsequres spsnhéla o . podes cioctls rumi coss teguns de
sieragem’ gue estsia (vre (ver fig. 91 S¢ estiverem todas chelex
‘escolher quas . Se tiveres

casa de anenagm na tua vez sequinte 65 obrigade a mover essa figura @
delnar a casa lfvre.

- Casa winel subterrinen: hd uma série de easas no tabuleiro gue sho
‘escadas para atravessar um tinel subterrdneo, desss forma avangas muito
mais rpido pela tabuleire, HA trés tineis marcados em cor de laranja e trds
e azul, Os Liranja s6 podem interagis com o lvanja, ¢ 0% azuis Comos azus.
De um ténel azul, nio pedes sir para um laranja ¢ vice-versa. Se langares o
dada dedesiocario e no teu trajeto a avangat casas passares pela entrada de
um tinel, podes decidir se entras e apareces no cutro lado da escada ou se

-Ontinuas 3 avancar Casas sem enrar n wined, IMPORTANTE! 53 podes passar
p.m tinel desde o exterior do tabulelro para as saidas do interior do
tabuleiro mats proximas e vice-versa {ver fig. 101

- Casas do termnado: o tornadoe desloca-se por pontos especificos do
tabuleire. Quando no dads de acao se obtiver o simbolo do tomada, &
jogador am questio pode deslocar o torads para uma pasiclo adjacente &
de onde 35ii O toned deve €xtar m continus fLnclanament dirante
Todo o trajele entre uma il e a culra absorvendo as ovelhas (F)

pode jogar o n onde o objeth ihvar as quatra
owelhas (F do teu rebanho levando-as para o estibulo sagur.

PREPAR BO JOGO [ver fig. 41

Drepois de montar o tabuleiro, & necessinio sequir estes passas:

1. Coloca o tornada 13 posis3 central do tabuleiro.

2. Delxarm-se dadaos e as duas juntodo Labuleiro.
3. Cada jogador escolhe uma cor entre a5 4 disponiveis & coloco 25 suas 4
ovelthas (F1 nas suas 2onas estabelecidas por cor de saida.

4,0 jogador mals nove comesa 0 jogo.

Dpsbes de jogo [de 2 a 4 jogadores):

Duslo frents a frente (2 jogadares) - cada or coloca-se na diagenal
do jogador contrinio ficanda um 4 frente do tabuleire do outro.

Todos contra todos (3 a 4 jogadores) - cada jogader escothe uma cor para
eomecar o jogo.

DINAMICA DE JOGO:

ORDEM E ESTRUTURA DAS JOGADAS

Em cada jogada. cada jogadior lanca os dois dados em cima do tabuleiro, O
dado numérico indica o némero de casas 3 avangar com qualquer uma das
twas ovelhas (F] . O dodo de agio Indica a acio que se pode realizar nessa
Jogada.

*DESLOCAGAD:
Com o dado de deslocagso, desiocas uma das tuas ovelhas (F) tantas casas
quantas ¢ dado te indicar (1, 2, 3, 4, 5 ou 6). Nao se pade ocupar uma casa
previamente ocupada, mas pode saltar-se por cima dela. Por tanto, s na tua
desiocagho chiganes 4 UMma cat que 4 estava otupacs podes salts-ls pars
continuar & avancar ou esquivar-te para cutra das ma) odmmei. Hunca
podem estar duas ovelhas (F) na mesma casa (ver fig. 5).

AcOES:

Ovelha: se o dado de agdc apresentas uma ovelha [COLOCAR
SIMBOLD OVELHA), indica que nio tens de fazer nada e passas a
Jogada.

trajete do tamado (ver fg. 6
Tod 2

po
ovelhas [F}  podem mover-se liviemente por elas (o, Srvores, pedras
[percurso do tarnado, etc).

OUTRAS REGRAS:
- 5@ a tua ovelha for absorvida pelo tornado e cair 3 vear volia para a casa de
inicio.

'Sr .; «\,Wo entre thuas corcas for de dois hexiganos (casas do tabileira) ou
passar entre elas, C
Techada.e o tomado nao se pode destocar por asse trajeto (ver fig. 11).

RESOLUCAD DE PROBLEMAS

Sa 3 poténcia da aspiracao do tormado lorinrenmonami.ssgm qne =
pilfhas est QU chevem ser Y

remniciar o produto, retie as pilhas do (mnmmminm das pilhas e vnlm a
coloci-lag.

Lavar npﬂﬁ.\‘\ A superlicie da praduto b mao, Wtilizar sm pana levemente
ilum&dw(uhmm igua

Nbo olaaratd estr o Seo
© remover as pithas
um pana seca. Diebar aberto do mnpammemn e i que -mp
Sequiser, sar de cabek este
Processo. Nao tentar utilzar a unidade até estar lua{mmmuﬂ.

MDAGOES DE cio E DE PROTEGHO DO

AMBIENTE
Colocar as embalagens de wansporte, cartho, plistico, etc, nos contentores
de reciclagem no sew bairra

n ml‘m. deﬂhlr
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DA - SAMLINGSANVISNINGER
EN - ASSEMBLY INSTRUCTIONS

Se ndo quiser mais o brinquede & ele ainda Funcicnar, ndo deite fora.
Lembre-se que cutras paoa jpodem aproveitédo; procure entidades e ou
mla;oesaquemoufe

aproduta b dmmkoqumo,a ndofar gl
Utilize os smnpusde reciclagem da sua comunidade.
Os produtes rotulados com o simbolo WEEE {uem “caixote do lise” com uma
r.ruﬂ mdlcam que o uulmdm final nao deve descartar este mu:ne deve

alétric
Utlliw pllhu recmqaueh »mwe que pessivel. n«oeuar desligar o
de brincar s pilhas se nao for

utilzar
Consulte o simbolo no produto, nG manual do lilizeder ou na embalagem
para mais Informagoes. Os manerials 30 recicliveis, de acorda com as suas
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NACOBD CTPEnKE.

Brirwanne! 3amena o AoyTne QencTond © BaTopefinamn BLEMa A0ITmHE
noa

cmﬂu NPORYKTA
CEOPHA W
nwwaemm WIGHRaREHAET (CM, pIc. 3]

BBEJEHWE

marcagdes.
apareihos antlgos, realizard uma contribuicdo consideravel para a protegio
do medo amblente.

suzpy «CL
Tlona - Matins oeewnti wupHa | ' CAOBGIMO NGCYICR. NG - SEREHOM. Y,
Hodauzoemcs BeOCMaUs 8 SUNE DIPOMHED Ll PROIHOXD MOPNOD0, KOMopos

Por faver, consulte o eentro de reciclagem mais prévimo ou
5

SEGURANCA
ansost

Atenglo. Mo & recomendado para eriangas menores de 3 anos. Contém
Pegas pequenas susceptivers de serem ingeridas. Perigo de asfia
- Por favor, guarde & embalagem pars futuras mleréncias, j3 que contém
informacac muite impostante.
= A empresa reserva-se o direito a que o produto possa diferir da ilustragso
pormelharas técnicas.
LR6 [AR] 1.5V

el fequier 4 pillus o
- s pithas ou acumuladores devem ser colocadas respeitanda a polaridade
indicada no grafico.

- As pillvas ou acumuladores usadas deverdo ser retirados do brinquedo,
[poderiam causar avarias.

~ Néo misturar pilhas velhas com pilhas novas.

- Mo misturar diferentes tipos de

- Semente devem s ulilizadas pithas da tipo recomendade pela fabricante
ouequivalentes.

- As pithas na: % ser 5

- Os bames das pilhas ndo dever sofrer curto-circuitos.

- A substituicio ou manipulagio das pilhas, devera ser realizaca sempre sob
a supervisio dum adulto.
" Ret has d

doquelra utilizar a unidare p

um periode longo de 1
- Por favor, seja respeitoso com o meia ambiente, e deposite as pilhas gastas.
nos depdsitos apropriados.
- Ag pilhas recarregiveis devem ser retiradas do benquedo antes de serem
canregadas.
- As pillas recarregavers somente devem ser carregadas sob a supervisio
dum agtulto.
- Para um methor funcionamento recomendames a wtilizacko de pithas
alcalinas.

Leia as instrugBes antes da usa, siga-as e mantenha a5 para a refesdnga.
= Em ambiente com interferéncias de radiofrequéndia, a amostra l:ndz(a
funcionar mal e regressara ao nommal depols de el
Interferéncia.
= No caso de uma descarga electrostitica, o aparelho pode funcionarmale o
wtllizador pade ter de o reajustar ou de o reiniciar. (retire as pithas e coloque
denovo).
- Mo Caso de U passagem ripida, o aparelho pode funcionar mal ¢ o
utilizader pade ter de o reajustar ou de o reiniciar, (retire a3 pifhas ¢ coloque
denovo).

- Retire fodos of elementos destinados & fou 0 do produto
durante o transporte antes de di-lo bs erlancas ipkisticos, etiquetas, arames,
o).
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