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PELIN KESTO: 15 MINUUTTIA | PELAAJIA: 3-6 | IKASUOSITUS: 8+

SISiLTH)

e linssi * 18 taideaarretta * Kuminauha
« 4kiinnitystappia + 2 pakoautokorttia

. Poista rei'itetyt kohdat laatikosta.

. Kiinnitd kuminauha laatikkoon pujottamalla nauha
laatikon sisalta reidsta A. Sen jalkeen pujota kuminauha
takaisin laatikkoon reidsta B. Toista sama toisella puolella.

3. Avaa kameralinssin takana olevan paristokotelon ruuvi
ja aseta 3 x AAA-paristoa ja ruuvaa kansi takaisin kiinni.

. Kiinnita kameran linssi laatikkoon seuraavalla tavalla:

A. Paina linssin kaksi koukkua laatikon etupuolella olevista
suorakulmion muotoisista rei'ista.

B. Liu'uta linssia alaspain niin, etta linssin nelja tappia osuvat
laatikon neljdan reikaan.

C. Kiinnita linssi painamalla kiinnitystapit laatikon
sisdpuolella olevista rei'ista.

On y0 ja taidemuseo on suljettu vierailta. Mutta sina ja
ystavasi ette olekaan vierailijoita, vaan joukko varkaita!
Hiivitte sisdan avoimesta ikkunasta, kun kuulette yhtakkia
outoa danta. Kurkistatte varovasti padhalliin ja ndette jonkun
— tai oikeastaan jonkin — kdvelemassa ympari hallia: se on
Head of Security, eldva valvontakamera, joka partioi ympari
museota etsien epdilyttdvaa toimintaa! Teidan tdytyy tehda
kaikkenne, jotta onnistutte pihistamaan mahdollisimman
monta aarretta jaamatta kuitenkaan kiinni...
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PELIN VALMISTELUT

A. VALITKAA PELIALUE

Tama on aktiivinen peli, jossa pelaajat liikkuvat ja piiloutuvat, joten on tarkeda valita sopiva pelialue, esimerkiksi:

« tilava huone, kuten olohuone

 yhdistelma samassa tasossa olevia huoneita, kuten olohuone, keittio, makuuhuone ja kdytava

* rajattu alue ulkona, esim. takapiha

Varmistakaa, etta pelialueella on tarpeeksi piilopaikkoja. Voitte tarvittaessa luoda piilopaikkoja siirtdmalld huonekaluja,
kuten sohvaa tai poytaa.

B. TAIDEAARTEIDEN SIJOITTAMINEN

Sekoittakaa taideaarteet (kortit) ja asettakaa ne sattumanvaraisesti ympari pelialuetta.
Kortit asetetaan kuvapuoli alaspain.

Kolmen pelaajan peli: Poistakaa pakasta kortit, joissa on kolme naamion kuvaa.

C. ASETTAKAA PAKOAUTOT
Asettakaa pakoautot (kaksi korttia) lattialle pelialueen helposti saavutettaviin nurkkiin,
mahdollisimman kauaksi toisistaan.

D. VALMISTELKAA HEAD OF SECURITY -VALVONTAKAMERA

Vanhin pelaaja saa olla ensimmainen valvontakamera. Muut pelaajat ovat varkaita.
Aseta valvontakamera paahasi siten, ettd oikea silmasi on kurkistusaukon kohdalla.
Veda kuminauha paasi taakse: varmista, ettd kamera istuu padhasi mukavasti ja
tiukasti! Jos kamera tipahtaa liikuttaessasi paatasi, sdada kuminauhan pituutta.

» Varkaat: Varastakaa mahdollisimman monta taideaarretta kolmen minuutin aikana
jaamatta kiinni.
» Valvontakamera: Yritd napata mahdollisimman monta varasta kiinni!

Kun olette valmiita aloittamaan, kadantakaa kameran linssi edessa olevasta kytkimestd ON-asentoon. Linssi alkaa laskea
nyt aikaa, jotta varkaat ehtivat piiloutua. Kun laskenta on paattynyt, peli alkaa!

VARKAAT

Teilld varkailla on kolme minuuttia aikaa varastaa mahdollisimman monta taideaarretta. Miten se tapahtuu? Etsikda
taideaarrekortteja, kdantdkaa kortti ympari ja kuljettakaa taideaarre vastaavan varisen pakoautokortin paalle.
Huomioitavaa: Jokaisessa taideaarteessa on merkittyna naamio, tai naamioita. Naamioiden lukumaara osoittaa, kuinka
monta varasta tarvitaan liikuttamaan aarretta. Varkaiden pitaa pitda kortista kiinni, kun sita liikutetaan.

Tdtd taideaarretta voi liikuttaa yksi varas ja Tdmdn taideaarteen liikuttamiseen tarvitaan kolme varasta.
se pitdd viedd punaisen pakoauton luokse. Se pitdd viedd sinisen pakoauton luokse.

Varkaat voivat kantaa vain yhta korttia kerrallaan!



HEAD OF SECURITY

Valvontakamera kavelee ympari pelialuetta ja yrittdd napata varkaita kiinni itse teossa. Valvontakamera nakee eteensd
pienesta kurkistusaukosta, joka avautuu hetkeksi aina neljan sekunnin valein. Kun kurkistusaukko avautuu, kuuluu
varoitusaani varkaille.

Varkaiden nappaaminen

Jos olet valvontakamera ja huomaat varkaan, osoita hanta sormella ja huuda hdnen nimensa. Jos olit oikeassa, kiinni
jadnyt varas huutaa "Kiinni!” ja jos hdnelld oli taideaarre kasissadn, han laskee kortin alas. Jos varas jai kiinni ensimmaisen
kerran, han saa kavella ripeasti pakoon, eikd hanta voi ottaa kiinni kymmeneen sekuntiin.

Kun varas on jaanyt kiinni kaksi kertaa, hanen pelinsa paattyy.

PELIN PAATTYMINEN

Peli jatkuu, kunnes:

« kaikki varkaat on saatu kiinni ja poistettu pelista TAI

» kolmen minuutin peliaika paattyy. Kamera soittaa sdvelman peliajan padttymisen merkiksi ja kurkistusaukko avautuu.
Valvontakamera ilmoittaa muille pelaajille, etta peli on paattynyt.

Kdanna kameran virtakytkin OFF-asentoon.

Kerdtkaa kaikki pakoautoille saadut taideaarteet. Laskekaa taideaarteiden arvot yhteen. Jos taideaarre on vaaran variselld
pakoautolla, sitd ei lasketa. Jokaisesta kiinnijadneesta varkaasta vahennetdan 2 000 € sakko. Nyt on varkaiden pistesaalis
kasassa!

Esimerkki: Varkaat onnistuivat saamaan oikeille pakoautoille seuraavat kortit:

Taideaarteiden arvo on yhteensd 17 000 €. Valvontakamera sai varkaita kiinni yhteensd viisi kertaa (kaksi varasta jdi kiinni
kahdesti ja yksi kerran), joten 5 x 2 000 € = 10 000 € vdhennetddn saaliista, eli lopputulos on 17 000 - 10 000 = 7 000 €!

Seuraavaksi joku toinen pelaaja saa toimia valvontakamerana ja varkaat voivat yrittda paihittaa edellisen kierroksen
pistesaldon!

rVIm(m;jii VARKAILLE!

* Olkaa mahdollisimman hiljaa,

jotta valvontakamera ej kuule teijta!

Kuunnelkaa tarkasti valvontakamerasta

kyuluvaa varoitusdanti, kun kurkistusluukku aukeaa,
Pian sen jilkeen valvontakamera ei nje mitdan neljéién

sekuntiin ja voitte nopeasti sujahtaa hinen ohitseen!

* Jos seisot aivan an ei
valvontakameran takana, hin ei varmasti nje sinua! J




PELIMUURNELMIA

Jos haluatte pelista entista jannittavamman, voitte kokeilla seuraavia variaatioita pelisaantoihin.

Voitte myos yhdistella saantoja tai keksia aivan omia!

1. SEISOVA KAMERA

Valvontakameran on pysyttava paikoillaan keskell pelialuetta.

2. KERRASTA POIKKI
Jos varas jaa kiinni, han putoaa heti pelista pois.

3. APUKADET (VIIDELLE TAI USEAMMALLE PELAAJALLE)

Jokaisen taideaarrekortin nostamiseen tarvitaan yksi varas lisaa.

4. KAIKKI TAI EI MITAAN

Kun olette sekoittaneet taideaarrekortit, valitkaa sattumanvaraisesti kymmenen taideaarretta ja poistakaa loput kortit
pelistd. Varkaat voittavat pelin, jos he onnistuvat varastamaan kaikki kymmenen taideaarretta ennen kuin aika loppuu.
Jos he eivat onnistu, valvontakamera voittaa. Jos tdma on liian helppoa tai vaikeaa, voitte lisdta tai vahentaa korttien

madrda.

5. JOUKKUEKILPAILU

Varkaat jaetaan kahteen joukkueeseen: sinisiin ja punaisiin. Sininen joukkue keraa taideaarteita siniselle pakoautolle ja
punainen joukkue punaiselle. Tassa pelissa taideaarteiden varilla ei ole valia: punaiselle autolle voi vieda seka sinisia etta
punaisia taideaarrekortteja ja toisinpain. Taideaarteita ei saa varastaa pakoautoista. Jos joukkueessa on kaksi varasta,
kolmen varkaan kortteja kannetaan kahdella varkaalla. Joukkue, jolla on pelin loputtua eniten pisteitd, on voittaja!

TURVALLISUUSOHJEITA

VAROITUKSET

« Al3 upota kameran linssia veteen.

« Al3 pura kameran linssid osiin.

« Al3 aseta kameran linssia tai paristoja veden tai
virtaldhteiden ldheisyyteen, dldka altista niita kylmalle
tai kuumalle.

HUOLTO JA YLLAPITO

» Pida kameran linssi sammutettuna, kun se ei ole
kaytossa.

 Poista paristot kameran linssistd, mikali se on
pidempa&an poissa kaytosta.

» Puhdista kameran linssi pyyhkimalla se puhtaalla
kostealla liinalla.

PARISTOJEN VAIHTAMINEN

(AIKUISEN TULEE VAIHTAA PARISTOT)

 Avaa paristokotelon kansi irrottamalla sen ruuvi
ruuvimeisselilla.

» Aseta kolme (3) 1,5V AAA alkalinappiparistoa
paikoilleen varmistaen, etta niiden (+) ja (-) navat
asettuvat oikeaan suuntaan paristolokerossa olevan
kuvan mukaisesti.

 Aseta paristolokeron kansi takaisin paikoilleen ja
kiinnita se ruuvilla.

» Kaytd aina (3 x) uusia 1,5V AAA alkaliparistoja
(eivat sisélly) ja varmista, etta niiden (+) ja (-) navat
asettuvat oikeaan suuntaan paristokotelossa olevan
kuvan mukaisesti. Aseta paristokotelon kansi takaisin
paikoilleen ja kiinnita se ruuvilla.

PARISTOVAROITUKSET!

 Aikuisen on vaihdettava paristot.

 Aseta paristot niin, etta niiden
napaisuus on oikein.

« Al3 kayta erityyppisia tai uusia

ja vanhoja paristoja yhdessa. J}
-
Z

Al4 lataa paristoja, joita ei
ole tarkoitettu ladattaviksi.
Ladattavat paristot on poistettava
lelusta ennen lataamista.
* Paristot on ladattava

aikuisen valvonnassa.
 Syottoliittimia ei saa oikosulkea.

* Poista paristot, jos lelua

ei kdyteta pitkaan aikaan. [ + -
 Poista tyhjentyneet paristot

lelusta ja toimita kaytetyt = +

paristot asianmukaiseen

jatteiden kerdyspisteeseen. I + -

Sailytd ndma turvallisuusohjeet.

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa
pienia osia. Tukehtumisvaara. Varit ja yksityiskohdat
saattavat poiketa kuvasta. Sailyta tiedot myohempaa
tarvetta varten.
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SPELTID: 15 MINUTER | ANTAL SPELARE: 3-6 | ALDERSREKOMMENDATION: 8+

INKENALL

» Kamerans lins
» 4 fastpluggar

MONTERA KAMERAN

1. Avlagsna de perforerade delarna fran ladan.

2. Fast gummibandet pa lddan genom att tra bandet
genom hal A fran insidan av lddan. Tra sedan tillbaka
gummibandet genom hal B. Upprepa pa andra sidan.

3. Oppna batteriluckan bakom kamerans lins och satt i
3 st AAA-batterier. Skruva sedan fast batterilocket.

4. Fast kamerans lins pa foljande satt:

A. Tryck in de tva krokarna pa linsen i de rektanguléra
halen pa framsidan av ladan.

B. Skjut ner linsen tills de fyra stiften pa linsen passar
i de fyra halen uppe pa ladan.

C. Fast linsen genom att trycka fast fastpluggarna
mot stiften pa insidan av ladan.

INTRODUKTION

Det ar natt och konstmuseet ar stangt for besokare.

Vilken tur att du och dina vanner ar inte besokare, utan

ett team av inbrottstjuvar! Medan ni smyger in pa museet
genom ett 6ppet fonster hor ni ett konstigt mekaniske ljud...
Ni ser er omkrig och plotsligt ser ni nagon — eller snarare
nagot — rora pa sig! Det ar Head of Security — en levande
overvakningskamera som letar efter misstankt aktivitet.

For att ni ska lyckas ska stjila sa manga konstskatter

som mojligt maste ni vara extremt forsiktiga...

» 18 konstskatter » Gummiband
« 2 flyktbilskort




FORBEREDELSER

A. VALJETT SPELOMRADE

Detta ar ett aktivt spel dar spelarna ror pa sig och gommer sig, sa det ar viktigt att valja ett lampligt spelomrade.
Detta kan till exempel vara:

 Ett stort rum, som vardagsrummet

» En kombination av rum pa samma vaning, som vardagsrum, kok, sovrum och korridor

 Ett avgransat omrade utombhus, till exempel bakgarden

Se till att spelomradet har tillrdckligt med gomstallen. Du kan vid behov skapa gémstallen genom att flytta maobler,
sa som soffan eller ett bord.

B. PLACERING AV KONSTSKATTER

Blanda konstskatterna (korten) och placera dessa slumpmassigt 6ver spelomradet.
Korten placeras med bildsidan nedat.

Spel med tre spelare: Avldgsna korten med tre masker fran spelet.

C. PLACERA FLYKTBILARNA
Placera flyktbilarna (tva kort) pa golvet i lattillgéngliga horn pa spelomradet, sa langt
ifran varandra som mojligt.

D. FORBERED HEAD OF SECURITY-OVERVAKNINGSKAMERAN

Den dldsta spelaren far vara den forsta 6vervakningskameran. De andra spelarna ar
tjuvar. Placera 6vervakningskameran pa huvudet sa att ditt hogra 6ga ar beldget vid
kikhalet. Dra gummibandet bakom bakom ditt huvud: se till att kameran sitter bekvamt
och att den &r ordentligt fastspand. Om kameran faller av nar du rér pa huvudet,
justera ldangden pa gummibandet.

 Tjuvar: Stjal s manga konstskatter som mojligt under tre minuter utan att bli upptéckta.
« Overvakningskamera: Forsok att fénga s& manga tjuvar som mojligt!

SPELETS GANG

Nar ni &r redo att bérja, for strombrytaren pa framsidan av linsen till ON-laget. Linsen bérjar nu rékna ner tiden sa att
tjuvarna hinner gémma sig. Nar nedrakningen &r klar, borjar spelet!

TJUVAR

Ni som &r tjuvar har tre minuter pa er att stjila sa manga konstskatter som majligt. Hur gér ni det? Leta upp en konstskatt,
vand pa kortet och bar konstskatten till det matchande flyktbilskortet. Observera: Varje konstskatt ar markerad med en
eller flera masker. Antalet masker visar hur manga tjuvar som behovs for att bara skatten. Tjuvarna maste halla i kortet
nar konstskatten forflyttas.

| \
Denna konstskatt kan forflyttas av en tjuv Fér att forflytta denna konstskatt behévs tre tjuvar.
och den bor féras till den réda flyktbilen. Skatten maste foras till den blda flyktbilen.

Tjuvarna kan bara bara ett kort at gangen!



HEAD OF SECURITY
Overvakningskameran patrullerar runt pa spelomradet och férsdker fanga tjuvarna pa bar gérning.
Overvakningskamerans kikhal 6ppnas var fjarde sekund. Nar kikhalet 6ppnas hér tjuvarna ett varningsljud.

Fanga tjuvarna

Om du spelar rollen som 6vervakningskamera och upptacker en tjuv, peka pa personen och ropa ut personens namn. Om
du har ratt, kommer den gripne tjuven att skrika “fangad!”. Om tjuven har en konstskatt i handen, ldgger hen ner kortet.
Om tjuven grips for forsta gangen, far hen lov att snabbt springa ivdg och kan inte gripas igen under de féljande tio

sekunderna.

N&r en tjuv har gripits tva ganger, ar personen ute ur spelet.

Spelet fortsatter tills:
« alla tjuvar har gripits och ar ute ur spelet ELLER
 nar speltiden pa tre minuter ar slut. Kameran spelar en melodi for att signalera slutet pa spelet och kikhélet 6ppnas.

Overvakningskameran meddelar de andra spelarna att spelet &r dver.

For kamerans strombrytare i OFF-ldge.

Samla alla konstskatter som transporterats till flyktbilarna. Rakna samman vardet av skatterna. En konstskatt som &r
beldgen vid en flyktbil av fel farg raknas inte. Dra av 2 000 € for varje gang en tjuv blivit gripen. Slutresultatet ar antalet
poang som tjuvarna lyckats samla!

Exempel: Tjuvarna lyckades bdra foljande kort till rétt flyktbilar:

Konstskatternas totala vérde dr 17 000 €. Overvakningskameran fdngade tjuvarna totalt fem gdnger (tvd tjuvar fdngades tvd
gdnger och en tjuv en gdng). Detta innebdr att 5 x 2 000 € = 10 000 € dras av konstskatternas vdrde, vilket ger ett slutresultat

pd 17 000-10 000 = 7 000 €!

Nu far ndsta spelare vara 6évervakningskamera. Tjuvarna kan forsoka sla podngsaldot fér foregdende omgang!

rTIPS FUR TJUVARNA!
* Varsa tysta som méijligk

sa att 6vervakningskameran inte hor er!
L)(ssna noga pa varningsljudet som hérs
Frdn dvervakningskameran nér kikh3let 6ppnas.
§trax efterat ser 6vervakningskameran inte nagot
i Fyra sek:mder och ni kan d3 smita Férbj honom/henne
* Om du star precis bakom 6vervakningskameran komm.er
hen garanterat inte att se dig! '
L J




SPELVARIATIONER

Om ni vill ha annu mer spanning i spelet kan ni prova féljande spelvariationer.

Ni kan ocksa kombinera regler eller skapa egna!

1. STAENDE KAMERA

Overvakningskameran maste sta stilla i mitten av spelomradet.

2.EN GANG OCH UT
Om en tjuv blir gripen, ar hen omedelbart ute ur spelet.

3. HJALPANDE HANDER (FOR FEM ELLER FLER SPELARE)
For varje konstskatt som ska baras, behdvs en extra tjuv.

4. ALLT ELLER INGET

Efter att ni har blandat konstskatterna, valj slumpmassigt ut tio kort och avldgsna resten av korten fran spelet. Tjuvarna

vinner spelet om de lyckas stjdla alla tio konstskatter innan tiden gar ut. Om de inte lyckas, vinner évervakningskameran.

Om detta ar for latt eller svart, kan ni 6ka eller minska antalet kort.

5.TAVLAILAG

Tjuvarna delas in i tva lag: de blda och de réda. Det blda laget samlar konstskatter till den blaa flyktbilen och det roda
laget samlar konstskatter till den réda flyktbilen. | denna spelvariation spelar fargen pa konstskatten ingen roll: man kan
ta bade blaa och réda konstskatter till den réda bilen, och vice versa. Konstskatter far inte stjalas fran flyktbilarna. Om
laget bestar av tva tjuvar, forflyttas kort med tre masker av tva tjuvar. Laget som samlar flest podng vinner!

SAKERHETSANVISNINGAR

VARNING

» Sankinte ned kamerans lins i vatten.

» Tainte isar linsens delar.

» Placerainte kamerans lins eller batterier nara
vatten eller stromkallor och utsatt dem inte for kyla
eller varme.

UNDERHALL

» Hall kamerans lins avstdngd nar den inte anvands.

» Avldgsna batterierna ur kamerans lins om den inte
kommer att anvdndas under en langre tid.

» Rengor kamerans lins genom att torka av den
med en ren, fuktig trasa.

BYTE AV BATTERIER

(EN VUXEN PERSON SKA BYTA BATTERIERNA)

+ Oppna batteriluckan genom att avligsna skruven med
en skruvmejsel.

» Sattitre (3) 1,5V AAA alkaliska batterier och se till att
de (+) och (-) polerna ar ratt placerade enligt bilden pa
batterifacket.

 Satt tillbaka batteriluckan och spann fast skruven.

» Anvand alltid nya (3x) 1,5V AAA alkaliska batterier
(ingar ej) och se till att (+) och (-) polerna &r ratt
placerade enligt bilden pa batterifacket. Satt tillbaka
batteriluckan och spann fast skruven.

BATTERIVARNINGAR!
 Batterier ska bytas av vuxen.
 Sattin batterierna sa att
polariteten blir ratt.
 Batterier av olika typ eller
forbrukade och nya batterier far
ej anvandas tillsammans.
 Laddainte icke laddningsbara
batterier.
» Avldgsna batterierna fran
leksaken fore laddning.
 Batterier ska laddas
under uppsikt av vuxen.
» Anslutningsklammor far
inte kortslutas.

DESMER

» Avldgsna batterierna om

leksaken inte ska anvandas [ + .
pa en langre tid.

« Avligsna tomma batterier = +
fran leksaken.

» Lamna férbrukade batterier I + -

till ratt avfallsinsamling.

VARNING! Ej lamplig for barn under 3 ar. Innehaller sma
delar. Kvavningsrisk. Farger och detaljer kan skilja sig fran
beskrivningen. Spara informationen f6r senare behov.
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