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Pariisilaisen aukion ravintolakilpailu on kiihtynyt raivoisaan 
kamppailuun: raaka-aineiden varkauksia, melusaastetta, 
terassien tuhoamista… Tällä jatkuvassa myllerryksessä olevalla 
aukiolla voit luottaa siihen, että aukiolle ajamasi ruokarekka 
kasvattaa markkinaosuuttasi ja yllättää vastustajasi.

Tästä lähtien, Pariisin parhaan ravintoloitsijan tittelilä 
tavoitellaan keinoja kaihtamatta!

4 RUOKAREKKAA 

4 RUOKAREKKAKORTTIA

24 PULUKORTTIA

24 TEHTÄVÄKORTTIA

6 ENEMMISTÖKORTTIA

16 RUOKAREKKA-OMISTUSLAATTAA  
(4 per pelaaja)

4 METRON SISÄÄNKÄYNTILAATTAA

8 PULUVAIKUTUSLAATTAA

SISÄLTÖ

Kokkien taisto -lisäosa 
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YLEISKATSAUS PELISTÄ

Dinner in Paris: Kokkien taisto -lisäosa on täynnä uusia elementtejä, 
jotka tekevät pelaamisesta entistä jännittävämpää! Uudet Pulukortit 
lisäävät pelaajien välistä vuorovaikutusta, uusi ravintolatyyppi 
ruokarekka, jolla yllätät vastustajasi joka kerta!

Lisäksi, pelissä on mukana uusia Enemmistö- ja Tehtäväkortteja, 
sekä aukiolle ilmestyviä Metron sisäänkäyntejä. Nämä uudet 
elementit mahdollistavat jokaiselle pelille epäsymmetrisen alun. 
Kilpailu Pariisin parhaan ravintoloitsijan tittelistä on tulikuumaa!

 ASETTELU

Lisäosa noudattaa alkuperäisiä Dinner in Paris -pelisääntöjä seuraavin 
lisäyksin: 

1   Sijoita Ruokarekkakortit ”Rue Nord”-puolelle pelilautaa ja aseta 
jokaisen kortin päälle ruokarekka.

2   Jokainen pelaaja ottaa itselleen 4 Ruokarekka-omistuslaattaa 
(Food Truck) normaalien omistuslaattojen lisäksi. 

3   Sekoita lisäosan Tehtäväkortit alkuperäisen pelin Tehtäväkorttien 
kanssa ja aseta ne pelilaudalle osoitettuun paikkaan.
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Tarjolla on kolme erilaista pelielämystä. Valitse sinulle parhaiten 
sopiva vaihtoehto ja älä epäröi testata muita vaihtoehtoja 
seuraavilla pelikerroilla!

Ȁ MIETO MENU
Pidä mukana alkuperäisen pelin 24 Pulukorttia ja lisää niihin 
lisäosan 24 Pulukorttia, luvassa on tasapainoinen pelielämys.

Ȁ MAUSTEINEN MENU
Poista alkuperäisen pelin Pulukorteista tuplakappaleet ja lisää 24 
uutta Pulukorttia, luvassa on mielenkiintoinen pelielämys.

Ȁ RÄJÄHTÄVÄ MENU 
Pelaa vain 24 uudella Pulukortilla… ja pidä lasillinen maitoa 
lähelläsi, luvassa on tulista menoa.

4   Valitse sattumanvaraisesti yksi kortti lisäosan Enemmistökorteista ja 
aseta se kuvapuoli ylöspäin pelilaudalle osoitettuun paikkaan. Laita 
loput Enemmistökortit takaisin laatikkoon, niitä ei enää tarvita. 

  Voit käyttää myös alkuperäisen pelin Enemmistökortteja, 
mutta tällöin et tule käyttäneeksi lisäosan kaikkea sisältöä.

5   Valitse yksi alla olevista menuista. Sekoita menussa osoitetut 
Pulukortit ja aseta ne pelilaudalle osoitettuun paikkaan kuvapuoli 
alaspäin.

6   Aseta Puluvaikutuslaatat Pulukorttien viereen.

7  Viimeiseksi ennen Tehtäväkorttien ja Resurssikorttien jakamista, 
pelaajaa sijoittavat 4 Metron sisäänkäyntilaattaa pelilaudalle 
seuraavien sääntöjen mukaisesti.

SIJOITUSJÄRJESTYS 

Aloittavan pelaajan oikealla puolella istuva pelaaja sijoittaa 
ensimmäisenä Metron sisäänkäyntilaatan valitsemaansa paikkaan 
pelilaudalle. Tämän jälkeen edetään vastapäivään, kunnes kaikki 
4 laattaa ovat pelilaudalla. Pelaajien lukumäärästä riippuen jotkut 
pelaajat voivat päästä sijoittamaan useamman laatan.

SIJOITTELUN SÄÄNNÖT

• Jokainen Metron sisäänkäynnistä on sijoitettava eri alueelle: Rue 
Nord, Rue Sud, Rue Est, Rue Ouest.

• Metron sisäänkäyntilaatta ei voi sijoittaa pulun, elementin, eikä 
ravintolarivin päälle.

MENUT
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RUOKAREKAT 

Saatavilla on 4 ruokarekkaa. Jokainen 
niistä vastaa yhtä ravintolatyyppiä: Friterie, 
Crêperie, Pizzeria and Fruits de Mer.

Lukuun ottamatta alla mainittuja eri sijoittelusääntöjä, ruokarekat 
toimivat kuten muutkin ravintolat. Pelaajat voivat rakentaa terasseja 
ja ruokarekka lasketaan yhdeksi ravintolaksi (pelin päättyminen: 
pelaajilla on tietty määrä perustettuja ravintoloita).

Ruokarekat eivät kuitenkaan lisää jatkuvaa tuloa tulolaskurilla ja niistä 
saa vähemmän voittopisteitä kuin ”oikeista” ravintoloista.   
        
 

RUOKAREKAN AVAAMINEN 

Avaa ravintola -toiminnon aikana, voit avata ruokarekan. Tehdäkseen 
näin, pelaajalla on oltava jatkuvaa tuloa vähintään 5 sekä hänen 
on pelattava kädestään tarvittavat raaka-aineet Ruokarekkakortin 
mukaisesti.  

 
Ota ruokarekka ja sen kortti ja sijoita ruokarekka aukiolle seuraavien 
sijoittelusääntöjen mukaisesti.

Ruokarekan voi sijoittaa mille tahansa paikalle pelilaudalle, 
paitsi:

• ravintolariville
• pulun päälle
• kohtisuoraan toisen ravintolan viereen/eteen

   Ruokarekka voidaan sijoittaa kohtisuoraan toisen ravintolan 
terassin, elementin tai toisen ruokarekan viereen/eteen.

SIJOITTELUN SÄÄNNÖT:

Ruokarekka-
tyyppi

Vaadittavat 
raaka-aineet 
ruokarekan 

avaamiseksi

Vähimmäistulo 
ruokarekan 
avaamiseksi

Ruokarekan 
tuottama tulo

Viimeiseksi aseta oman värisesi ja oikean ravintolatyypin omistuslaatta 
ruokarekan katolle.
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 Jokainen pelaaja voi avata vain yhden ruokarekan. Kaksinpelissä 
molemmat pelaajat voivat avata kaksi ruokarekkaa.

 Avattu ruokarekkatyyppi ei ole enää muiden pelaajien saatavilla.

TERASSIEN RAKENTAMINEN RUOKAREKALLE

Ruokarekkojen terassit otetaan niitä vastaavien ravintoloiden terasseista 
(Friterien otetaan 1. kategoriasta, Crêperien, Pizzerian ja Fruits de Merin 2. 
kategoriasta, ks. pelaajan pelilauta).

Ruokarekan terassin sijoittelun säännöt ovat samat kuin ravintoloiden 
terassien. Ruokarekasta voi lähteä rakentamaan terassia vain yhdestä 
kohtaa. 

PULUKORTIT 

Pulukortteja on kahta erilaista tyyppiä ja jokaista 
eri korttia on pakassa kaksi samanlaista.

 Tämä kortti pelataan heti:

• Terveystarkastaja
Sulje vastustajan ravintola. Seuraavalla vuorollaan 
kyseinen pelaaja voi rakentaa suljettuun ravintolaan terasseja 
ainoastaan maksamalla 2   tulon sakon. 
Jos suljetun ravintolan omistaja päättää maksaa sakon, 
häneltä vähennetään välittömästi jatkuvaa tuloa 2, mutta 
vain seuraavan vuoron ajaksi. Jos pelaaja ei maksa 
sakkoa, suljetun ravintolan päälle asetetaan Terveystarkastajan 
laatta muistutukseksi, että kyseiseen ravintolaan ei saa rakentaa terassia 
seuraavan vuoron aikana. 

• Puluvaikutus
Valitsemasi vastustajan terassit ovat pulun jätöksien 
saastuttamat. Seuraavan vuoron ajaksi terassien 
omistajalta vähennetään jatkuvaa tuloa yhdellä 1  .  
Aseta Puluvaikutuslaatta pelaajan tulolaskurin ylle. Pelaajan on 
vähennettävä jatkuvaa tuloaan yhdellä, mutta vain seuraavan vuoron 
ajaksi. 
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• Pilaantunut ruoka
Pelaa vastustajalta sattumanvaraisesti pois yksi Resurssikortti.

• Tyytymätön asiakas
Valitse vastustajan ravintola. Ravintoloitsijan on annettava 
Resurssikorteistaan pois sellainen raaka-aine, jota on käytetty kyseisen 
ravintolan avaamiseen tai poistettava valitsemasi terassi.
Poistettava terassi on oltava valitsemasi vastustajan ravintolan terassi. 
Terassi palautetaan pelilaatikkoon ja sitä ei voi enää käyttää pelissä. Jos 
vastustaja on pelannut Ahkera tarjoilija -tai Aggressiivinen laajennus 
-Pulukortin, voit poistaa myös tarjoilijan tai erillisen terassin.

   Ravintolan ja sen terassien välistä yhteyttä ei saa katkaista.

• Työmaa
Aseta varoituskartio aukiolle häiritäksesi vastustajiasi. 
Varoituskartio vie paikan aukiolta loppupelin ajaksi. 
Rakentaaksesi terasseja, sinun ja vastustajiesi on kierrettävä 
kartio. Varoituskartiota ei voi sijoittaa pulun, elementin tai 
ravintolarivin päälle.

  Pelaaja pitää kortin ja voi halutessaan 
käyttää sen myöhemmin: 

• Jatkoaikalupa
Voit suorittaa yhden ylimääräisen toiminnon vuorosi aikana.

• Ruokakriitikko
Valitse yksi ravintoloistasi. Pelaamalla kaksi kyseisen ravintolan 
avaamiseksi vaadittua raaka-ainetta, voit lisätä jatkuvaa tuloasi 
yhdellä 1  .
Valitse joku jo avaamista ravintoloistasi ja pelaa kaksi raaka-ainetta, 
joita on tarvittu ravintolan avaamiseen. Tämän jälkeen lisää jatkuvaa 
tuloasi yhdellä. 
Esimerkki: Pelaa yksi jauhopussi ja yksi juusto tai kaksi jauhopussia 
pelataksesi Ruokakriitikko-kortin Crêperiellesi. 

• Pikku varas
Voit vaihtaa yhden Resurssikorteistasi vastustajan kanssa. Vastustajan 
kortti valitaan sattumanvaraisesti. 

• Parhaat päältä
Kun suoritat Nosta Resurssikortti -toiminnon, voit nostaa pelatuista 
korteista viisi päällimmäistä ja valita niistä yhden.
Voit katsoa pelatuista Resurssikorteista viisi päällimmäistä ja valita 
niistä yhden. Kun olet katsonut viisi korttia, et voi enää perua Pulukortin 
käyttämistä, vaan sinun on valittava näistä viidestä kortista yksi. 
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• Aggressiivinen laajennus
Voit rakentaa erillisen terassin enintään viiden paikan päähän.
Pelaa tämä kortti Rakenna terasseja -toiminnon yhteydessä. Voit rakentaa 
yhdelle ravintolallesi erillistä terassia siten, että se on enintään viiden 
paikan etäisyydellä kyseisen ravintolan muista terasseista (terassien 
yhdistämiseksi vaaditaan enintään 4 terassia).
Sinun on maksettava terasseista normaali hinta ja noudatettava muita 
terassin sijoitteluun liittyviä sääntöjä. 
Voit myöhemmin yhdistää erilliset terassit kyseisen ravintolan muihin 
terasseihin. 
Jos et yhdistä erillisiä terasseja ennen pelin loppua, niitä ei lasketa 
Tehtäväkorttien tehtäviin tai enemmistöihin.

• Ahkera tarjoilija
Voit sijoittaa tarjoilijan kohtisuoraan minkä tahansa terassisi 
viereen. Tällä tavalla pystyt blokkaamaan tilan vastustajilta 
ja valtaaman sen myöhemmin pelissä.
Tarjoilijalaatta sijoitetaan noudattamalla terassin sijoittelun 
sääntöjä:
se on sijoitettava terassin kanssa kohtisuoraan, mutta sitä ei voi sijoittaa 
kohtisuoraan vastustajan terassia kohden. Tätä laattaa ei lasketa 
terassiksi, eikä sitä lasketa Tehtäväkorttien tehtäviin tai enemmistöihin.
Rakenna terasseja -toiminnon aikana voit poistaa tarjoilijasi ja korvata 
sen kyseisen ravintolan terassilla (terassi maksetaan normaalisti).
Tässä tapauksessa Tarjoilijalaatta poistetaan pelistä.

• Vartija
Voit käyttää tätä korttia peruuttaaksesi vastustajan käyttämän 
Pulukortin vahingolliset vaikutukset sinuun. 
Tällaisia Pulukortteja ovat kortit, jotka kohdistuvat suoraan tiettyyn 
pelaajaan. Sinun on pelattava tämä kortti heti odottamatta vuoroasi, jos 
vahingollinen Pulukortti kohdistuu sinuun. 
Esimerkki: Jos sinuun kohdistuu uhka kortilla Voit rakentaa terasseja 
kohtisuoraan toisten pelaajien terassien viereen kohtisuoraan ja lisäksi 
peittää max. 2 terassia, voit pelata Vartijakortin välittömästi ja välttyä 
vahingollisilta vaikutuksilta.  
Kun vaikutukset on peruttu, molemmat Pulukortit pistetään pois. 
Vastustajasi ei voi kohdistaa enää muita pelaajia samalla kortilla.
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ENEMMISTÖT 

Uusissa Enemmistökorteissa ovat mukana Metron 
sisäänkäynnit. Suosittelemme, että priorisoit näitä 
kortteja, jotta saat lisäosasta mahdollisimman paljon 
irti.

Designers: Les Trolls Associés
Illustrations: Alain Boyer
Graphic design: Eliott Riva and  
Fabrice Del Rio Ruiz
Publisher: Funnyfox

© 2021 Funnyfox 
A trademark of Hachette Livre
21 rue du Montparnasse 75006, Paris, France.
All Rights Reserved. 

www.funnyfox.fr

Follow us on

Funnyfoxgames F U N N Y F O X

  Kun Tehtäväkortissa 
puhutaan elementistä, 
sillä viitataan pelilautaan 
painettuihin elementteihin. 
Metron sisäänkäyntejä ei lasketa 
elementeiksi, ellei niitä erikseen 
mainita.

PELIN LOPPU JA PISTEYTYS

Peli päättyy samoin, kuin alkuperäisessä pelissä.

Muistutus: ruokarekat lasketaan ravintoloiden lukumäärään 
mukaan, joka on yksi pelin päättymisen laukaisevista ehdoista.

Pisteytys on myös sama kuin alkuperäisessä pelissä. Pelaajat 
lisäävät ravintolapisteisiinsä mahdolliset ruokarekoista saatavat 
pisteet.

Pelaaja, jolla on pelin lopussa eniten pisteitä, on voittaja!

Tasapelitilanteessa pelaaja, joka on rakentanut eniten terasseja, 
voittaa pelin.

TEHTÄVÄKORTIT 

Uudet Tehtäväkortit sisältävät lisäosan uusia 
ominaisuuksia kuten Metron sisäänkäyntejä ja 
ruokarekkoja.

Toyrock Oy, Lemminkäisenkatu 46, 
20520 Turku, Finland. www.toyrock.fi

toyrockoy         toyrockoy/

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia. Tukehtumisvaara. 
Säilytä tiedot myöhempää tarvetta varten. Yksityiskohdat ja värit saattavat poiketa kuvatusta. 
VARNING! Ej lämplig för barn under 3 år. Innehåller små delar. Kvävningsrisk. Spara 
informationen för senare behov. Detaljer och färger kan avvika från det som visas på bild.


