
SPELREGLER

Hej, välkommen till ESCAPE ROOM-SPELET från Identity Games. Precis som med många andra escape rooms över hela världen är du “inlåst” och ditt mål är att “fly” genom att hitta rätt kod inom 60 minuter, med hjälp av olika pussel och gåtor som måste lösas. Använd hjärnan! Lagarbete, bra kommunikation, uppfinningsrikedom, kreativitet, logik och uppmärksamhet på detaljer är också mycket viktigt.

Denna förpackning innehåller 4 spännande äventyr med ökande svårighetsgrad och ett introduktionsspel på 15 minuter. Precis som i ett “riktigt” escape room kan du bara spela varje spel en gång. När du har klarat alla kan du utöka dem med de expansionspaket som finns.
Är du redo för den ultimata utmaningen?

 
Skanna QR-koden eller gå till hemsidan: app.escaperoomthegame.com. Tryck på logotypen “Escape Room The Game”, gå till äventyret och klicka på musikknappen.

1. FÖRORD

2. BAKGRUNDSMUSIK
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Innehåll:
-	Introduktionskuvert -	Chrono Decoder
-	16 nycklar
-	4x8 Ledtrådskort
-	Ledtrådsdekoder 
-	5 äventyren: 
	 Källarvåning  
	 1. Panik på Titanic 
	 2. Alice i Underlandet  	 3. Zombiernas gryning  	 4. En annan dimension 

Nycklar

Ökande svårighetsgrad

Ledtrådsdekoder



3. FÖRBEREDELSER

5. SPELET

DETTA ÄR VIKTIG INFORMATION! Läs spelreglerna noggrant och fullständigt.Du behöver dem verkligen för att kunna fly!
VIKTIGT: LÄS, TITTA OCH KOMMUNICERA!

Installera 3 nya AA-batterier i Chrono Decoder och slå på den genom att skjuta knappen 

på undersidan till “on”. Ta fram alla nycklar och ledtrådsdekodern. Hitta kuvertet för det 

äventyr ni ska spela. Vi rekommenderar att ni först spelar introduktionsspelet, och sedan 

de andra äventyren i angiven ordning. Dela ut penna och papper till varje spelare och se 

till att ni spelar under goda ljusförhållanden så att alla tydligt kan se hela spelet. Undersök 

noggrant detaljerna på nycklarna och Chrono Decoder innan ni startar spelet.

Varje äventyr har 3 delar. I varje del ska ni hitta en kod som består av 4 nycklar som ni sätter 

i er Chrono Decoder. Hitta 3 korrekta koder inom 60 minuter för att vinna spelet. 

4. SPELETS MÅL

Öppna aldrig ett kuvert eller förseglat föremål om ni inte får särskilda instruktioner om att göra det. Ta kuvertet “del 1” för det valda äventyret och läs upp berättelsen på baksidan av kuvertet högt. Sedan kan du öppna kuvertet. Kontrollera att innehållet i kuvertet stämmer överens med beskrivningen under bakfliken. Om innehållet är komplett kan ni trycka ut föremålen ur deras ramar.

Tryck sedan på START-knappen så börjar klockan räkna ner från exakt 60 minuter och spelet har börjat!
Obs: För att starta 15-minutersklockan för introduktionsspelen, tryck först och håll in START-knappen i cirka 3 sekunder.

Alla spelare undersöker sedan alla föremålen noggrant på både fram- och baksida. Sök efter ledtrådar, koder, gåtor och (delar av) pussel och arbeta som ett lag. Lösningarna av pussel avslöjar information (som en bokstav, siffra, form, pil, sicksackmönster, prick, romerska siffror, etc.) som också kan finnas på nycklarna. Ta de 4 motsvarande nycklar som matchar denna information och sätt in dem i Chrono Decoder.

 
När ni har hittat den första av de 3 koderna tar ni de 4 matchande nycklarna och sätter dessa i Chrono Decoder. Om den angivna koden är felaktig kommer ni att höra ett “fel”-ljud och 1 minut kommer att dras av från den återstående tiden. Försök att hitta rätt kod igen. Ni kan inte fortsätta förrän den här koden har knäckts. Om koden är korrekt kommer ni att höra ett ljud som “bekräftar” detta och klockan fortsätter nedräkningen. Nu kan ni kan öppna nästa del av äventyret och fortsätta att dechiffrera den andra koden. Efter att den tredje rätta koden har angetts kommer ni att höra segermusik och nedräkningen avbryts.

6. MATA IN EN KOD I CHRONO DECODER



7. CHRONO DECODER
Under spelets gång kommer ni ibland att stöta på texten eller logotypen “ER”. 
Detta är viktig information, eftersom det betyder att ni behöver information från 
Chrono Decoder-enheten eller att ni måste konvertera något med ett av dekodersystemen. Dessa hittar ni på antingen ovansidan, framsidan eller någon av de två sidorna på Chrono Decoder. Använd aldrig Chrono Decoder om ni inte ser ER-texten eller logotypen. Undersök chiffren noggrant innan ni startar spelet. 

Obs: varje del av äventyret kräver endast 1 dekodersystem.

NÅGRA FRÅGOR? LÄS MER PÅ HEMSIDAN.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Rosenkreuzarnas 
hemliga kod Polybius kvadrat   

M = 32
Sifferskiva Alfabetskiva

MåttstockMorse



Spelet innehåller 16 nycklar. Dessa 16 nycklar har 6 olika nyckelsidor, var och en visar olika 

typer av information som motsvarar koderna som du kommer att hitta under spelet. De 

andra nycklarna är exakta kopior. Om ni tittar noga så ser ni att 2 nycklar (de med cirkeln 

och fyrkanten) har exakt samma fram- och baksida. De andra två nycklarna har olika fram- 

och baksidor. Undersök informationen på nycklarna noggrant innan ni startar spelet!

8. NYCKLAR

9. LEDTRÅDSKORT
Varje äventyr innehåller 8 numrerade ledtrådskort. Då och då kommer ni att höra ett 

“beep-beep”-ljud som indikerar att ni kan ta ett ledtrådskort. Ni kan välja att inte läsa det 

(ännu), men det kommer att bli utmanande. För att läsa ledtrådskortet skjuter ni in det i 

ledtrådsdekodern. Alla äventyr kräver användningen av ledtrådsdekodern som ni hittar 

i introduktionskuvertet. Läs alltid ledtrådskorten noggrant och fullständigt! Om ni inte 

behöver ledtråden, betyder det att ni är på rätt spår och håller tidsschemat.

1.	� Siffra: detta är den ordning i vilken ni måste dra ledtrådskorten.

2.	� Del 1, 2 eller 3: gäller just denna del av äventyret.

3.	� Svar: vissa ledtrådar innehåller svaret för den rätta koden. Bestäm tillsammans med 

lagkamraterna om ni vill använda ledtråden eller om ni vill lösa det själv.

4.	� Tid: läs aldrig ett ledtrådskort innan den angivna tiden har gått ut. 

DETTA ÄR VIKTIG INFORMATION!
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10. VINNA!
Om ni har angett 3 korrekta koder i Chrono Decoder inom 60 minuter kommer ni att höra “seger”-musik och har därmed vunnit spelet. Grattis, ni tillhör nu de cirka 75 % av alla spelare som har lyckats fly från Escape Room i tid! Ta en bild av er återstående tid och dela den på sociala medier via @escaperoomthegame. Glöm inte att stänga av Chrono Decoder när ni är klara.
Om ni inte lyckas hitta alla korrekta koder inom 60 minuter kommer ni att höra ett ljud som anger “nederlag” och tiden börjar räknas tillbaka upp. Du kan fortsätta hitta koden/koderna. Chrono Decoder kommer att fungera på samma sätt som den gjorde tidigare, men utan den sista “seger”-musiken och du kommer inte heller att förlora mer tid när en annan felaktig kod skrivs in.

Är ni nyfikna på hur ni kunde ha löst äventyret och vilka ledtrådar ni missade? Besök då webbplatsen www.escaperoomthegame.com, välj lämpligt äventyr och ladda ner spelgenomgången.
Om andra personer också skulle vilja spela spelet kan du enkelt ersätta någon av de “begagnade” delarna som är markerade med en utskriftsikon genom att skriva ut dem igen. Se till att ni lägger tillbaka allting i de rätta kuverten.
När ni har klarat alla äventyr kan ni anta nya och spännande utmaningar!
Obs: i vissa av expansionspaketen behöver ni snöret och/eller spegeln från detta startset.

VIKTIGA TIPS

11. LÖSNING OCH LÄMNA SPELET VIDARE

Ni kommer att bli frustrerade, men det är en del av upplevelsen i ett Escape Room. Gå 

igenom alla steg tillsammans igen för att se om ni kan upptäcka några brister i er logik. 

Ha följande tips till hands och läs dem högt när ni har fastnat:

•	 Kommunicera öppet, dela all information.

•	 Skada inte något av materialet. Endast material med en utskriftsikon får ändras genom   	

     att vika, skriva, klippa i dem etc.

•	� Gör anteckningar. Dessa kan hjälpa er att hitta nya kopplingar.

•	� Inga förkunskaper krävs för att spela spelet.

•	 Du kan använda din telefon för funktioner som kan vara användbara, som ficklampa,          

     kalkylator, etc.
•	� Läs upp reglerna högt innan ni börjar spela. Håll informationen om nycklarnas 

funktioner, samt dessa tips nära till hands.

•	� Gå tillbaka till tidigare delar. Delar som ni redan har klarat kan innehålla information 

som ni behöver senare.

MEN VIKTIGAST AV ALLT, GE ALDRIG UPP! 

SVAREN FINNS BOKSTAVLIGEN TALAT RAKT FRAMFÖR ER!



SÄKERHETSINSTRUKTIONER:  
VARNINGAR
• Placera inte apparaten i vatten.• Ta inte isär apparaten.
• Lämna inte apparaten eller batterier nära vatten,   elektricitet  eller varma/kalla värmekällor.
UNDERHÅLL
• Stäng av strömmen när produkten inte används.• Avlägsna batterierna om produkten inte ska användas under en längre tid.• Torka av produkten med en ren, fuktig trasa.
BATTERIER
Produkten fungerar med 3 x AA-batterier, ingår inte i förpackningen.VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Sätt in batterierna så att polariteten blir rätt.  Batterier av olika typ eller förbrukade och nya batterier får ej användas tillsammans. Ladda inte icke laddningsbara batterier. Avlägsna batterierna från leksaken före laddning. Batterier ska laddas under uppsikt av vuxen. Anslutningsklämmor får inte kortslutas. Avlägsna batterierna om leksaken inte ska användas på en längre tid. Avlägsna tomma batterier från leksaken. Lämna förbrukade batterier till rätt avfallsinsamling.

TURVALLISUUSOHJEET:  
VAROITUS
• Älä upota koodinpurkulaitetta veteen.• Älä pura laitetta osiin.
• Älä jätä laitetta tai paristoja veden, sähkön    tai kuumien/ kylmien lämmönlähteiden läheisyyteen.
HUOLTO JA YLLÄPITO
• Sammuta laitteen virta, jos sitä ei käytetä.• Poista paristot, jos tuotetta ei käytetä pitkään aikaan.• Puhdista tuote pyyhkimällä puhtaalla kostealla liinalla.
PARISTOT
Tuote toimii 3 x AA-paristolla, eivät sisälly pakkaukseen.VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, että niiden napaisuus on oikein.  Älä käytä erityyppisiä tai uusia ja vanhoja paristoja yhdessä. Älä lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa. Syöttöliittimiä ei saa oikosulkea. Poista paristot, jos lelua ei käytetä pitkään aikaan. Poista tyhjentyneet paristot lelusta ja toimita käytetyt paristot asianmukaiseen jätteiden keräyspisteeseen.
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Kräver 3 X 1,5 V AA 
alkaliska batterier, ingår ej.
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Spelidé, design och illustrationer: Team Identity Games, 
Spelutveckling: White Castle Games & Markus Müller 
Illustrationer: Christian Opperer (Alice i Underlandet, En annan dimension)

VARNING! Ej lämplig för barn under 3 år. Innehåller små delar. Kvävningsrisk. Färger 
och detaljer kan avvika från det som visas på bild. Uppbevara informationen för 
senare behov. VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia. 
Tukehtumisvaara. Tuotteen värit ja yksityiskohdat saattavat poiketa kuvatusta. 
Säilytä pakkaus ja ohjeet tulevaa tarvetta varten. 

Toyrock Oy,
Lemminkäisenkatu 46,
20520 Turku, Finland.
www.toyrock.se




