Hej, vdlkommen till ESCAPE ROOM-SPELET fran Identity Games. Precis som med manga
andra escape rooms 6ver hela virlden &r du “inldst” och ditt mal &r att “fly” genom att hitta ritt
kod inom 60 minuter, med hjélp av olika pussel och gator som méste I6sas. Anvind hjérnan!

Lagarbete, bra kommunikation, uppfinningsrikedom, kreativitet, logik och uppmarksamhet
pé detaljer ar ocksa mycket viktigt.

Denna forpackning innehaller 4 spannande dventyr med ékande svérighetsgrad och ett
introduktionsspel p& 15 minuter. Precis som i ett “riktigt” escape room kan du bara spela varje
spel en gang. Nar du har klarat alla kan du utéka dem med de expansionspaket som finns.

Ar du redo fér den ultimata utmaningen?

2. BAKGRUNDSMUSIK

Skanna QR-koden eller ga till hemsidan: app.escaperoomthegame.com.

Tryck pa logotypen “Escape Room The Game’, ga till dventyret och klicka
pa musikknappen.
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3. FORBEREDELSER

Installera 3 nya AA-batterier i C
pa undersidan till
ventyr ni ska spela.

i er Chrono Decoder. Hitta

Oppna aldrig ett kuvert eller for
det. Ta kuvertet “del 1" fér det va
hégt. Sedan kan du 6ppna kuve
beskrivningen under bakfliken.

spelet har bérjat!

MINUTER °
ATTFLY

Alla spelare underséker sedan al

inte fortsétta férran den hir koden
ljud som “bekraftar” detta och kloc
av dventyret och fortsitta att dech
angetts kommer ni att hora seger

. DETTA ARy
Las spelreglerna

= fullstindi
Du behéver dem Verkligen fg gt

“on” Ta fram alla nycklar och !gdtrédsdekodern.
Vi rekommenderar att ni fors:;a 2
de andra dventyren i angiver} orgnlr:g. Dela ut pe

till att ni spelar under goda ljusforha
noggrant detaljerna pa nycklarna oc

i kan .. i let.
Varie aventyr har 3 delar. | \;al?er?eel:t; koder inom 60 minuter for att vinna spele
0

Tryck sedan p& START-kna

Obs: Fér att starta 15 -minutersklocka,
START-knappen i cirka 3 sekunder.

iffrera den andra koden. Efter att den tredje r5
musik och nedrakningen avbryts.
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h papper till varje spelare o; ::c',k
llanden sa att alla tydligt kan se hela sp;elet. Unde

h Chrono Decoder innan ni startar spelet.

3 i satter
i hitta en kod som bestér av 4 nycklar som ni s

seglat fdremal om ni inte f&r sdrskilda instruktioner om att gbra
Ida dventyret och s upp beréttelsen p baksidan av kuvertet
rtet. Kontrollera att innehallet i kuvertet stimmer 6verens med
Om innehallet ¢ komplett kan ni trycka ut féremalen ur deras
ramar.

ppen sa borjar klockan rikna ner frdn exakt 60 minuter och

n fér introduktionsspelen, tryck forst och héll in

la féremalen noggrant pd bade fram- och baksida. Sok efter
rav) pussel och arbeta som ett lag, L&

6. MATA IN EN KOD | CHRONO DECODER

Nar ni har hittat den férsta av de 3 k

oderna tar ni de 4 matchande nycklarna och sitter dessa

koden &r felaktig kommer ni att hora ett “fel”-ljud och 1

tta koden har




7. CHRONO DECODER

Under spelets gdng kommer ni ibland att stéta pa texten eller logotypen “ER”.

Detta ér viktig information, eftersom det betyder att ni behéver information fran

Chrono Decoder-enheten eller att ni maste konvertera nagot med ett av dekodersystemen.
Dessa hittar ni pa antingen ovansidan, framsidan eller nagon av de tva sidorna pa Chrono
Decoder. Anvind aldrig Chrono Decoder om ni inte ser ER-texten eller logotypen. Underssk
chiffren noggrant innan ni startar spelet.

Obs: varje del av civentyret kréver endast 1 dekodersystem.
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8. NYCKLAR DETTA AR VIKTIG INFORMATION!

Spelet innehaller 16 nycklar. Dessa 16 nycklar har 6 olika nyckelsidor, var och en visar olika
typer av information som motsvarar koderna som du kommer att hitta under spelet. De
andra nycklarna &r exakta kopior. Om ni tittar noga s& ser ni att 2 nycklar (de med cirkeln
och fyrkanten) har exakt samma fram- och baksida. De andra tva nycklarna har olika fram-
och baksidor. Undersdk informationen pé nycklarna noggrant innan ni startar spelet!

] fram- och
framsida baksida

framsida

baksida

4x

romersk siffra Bokstav
Prick <« Tandad kant (sicksack)
pil Bottenform

q. LEDTRADSKORT siffra

Varje dventyr innehéller 8 numrerade ledtradskort. D& och da kommer ni att hora ett
“beep-beep’-ljud som indikerar att ni kan ta ett ledtradskort. Ni kan vilja att inte ldsa det
(3nnu), men det kommer att bli utmanande. For att I3sa ledtradskortet skjuter niin det i
ledtradsdekodern. Alla dventyr kréver anvandningen av ledtradsdekodern som ni hittar

i introduktionskuvertet. Las alltid ledtradskorten noggrant och fullsténdigt! Om niinte
behover ledtraden, betyder det att ni &r pa ratt spar och haller tidsschemat.

3.Sva 4. Tid

Ledtradskort

1. Siffra: detta r den ordning i vilken ni maste dra ledtradskorten.

2. Del 1, 2 eller 3: géller just denna del av dventyret.

3. Svar: vissa ledtradar innehaller svaret for den rétta koden. Bestam tillsammans med
lagkamraterna om ni vill anvénda ledtraden eller om ni vill I6sa det sjalv.

4. Tid: las aldrig ett ledtradskort innan den angivna tiden har gatt ut.
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Om ni har angett 3 korrekta koder i Chro
“seger”-musik och har dirmed vunnit sp
som har lyckats fly fran Escape Room i ti
medier via @escaperoomthegame. G|

no Decoder inom 60 minuter kommer ni att héra
elet. Grattis, ni tillhér ny de cirka 75
d!'Ta en bild av er aterstaende tid oc
6m inte att stdnga av Chrono Decod

Om ni inte lyckas hitta alla korrekta koder i
anger “nederlag” och tiden bérjar raknas til

% av alla spelare
h dela den p3 sociala
er nar ni ar klara.

nom 60 minuter kommer ni att héra ett ljud som

Ibaka upp. Du kan fortsitta hitta koden/koderna,
Chrono Decoder kommer att fungera pa samma sitt som den gjorde tidigare, men utan den
sista “seger”-musiken och du kommer inte heller att férlora mer tid nér en annan felaktig kod
skrivs in.

11. LOSNING OCH LAMNA SPELET VIDARE

Ar ni nyfikna pa hur ni kunde ha |
da webbplatsen www.esca
spelgenomgangen.

Om andra personer ockss skulle vilja spela's
av de “begagnade” delarna som ar markera
skriva ut dem igen. Se till att ni lagger tillba

Gst dventyret och vilka ledtradar ni missade? Besok
peroomthegame.com, vélj lampligt aventyr och ladda ner

pelet kan du enkelt ersitta nagon
de med en utskriftsikon genom att
ka allting i de ritta kuverten,

Nar ni har klarat alla aventyr kan ni anta nya och spannande utmaningar!

Obs: ivissa av expansionspaketen behéver ni snéret och/eller spegeln fréin dettq startset.
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SAKERHETSINSTRUKTIONER:

VARNINGAR

- Placera inte apparaten i vatten.

*Ta inte isdr apparaten.

+ Lamna inte apparaten eller batterier nira vatten,
elektricitet eller varma/kalla varmekallor.

UNDERHALL
+ Stdng av strémmen nar produkten inte anvinds.

* Avlagsna batterierna om produkten inte ska anvindas under en langre tid.
* Torka av produkten med en ren, fuktig trasa.

BATTERIER

Produkten fungerar med 3 x AA-batterier, ingér inte i forpackningen.
VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Satt in batterierna s3 att polariteten
blir rétt. Batterier av olika typ eller férbrukade och nya batterier f3r ej

anvandas tillsammans, Ladda inte icke laddningsbara batterier. Avldgsna
batterierna fran leksaken fére laddning. Batterier ska laddas under uppsikt
avvuxen. Anslutningskldmmor far inte kortslutas. Avldgsna batterierna om
leksaken inte ska anvindas pa en langre tid. Avldgsna tomma batterier fran @

leksaken. Limna férbrukade batterier till ratt avfallsinsamling.

TURVALLISUUSOHJEET: ’
VAROITUS U
- Ald upota koodinpurkulaitetta veteen. -

+ Ald pura laitetta osiin, g

« Ald jat4 laitetta taj paristoja veden, sihkén

ien limménlihteiden Iaheisyyteen.

HUOLTO JA YLLAPITO ©
- Sammuta laitteen virta, jos sitd ei kaytets.

* Poista paristot, jos tuotetta e kéyteta pitkaan aikaan.

» Puhdista tuote pyyhkimalls puhtaalla kostealla liinalla.

PARISTOT

Tuote toimii 3 x AA-paristolla, eivit sisally pakkaukseen.

VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, ettj
niiden napaisuus on oikein. Al3 kiyta erityyppisia tai uusia javanhoja
paristoja yhdessa. Alj lataa paristoja, joita ei ole tarkoitetty ladattaviksi
Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen lataamista. Paristot on
ladattava aikuisen valvonnassa. Syéttéliittimia ei saa oikosulkea. Poista
paristot, jos lelua ei kayteta pitkaan aikaan. Poista tyhjentyneet paristot lelusta
Ja toimita kéytetyt paristot asianmukaiseen jtteiden kerdyspisteeseen.
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VARNING! Ej lamplig for barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvavningsrisk. Farger

och detaljer kan avvika fran det som visas pa bild“ Uppbe‘fvara jqfom\a@ior;gr;sfi(;r -
senare behov. VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa pienia b
Krdver3X 1,5V AA

MADE IN CHINA

Tukehtumisvaara. Tuotteen varit ja yksityiskohdat saattavat poiketa kuvatusta.
Sadilyts pakkaus ja ohjeet tulevaa tarvetta varten.

B alkaliska batterier, ingar ej.





