
PELISÄÄNNÖT

Tervetuloa Escape Room -pakohuonepelin pariin. Kuten monissa pakohuonepeleissä ympäri maailman, olet tässäkin pelissä “lukittuna huoneeseen”. Tavoitteenasi on löytää pakenemiseen tarvittavat koodit ratkaisemalla tehtäviä ja arvoituksia. Aikaa on 60 minuuttia - käytä aivojasi! Tiimityö, kommunikointi, luovuus, kekseliäisyys, looginen ajattelu sekä yksityiskohtien huomioiminen ovat erittäin tärkeitä.

Tämä pakkaus sisältää kaksi jännittävää seikkailua sekä 15 minuutin esittelypelin, joiden mukana vaikeusaste nousee. Kuten oikeissa pakohuonepeleissäkin, voit pelata kunkin pelin vain kerran. Pelattuasi ne kaikki voit kuitenkin täydentää peliä lisäosilla. 

Oletko valmis visaiseen haasteeseen?

Skannaa QR-koodi tai mene mobiililaitteelle osoitteeseen app.escaperoomthegame.com. Klikkaa ‘Escape Room The Game’ -logoa, valitse seikkailu ja klikkaa musiikkikuvaketta.

1. JOHDANTO

2. TAUSTAMUSIIKKI
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Sisältö: 
- Chrono Decoder         -koodinpurkulaite
- 16 avainta 
- 2x8 vihjekorttia 
- Vihjeentarkistin 
- Kolme seikkailua: 
 Kellarikerros   1. Salainen Agentti 
 2. Avaruusasema 

Vihjeen-
tarkistin

Kasvavavaikeusaste:

Avaimet



3. VALMISTELU

5. PELAAMINEN

TÄRKEÄÄ TIETOA!Lue pelisäännöt huolellisesti ja kokonaan. Sinun on osattava säännöt voidaksesi paeta!
TÄRKEÄÄ: LUE, TUTKI & KOMMUNIKOI! 

Aseta uudet AA-paristot Chrono Decoder -koodinpurkulaitteeseen ja käynnistä 

laite siirtämällä pohjassa oleva kytkin ’ON’-asentoon. Ota esille kaikki avaimet sekä 

vihjeentarkistin. Ota esiin sen seikkailun kuori, jonka haluatte pelata. Suosittelemme 

pelaamaan ensin 15 minuutin esittelypelin ja tämän jälkeen muut seikkailut 

vaikeusjärjestyksessä. Anna jokaiselle pelaajalle kynä ja paperia ja valaise tila siten, 

että kaikki pystyvät näkemään kunnolla koko pelin. Tutkikaa tarkkaan avainten ja 

koodinpurkulaitteen yksityiskohdat ennen kuin aloitatte pelin.

Jokaisessa seikkailussa on 3 osaa. Jokaisessa osassa tulee löytää koodi, joka koostuu 4 

avaimesta, jotka asetetaan koodinpurkulaitteeseen. Voittaaksenne teidän täytyy löytää 3 

oikeaa koodia 60 minuutissa.

4. PELIN TAVOITE

Älä avaa suljettua kuorta tai pelin osaa, ellei niin ole erikseen ohjeistettu. Ota esiin valitun seikkailun 1. osan kuori ja lue siinä oleva tarina ääneen kaikille pelaajille. Tämän jälkeen voit avata kuoren. Tarkista, että sen sisältö vastaa kuoren läpän alla olevaa kuvausta. Tässä tapauksessa voit nyt irrottaa kaikki pelin osaset kehyksistään.  
Paina seuraavaksi START-nappia, jolloin kello alkaa laskea peliaikaa 60 minuutista alaspäin – peli on alkanut!
Huom: Käynnistääksesi 15 minuutin ajastimen esittelypeliä varten pidä START-nappia pohjassa 3 sekunnin ajan.

Kaikki pelaajat tutustuvat nyt huolellisesti esillä oleviin materiaaleihin tarkastellen niiden molempia puolia. Etsikää vihjeitä, koodeja, arvoituksia ja tehtävien osasia yhdessä työskennellen. Tehtävien ratkaisut paljastavat tarvittavaa tietoa (kuten kirjaimen, numeron, roomalaisen numeron, muodon, nuolen, sahalaitakuvion tai pisteen), jota on nähtävillä myös avaimissa. Valitkaa 4 avainta, jotka vastaavat näitä tietoja ja asettakaa ne koodinpurkulaitteeseen.

 
Kun löydätte ensimmäisen kolmesta koodista, ottakaa sitä vastaavat 4 avainta ja asettakaa nämä järjestyksessä vasemmalta oikealle Chrono Decoder -laitteeseen. Jos koodi on väärä, kuulette ’virheäänen’ ja jäljellä olevasta ajasta vähennetään 1 minuutti. Yrittäkää päätellä oikea koodi uudelleen. Ette pääse jatkamaan ennen kuin tämä koodi on ratkaistu. Jos koodi on oikea, kuulette ’vahvistusäänen’ ja kello jatkaa käymistä. Avatkaa nyt seikkailun seuraava osa ja ryhtykää etsimään toista koodia. Kolmannen oikean koodin syötettyänne kuulette voitonmusiikin ja ajastin pysähtyy.

6. KOODIN SYÖTTÄMINEN KOODINPURKULAITTEESEEN



7. CHRONO DECODER -KOODINPURKULAITE
Pelin aikana törmäätte ajoittain ER –merkintään. Tämä on tärkeää, sillä se 
tarkoittaa, että tarvitsette Chrono Decoder -koodinpurkulaitteessa olevia tietoja 
tai sen kyljistä löytyviä koodinpurkujärjestelmiä jonkin asian tulkitsemiseen. Älkää käyttäkö Chrono Decoder -laitetta, jos ette löydä ER-merkintää. Tutkikaa näitä salakirjoitusjärjestelmiä huolellisesti ennen pelin aloittamista.

Huom. jokainen seikkailun osa vaatii vain yhden koodinpurkujärjestelmän käyttöä. 

ONKO KYSYTTÄVÄÄ? LUE LISÄÄ VERKKOSIVUILTA.
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Peli sisältää 16 avainta. Näissä 16 avaimessa on kuusi erilaista pintaa, joilla kaikilla on 

pelin koodeja vastaavaa tietoa. Osa avaimista on keskenään identtisiä. Jos tarkastelette 

avaimia tarkemmin, huomaatte, että kaksi avainta (ympyrä ja neliö) ovat samanlaiset etu- 

ja taustapuolelta. Kahdessa muussa avaimessa on erilainen etu- ja taustapuoli. Tutkikaa 

avaimet tarkkaan ennen aloittamista.

8. AVAIMET

9. VIHJEKORTIT

Jokainen seikkailu sisältää 8 numeroitua vihjekorttia. Kuulette ajoittain piippauksen, 

joka kertoo, että voitte ottaa vihjeen. Voitte toki päättää olla lukematta korttia (vielä), 

mutta se lisää haastetta. Lukeaksenne vihjekortin liu’uttakaa se vihjeentarkistimeen. 

Kaikissa seikkailuissa tarvitaan vihjeentarkistinta, joka tulee pakkauksen mukana. 

Lukekaa vihjeet aina tarkkaan ja kokonaan. Jos ette tarvitse kyseistä vihjettä, se 

tarkoittaa, että olette oikeilla jäljillä ja aikataulussa.  

1. Numero: vihjeet tulee lukea tässä järjestyksessä.
2. Osa 1, 2 tai 3: vihje koskee tätä seikkailun osaa.
3. Aika: Älä lue vihjettä ennen kuin tämä aika on kulunut.

TÄRKEÄÄ TIETOA

Roomalainen numero 

Piste

Nuoli

Numero

Etupuoli

Takapuoli

4×

FRONT BACK FRONT BACK

FRONT BACK FRONT BACK

Etupuoli

Takapuoli

4×

FRONT BACK FRONT BACK

FRONT BACK FRONT BACK

FRONT BACK FRONT BACK

4×

Etu- ja 
takapuoli

FRONT BACK FRONT BACK

4×

Muoto
Kirjain 
Sahalaita
Pohjan muoto

1. Numero
3. Aika

Vihjekortti

2. Osa

Vihjeentarkistin

Tämä on vain esimerkki vihjeestä.

Etu- ja 
takapuoli



10. PELIN VOITTAMINEN!
Jos olette syöttäneet kolme oikeaa koodia koodinpurkulaitteeseen ennen 60 minuutin aikarajaa, kuulette voitonmusiikin ja peli on ratkaistu. Onneksi olkoon - kuulutte nyt ± 75%:iin pelaajista, jotka pääsivät ulos pakohuoneesta ajoissa! Ottakaa kuva ryhmästänne ja jäljellä olevasta peliajasta, ja jakakaa tämä sosiaalisessa mediassa @escaperoomthegame. Muistakaa sammuttaa laite, kun olette lopettaneet pelin. 

Jos ette onnistuneet löytämään kaikkia koodeja 60 minuutissa, kuulette äänen häviämisen merkiksi ja ajanlasku alkaa nollasta ylöspäin. Voitte silti jatkaa koodien etsimistä. Koodinpurkulaite toimii samalla tavoin kuin ennenkin ilman lopullista voitonmusiikkia. Peliaikaa ei myöskään enää vähennetä, vaikka syöttäisitte väärän koodin.

Haluatko tietää, kuinka seikkailun olisi voinut ratkaista ja mitä vihjeitä jäi huomaamatta? Vieraile osoitteessa www.escaperoomthegame.com/fi-fi, valitse oikea seikkailu ja lataa läpipeluuohje. 

Jos muut haluavat pelata saman pelin, voit korvata kaikki käytetyt pelin osat, joissa näkyy tulostuskuvake. Tulosta nämä osat verkkosivustolta ja aseta kaikki pelinosat oikeisiin osioihinsa. 

Kun olet pelannut kaikki tämän pelin seikkailut, voit ostaa uusia jännittäviä seikkailuja!

TÄRKEITÄ VINKKEJÄ

11. RATKAISU JA PELIN ANTAMINEN SEURAAVALLE

Tulet turhautumaan, mutta tämä on osa pakohuonekokemusta. Käy läpi jokainen 

vaihe kerrallaan uudestaan ja tarkista onko logiikassasi virheitä. Pidä seuraavat 

vinkit lähistöllä ja lue ne ääneen, jos jäätte jumiin:

• Kommunikoikaa avoimesti ja jakakaa kaikki keräämänne tieto.

• Älkää vahingoittako materiaaleja. Ainoastaan materiaaleja, joissa on tulostuskuvake, 

 voidaan muokata taittelemalla, kirjoittamalla, leikkaamalla tms.

• Tee muistiinpanoja. Nämä voivat auttaa sinua tekemään uusia päätelmiä.

• Peli ei vaadi etukäteistietoja. 

• Voit käyttää puhelintasi toimintoihin, joista voi olla hyötyä, kuten laskin, taskulamppu 

 jne.
• Lue pelisäännöt ääneen ennen aloitusta. Pidä käsillä tieto avainten ominaisuuksista   

     sekä nämä vinkit.
• Palaa uudelleen pelin aiempiin osioihin. Ne saattavat sisältää tietoa, jota tarvitset 

 myöhemmin.

TÄRKEINTÄ ON, ETTET KOSKAAN LUOVUTA! 

VASTAUKSET OVAT KIRJAIMELLISESTI EDESSÄSI!
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TURVALLISUUSOHJEET:  
VAROITUS
• Älä upota koodinpurkulaitetta veteen.• Älä pura laitetta osiin.
• Älä jätä laitetta tai paristoja veden, sähkön    tai kuumien/ kylmien lämmönlähteiden läheisyyteen.
HUOLTO JA YLLÄPITO
• Sammuta laitteen virta, jos sitä ei käytetä.• Poista paristot, jos tuotetta ei käytetä pitkään aikaan.• Puhdista tuote pyyhkimällä puhtaalla kostealla liinalla.
PARISTOT
Tuote toimii 3 x AA-paristolla, eivät sisälly pakkaukseen.VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, että niiden napaisuus on oikein.  Älä käytä erityyppisiä tai uusia ja vanhoja paristoja yhdessä. Älä lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi. Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa. Syöttöliittimiä ei saa oikosulkea. Poista paristot, jos lelua ei käytetä pitkään aikaan. Poista tyhjentyneet paristot lelusta ja toimita käytetyt paristot asianmukaiseen jätteiden keräyspisteeseen.

SÄKERHETSINSTRUKTIONER:  
VARNINGAR
• Placera inte apparaten i vatten.• Ta inte isär apparaten.
• Lämna inte apparaten eller batterier nära vatten, elektricitet    eller varma/kalla värmekällor.
UNDERHÅLL
• Stäng av strömmen när produkten inte används.• Avlägsna batterier om produkten inte ska användas under en längre tid.• Torka av produkten med en ren, fuktig trasa.
BATTERIER
Produkten fungerar med 3 x AA-batterier, ingår inte i förpackningen.VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Sätt in batterierna så att polariteten blir rätt.  Batterier av olika typ eller förbrukade och nya batterier får ej användas tillsammans. Ladda inte icke laddningsbara batterier. Avlägsna batterierna från leksaken före laddning. Batterier ska laddas under uppsikt av vuxen. Anslutningsklämmor får inte kortslutas. Avlägsna batterierna om leksaken inte ska användas på en längre tid. Avlägsna tomma batterier från leksaken. Lämna förbrukade batterier till rätt avfallsinsamling.

Pelin idea ja muotoilu: Team Identity Games 

Tuote toimii 
3×1.5V AA-paristolla. 
Eivät sisälly pakkaukseen. 
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