SISALTO

6 TEHTAVAA

e Ovilukko

e Ovilukon avain

* Ajastin

« 78 pulmakorttia
 55vastauskorttia

o 6riippulukkoa

o 3tehtdvikorttia

* Pisteytys ja Pelialueet -kortti

TARINA

Supersalaisten Huippuvakoojien Tiimi (SSHT) on organisaatio, jonka tehtavana on suojella
maailmaa erilaisilta vaaroilta. Yksi vakoojan tarkeimmista ominaisuuksista on kyky pysytelld
taysin huomaamattomana. Mikapa herattaisikaan vahemman epailyksid, kuin suloisen viaton
perhe tai joukko ystavia - ja juuri tallaisia ihmisia SSHT etsii! Tehan ette tietenkdan koskaan
kieltaydy haasteesta, ja monien muiden tavoin olette paattaneet ilmoittautua vakoojakokelaiksi.

Katso englanninkieliset peliohjeet Talla viikolla ovimatollenne on ilmestynyt kirje, jossa teidat on 9 muun tiimin kanssa valittu
videolta osoitteessa Huippuvakoojien nayttokokeeseen! Kirjeen mukana tuli jonkinlainen ajastin seka kehotus kantaa
escaperoomthegame.com/fi-fi/escape-your-house/spy-team kapistusta mukana koko ajan.
tai skannaa QR-koodi! Kun ryhmé@nne palasi tandan kotiin eldintarhasta, ulko-ovi maiskahti kiinni ja lukittui takananne.

Yhtakkia ajastimesta kuului miesaani, joka lausui: "Tervehdys, vakoojakokelaat...”

PELARJAMAARA: 3-6 « IHA: 8+ - PELIAIHA: 6 x 15 MIN TCI T Flear




PELIN TAUDITE

Kaikissa kuudessa Pakene kodistasi -tehtdvdssd on sama

tavoite: pakene kodistasi 15 minuutissa!

UALMISTELU

Pakene kodistasi -pelia ei pelata pdydan aaressa,

vaan kotisi eri tiloissa tai jossakin muussa sopivassa
paikassa, kuten loma-asunnossa, toimistolla, koulussa,
jne.Valmistelunvaiheet1ja 2 tarvitsee tehda vain
kerranvalitussa pelipaikassa. Vaiheet 3,4 ja 5
toistetaan kunkin erillisen tehtavan kohdalla.

1Valitkaa pako-ovi

Valitkaa ovi, jonka kautta tulette pakenemaan. Tama
voi olla varsinainen ulko-ovi, mutta tilasta riippuen
voitte sopia kayttavanne myds jotakin muuta ovea.

2 Numeroikaa pelipaikan pelialueet

+ Pelialuevoi olla kokonainen huone (tai kaytava tai
WO tai

» huoneen osa, kuten alueet 2 ja 3 esimerkissa.

Pelialueet:

Paattakaa, mitka ovatne 10
aluetta, joita tulette pelissa
kayttamaan ja merkitkaa
nama Pelialueet-korttiin.
Tayttakaa uusi sarake
jokaisen uuden pelipaikan kohdalla.

Tirkedd huomioitavaa pelialueiden valinnassa:
Alue 1:sijoittuu aina pako-oven yhteyteen.

Alueet 1-4: ovat saavutettavissa heti pelin alkaessa.
Valitsessiis alueet, jotka yhdistyvat seka toisiinsa etta

pako-oveen. (Esimerkissd: 1. eteinen, 2. ruokailutila, 3.

olohuone, 4. keittic.)

ALUE 2

——

1 22 31 50

Alueet 5-9: ndiden alueiden ovelle tulee riippulukko,
jonkaavaamiseen jasiten alueelle padasemiseen
tarvitaan sopiva avainkortti. Naiden alueiden tulee olla
saavutettavissa alueiden 1, 2, 3 tai 4 kautta, tai jonkin
sellaisen alueen kautta, joka ei kuulu peliin (esim.
kaytava).

Védrin Oikein

Alue 10:sisaltaa ainoastaan ovilukon avaimen. Tama
voi olla esimerkiksi suljettu komero tai kaappi.

3 Valitkaa tehtava
Pelatkaa tehtdvat jarjestyksessa 1:std 6:een.

4Valmistelkaa pelialueet
Valitkaa suoritettavan
tehtavan tehtavakortti ja
seuratkaa taulukon ohjeita.
Sijoittakaa siind mainitut
pulma- ja vastauskortit
kullekin pelialueelle mallin
mukaisesti, ripustakaa oikeanvariset riippulukot seka
asettakaa ovilukko ja ovilukon avain paikoilleen.

A:Sijoittakaa pulma- ja vastauskortit paikoilleen

+ Pulmakortit (suuret kortit) tulee sijoittaa nakyvalle
paikalle huoneeseen, mielelldan poydalle, sohvalle
tai sangylle, mutta lattiakin kdy. Jos samalle alueelle
tulee useita kortteja, sijoittakaa nama eri puolille
aluetta, vahintaankin puolen metrin paahan
toisistaan.

« Vastauskortit (pienet kortit) tulee sijoittaa siistiin
riviin pulmakorttiensa alle:

UAHINTAAN 50 CM



B: Taitelkaa riippulukot kokoon (tarkista ohjeet

kédntopuolelta)

* Onko pelialue kokonainen huone? Tassa tapauksessa
ripusta riippulukko huoneen oveen.

» Onko pelialue osa huoneesta? Tassa tapauksessa
aseta riippulukko pulmakortin paalle, tai useamman
pulmakortin tapauksessa, korttien valiin.

VIHJE: Voit kdyttdd esim. tuolia estdmdcn kulun
pelialueelle ja ripustaa riippulukon tuoliin.

C: Asettakaa ovilukko paikoilleen

« Sujauta ajastin ovilukon sisdan, aseta ovilukon
avainavaimenreikaan ja kaanna sita 90 astetta
vastapdivaan avataksesi lukon.

« tLiu'uta salpa ylds, ripusta lukko ovenkahvaan pako-
oven sisapuolelle ja paina salpa takaisin kiinni.

+ Kaanna lukko kiinni, irrota avain avaimenreidsta ja
liv'uta séleikkd takaisin kiinni.

D:Sijoittakaa ovilukon avain paikalleen
Sijoittakaa ovilukon avain alueelle 10
paikkaan, johon on helppo paasy.

E: Ottakaa ajastin mukaan

Irrota ajastin ovilukosta ja anna
se nuorimmalle pelaajalle, jonka
tehtavana on huolehtia ajan
seuraamisesta.

VIHJE: Huolehtikaa valmistelusta porukalla - 1
pelaaja asettelee paikoilleen pulmakortit, toinen
pelaaja niihin liittyvdt vastauskortit ja kolmas pelaaja
riippulukot. 4. pelaaja voi asettaa ovilukon ja ovilukon
avaimen paikoilleen. Tarkistakaa vield yhdessd, ettd
kaikki pelin osat tulivat oikeille paikoilleen.

PELIN KULKU

Pelin aloitus

Kaikki pelaajat kokoontuvat yhteen lahelle lukittua
pako-ovea.

Yksi pelaaja lukee daneen tehtavakortin esittelytarinan.
Nuorin pelaaja laittaa ajastimen paalle asettamalla
sen taustapuolella olevan ON/OFF-kytkimen "ON"-
asentoon ja kaynnistaa sen painamalla etupuolella
olevaa nappia.

Pelion alkanut!

Pelaajilla on nyt 15 minuuttia aikaa ratkaista kaikki
tehtavan pulmat, avata riippulukot ja 6ytaa lopulta
ovilukon avain, avata ovilukko ja paeta.

Pelaaminen

1 Loydd kaikki samanvdriset pulmakortit
Ratkaistaksenne pulman, teiddn taytyy loytaa kaikki
samanvariset pulmakortit, jotka siihen kuuluvat. Kun
saavutte pelialueelle, voitte kaantaa kaikki alueella
olevat pulmakortit oikeinpdin nahd@ksenne ne. Korttien
vasemmassa ylakulmassa on pieni kuvake, joka osoittaa
kortin numeron seka montako korttia

kyseiseen variin kuuluu. Esimerkin kortista

nakyy, etta se on kolmas kortti neljdsta

kortista, jotka tarvitset ratkaistaksesi

punaisten korttien pulman.

Jos ette l6yda kaikkia samaan variin

kuuluvia pulmakortteja, on mahdollista, etta loput
varin kortit ovat viela piilossa lukkojen takana olevilla
pelialueilla. Tassa tapauksessa jattakaa kyseinen
pulma odottamaan seuraavien korttien ldytymistd,
jaratkaiskaa ne pulmat, joiden kaikki kortit ovat
saatavilla.

2 Ratkaiskaa pulma loytddksenne avainkortin
Pulmia on kahden tyyppisia:

KYSYMYS:
Ensimmainen kortti sisaltaa kysymyksen - loput
korteista sisaltavat siihen liittyvaa tietoa. Kun saatte
selville vastauksen kysymykseen, kaantakaa auki siihen
liittyva vastauskortti pulmakortin alta.
« Josvastausonoikea, esiin tulee avainkortti.
Ottakaa se mukaanne.
« Josvastaus onvaara, esiin tulee ansakortti.
Sailyttakaa tama kortti (taskussa) ja
yrittakaa uudelleen. Jokaisesta saadusta
ansakortista tulee miinuspisteitd, jotka
lasketaan yhteen pelin lopussa..

TOIMINTA:

Tassa kortissa kuvataan tehtava, joka teidan tulee
suorittaa. Suorittakaa tehtava onnistuneesti -
mikali epdonnistutte, aloittakaa alusta. Kun olette
onnistuneesti suorittaneet tehtavan, voitte ottaa
avainkortin pulmakortin alta.

Tarvitsetteko tehtdvdd varten materiaalia jostakin
riippulukon takana olevasta tilasta, esim. WC-paperia
WC:std? Téssd tapauksessa voitte kévdistd lukitussa
tilassa pikaisesti katsomatta tuon pelialueen
pulmakortteja. Sulkekaa kyseinen ovi
uudestaan palattuanne.

u
3 Kayttdkdd avainkorttia avataksenne uuden

pelialueen

Sujauttakaa saamanne avainkortti
samanvariseen riippulukkoon avataksenne
sen ja paastaksenne sen sulkemalle pelialueelle. Nyt
paasette kasiksi uusiin pulma- ja vastauskortteihin.

4 Toistakaa

Toistakaa pelivaiheet 1,2 ja 3 kunnes olette 6ytaneet
kaikki 6 avainkorttia, avanneet kaikki riippulukot ja
loytaneet ovilukon avaimen.

5 Avatkaa ovilukko \/
Asettakaa ajastin ovilukkoon paljastaaksenne
avaimenreidn. Asettakaa ovilukon avain
avaimenreikaan ja kadantakaa sita 90 astetta
vastapdivaan. Ajastin pysahtyy ja ovilukko

avautuu. Pystytte nyt avaamaan pako-oven
jaastumaan ulos. Tehtava suoritettu!



Esimerkki

Virtasten 5 pelaajan tiimi onnistui pakenemaan

2:43 minuuttia ennen ajastimen antaman peliajan
pddttymistd. He saivat pelissd 3 ansakorttia. He
saavat +3 pistettd pelaajamdadrdn perusteella, +6
pistettd suoriutumisesta annetun peliajan sisdlld, +5
pistettdjdljelld olevasta ajasta (5x305s)ja-2x3=-6
pistettd kolmesta ansakortista. Heiddn tuloksensa on
siis +3 +6 +5-6 = 8 pistettd.

Pelisdannot
Pelissa tulee huomioida seuraavat sadannot:

niista ldytyvid pulmakortteja. Voitte kommunikoida

pulmakorttien sisalloista puhumalla/ huutamalla ja

kévelemalla pulmakorttien valilld, kunhan pulmakortit

* Pulmakortteja ei saa koskaan vieda pois niilta pysyvat omilla paikoillaan.
pelialueilta, joille ne kuuluvat.

+ Pulmakortteja saavat katsoa vain ne pelaajat, jotka
ovat kyseisten korttien pelialueella. Pelaaja ei siis
saa nayttaa korttia toisella pelialueella olevalle
pelaajalle.

+ Pulman voi ratkaista vasta sitten, kun kaikki kyseisen
pulman variset kortit on ldydetty.

+ Ovilukon voi avata vasta, kun kaikki riippulukot on
avattu.

* Muistiinpanojen tekeminen pelin aikana on kielletty.

» Riippulukon takana olevalle pelialueelle paasee
vasta, kun kyseinen riippulukko on avattu. Vasta
taman jalkeen saatte katsoa ja ratkaista kyseisen
alueen pulmakortteja.

+ Vain kortteja, joiden oikeassa
ylakulmassa on tama tulostimen

Loppusiivous

Pelin loputtua kerdtkaa kaikki pulma- ja vastauskortit
takaisin pakkaukseensa. Tarkistakaa pelissa
kaytettyjen korttien maarat tehtavakorttien
taulukoista, jotta voitte varmistua l6ytdneenne ne
kaikki.Jarjestakaa vastauskortit takaisin pakkaan
oikeaan jarjestykseen. Mikali pelaatte toisen tehtavan
heti peraan, voitte jattaa riippulukot ja ovilukon
paikoilleen.

PELIN LUOUUTTAMINEN ETEENPAIN

Haluaisitteko antaa pelin pelattavaksi jollekin muulle
pelattuanne senitse? Taydentakaa tassa tapauksessa
tehtdviin1,3,4ja 6 liittyvat pulmakortit pakan
pohjalla olevilla4varakortilla. Mikali pelia pelataan
useampaan kertaan, varakortteja seka Pisteytys ja
Pelialueet -kortteja voi tulostaa lisaa osoitteesta
https://escaperoomthegame.com/fi-fi/spy-team

Pisteytys

Onnistuitteko pakenemaan? Silloin suorititte tehtavan
onnistuneesti! Onnistuitteko pakenemaan annetussa
ajassa? Silloin suoriuduitte erinomaisesti!

kuvake, saa sotkea kirjoittamalla, Jos haluatte tietaa
repimalld, leikkaamalla, kastelemalla pisteenne tarkemmin ja
jne., silla ne ovat korvattavissa uusilla. mahdollisestiverrata

pisteitd eri tiimien kesken,
kdyttakaa pisteytyskortin
taulukkoa pisteiden laskemiseen.

Voitte liikkua vapaasti kaikissa niissa tiloissa, jotka
eivat oleriippulukon sulkemia, ja katsella kaikkia

PARISTOVAROITUKSET
VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot.

TURVALLISUUSOHJEET « Rengdrtimern genom att torka avden med en ren och fuktig trasa

Sailyta nama turvallisuusohjeet.

VAROITUKSET
a upota ajastinta veteen.
pura ajastinta osiin.
aseta ajastinta tai paristoja veden taivirtaldhteiden ldheisyyteen,
dlaka altista niita kylmalle tai kuumalle.
« Luekayttoohje huolellisesti ja kaytd tuotetta vain annetun
ohjeistuksen mukaisesti.

HUOLTO JAYLLAPITO

« Pidd ajastin sammutettuna, kun se ei ole kaytossa.

« Poista paristot ajastimesta, mikali se on Fidempéén poissa kaytosta.
« Puhdista ajastin pyyhkimalla se puhtaalla kostealla liinalla

PARISTOJEN VAIHTAMINEN (AIKUISEN TULEE VAIHTAA PARISTOT)

. A[astimen mukana toimitetaan kaksi (2x) 1.5 AG13 (LR44)
alkalinappiparistoa. Poista keltainen muovi paristolokerosta ennen
ensimmaista kayttokertaa.

« Avaa paristolokeron kansi irrottamalla sen ruuvi ruuvimeisselilla.

« Aseta kaksi (2x) 1.5AG13 (LR44) alkalinappiparistoa paikoilleen
varmistaen, ettd niiden (+) ja (-) navat asettuvat oikeaan suuntaan
paristolokerossa olevan kuvan mukaisesti.

« Aseta paristolokeron kansi takaisin paikoilleen ja kiinnita se ruuvilla.

« Kéytdaina2xuusial5VAG13 (LR44§alkalinappiparistoja.

kaytetyt Faristot lasten ulottumattomissa. Jos ep: a paristojaon
voitu nielld tai niita on paatynyt kehon sisaan, ota valittomasti yhteys
l&akariin. Aseta paristot niin, ettd niiden napaisuus on oikein. Ala kayta
erityyppisia tai uusia ja vanhoja paristoja yhdessa. Ald lataa paristoja,
{oita eiole tarkoitettu ladattaviksi. Ladattavat paristot on poistettava
elusta ennen lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa.
Syottoliittimia ei saa oikosulkea. Poista paristot, jos lelua ei kayteta
pitkdan aikaan. Poista tyhjentyneet paristot lelusta ja toimita kaytetyt
paristot asianmukaiseen jatteiden kerayspisteeseen valittomasti.

SAKERHETSINSTRUKTIONER

VARNINGAR

« Placeraintetimernivatten.

« Tainteisdrtimern.

« Placerainte timern eller batterierna néra vatten eller stromkallor.
Utsatt inte dessa komponenter for kyla eller varme.

« Lasbruksanvisningen noggrant och anvand endast leksaken enligt
instruktionerna.

UNDERHALL

« Halltimernavstangd nar den inte anvands.

« Avlagsna batterierna fran timern om den inte anvands under en
langre tid.

BYTE AV BATTERIER (BATTERIER BOR BYTAS AV EN VUXEN?

« Chrono Decoder levereras med tva (2x) 1.5AG13 (LR44) alkaliska
knappbatterier. Avlagsna den gula plasten fran batterifacket innan
anvandning for frsta gangen.

« Oppna batteriluckan genom att avlagsna skruven med en
skruvmejsel.

« Placeratva(2x)1,5AG13 ﬁLR44) alkaliska knappbatterier i
batterifacket och kontrollera att batteriernas (+) och (-) poler ar
placerade enligt bilderna i batterifacket.

Satt tillbaka batterilocket och fast locket med skruven.
« Anvand alltid 2x nya AG13 (LR44) alkaliska knappbatterier.

BATTERIVARNINGAR

VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Forvara nya och anvanda
batterier utom réackhall for barn. Om du misstanker att batterier
harsvalts eller att de pa nagot annat satt hamnat i kroppen ska du
omedelbart kontakta dkare. Satt in batterierna sa att polariteten

blir ratt. Batterierav olika typ eller forbrukade och nya batterier far
ejanvandastillsammans. Ladda inte icke laddningsbara batterier.
Avlagsna batterierna fran leksaken fore laddning. Batterier ska laddas
under uppsikt avvuxen. Anslutningsklammor far inte kortslutas.
Avlagsna batterierna om leksaken inte ska anvandas pa en langre tid.
Avlagsna tomma batterier fran leksaken. Limna forbrukade batterier
genast till rattavfallsinsamling.

Forvara dessa sakerhetsinstruktioner.
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Toyrock Oy,
Lemminkaisenkatu 46,
20520 Turku, Finland.
www.toyrock.fi

@ toyrockoy/

toyrockoy/

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa pienia osia. Tukehtumisvaara.
Tuotteen varit ja yksityiskohdat saattavat poiketa kuvatusta. Poista kaikki
pakkausmateriaali ennen kuin annat lelun lapselle. Sailyta pakkaus ja ohjeet tulevaa
tarvetta varten.

VARNING! Ej lamplig for barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvavningsrisk. Farger
och detaljer kan avvika fran det som visas pa bild. Avlagsna allt férpackningsmaterial
innan du ger leksaken till barnet. Uppbevara informationen fér senare behov.
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