
Tervetuloa Identity Gamesin ESCAPE ROOM -pelin perhepainoksen pariin. Samoin kuin maailmalla suosion saavuttaneissa pakohuoneissa, olette tässäkin pelissä “lukittuna huoneeseen” ja tavoitteenanne on löytää koodeja “pakenemiseen”, ratkaisemalla erilaisia arvoituksia ja pulmia.Käyttäkää aivojanne! Tärkeimpinä työkaluinanne tällä matkalla toimivat tiimityö, kommunikointi, luovuus, logiikka ja yksityiskohtien tarkka huomiointi.

Tämä laatikko sisältää kolme jännittävää seikkailua, joiden vaikeusaste kasvaa aina edellisestä. Kunkin seikkailun voitte pelata vain kerran, kuten tosielämän pakopeleissäkin.Oletteko valmiina äärimmäiseen haasteeseen?

Escape Room Family Aikamatka -pakohuonepeli on tarkoitettu yli 10-vuotiaille lapsille ja kaiken ikäisille aikuisille. Kun pelaatte peliä 10-14 -vuotiaiden kanssa, suosittelemme, että vanhempi on mukana pelaamassa ja ohjaa ja valvoo peliä. Vanhempi voi esimerkiksi auttaa lapsia hahmottamaan suurempia kokonaisuuksia, jakaa tehtäviä ja lukea vihjekortit ääneen. 14-vuotiaat ja vanhemmat osaavat yleensä pelata ilman valvontaakin.

Ladatkaa sovellus tai menkää mobiililaitteella sivustolle https://app.escaperoomthegame.com/fi-FI päästäksenne käsiin ylimääräiseen sisältöön, kuten teemaan sopiviin musiikkeihin. Voitte myös jakaa valokuvia tiimistänne ja voitonhetkistänne sosiaalisessa mediassa. Sivustoltamme www.escaperoomthegame.com löydätte usein kysytyt kysymykset -osion, videoita pelisäännöistä ja saatekirjeet kaikkiin seikkailuihin. Löydätte sivustolta myös osia, joita voitte tulostaa itse. Pelattuanne pelin voitte myös tarkistaa sivustolta, miten teidän olisi pitänyt löytää ratkaisu pulmiin ja mistä piilotetut vihjeet löytyvät.

JOHDANTO

SOVELLUS JA NETTISIVUT

TIETOA VANHEMMILLE
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SISÄLTÖ 
•  Chrono Decoder  -koodinpurkulaite•  Vihjeentarkistin•  16 Avainta

•  3 × 8 Vihjekorttia • Neljä seikkailua: - Kotiaresti (Esittely) - Nykyhetki
 - Menneisyys
 - Tulevaisuus

Vaikeusaste perustuu ikäsuositukseen 10+

Kasvava vaikeusaste

AIKA-
MATKA



TÄRKEÄÄ TIETOA! 
Lukekaa pelin ohjeet tarkkaan ja kokonaan. Voitte myös katsoa videon pelisäännöistä verkkosivuilta. Teidän on osattava säännöt, jotta voitte paeta!

TÄRKEÄÄ: LUE, TUTKI, KOMMUNIKOI!

Asettakaa kolme (3) uutta AA-paristoa Chrono Decoder -koodinpurkulaitteeseen ja kerätkää 

kaikki avaimet. Etsikää oikeat vihjekortit ja pelin osat seikkailuun, jonka aiotte pelata. 

Suosittelemme pelaamaan ensin Kotiarestin, sitten muut seikkailut järjestyksessä. Varmistakaa, 

että kaikilla on kynä ja paperia saatavilla. Varmistakaa, että valaistus on riittävä ja kaikki pelaajat 

ovat pelin ympärillä ja näkevät kaiken peliin liittyvän hyvin. Tutkikaa avainten yksityiskohdat ja 

Chrono Decoder -laite tarkkaan ennen aloittamista.

Jokaisessa seikkailussa on kolme osaa. Jokaisessa osassa pelaajien on löydettävä koodi, joka 

koostuu neljästä avaimesta, jotka asetetaan Chrono Decoder -koodinpurkulaitteeseen. Etsikää ja 

ratkaiskaa kolme oikeaa koodia 60 minuutissa läpäistäksenne pelin.

VALMISTELU

PELIN TARKOITUS

Äläkää koskaan avatko suljettua kirjekuorta, ellei näin ole erikseen ohjattu tekemään. Ottakaa 
esiin valitsemanne seikkailun ensimmäinen kuori ja lukekaa saatekirje rauhallisesti ääneen. Voitte 
seuraavaksi avata kirjekuoren. Tarkistakaa, että kuoren sisältö vastaa kuoren läpän alla mainittuja 
kuvauksia. Jos kaikki on tallella, voitte irrottaa pelivälineet mahdollisista kehyksistään. Laittakaa 
tämän jälkeen Chrono Decoder -laite päälle liu’uttamalla pohjapuolen kytkin ”ON” asentoon 
ja painakaa sitten ”START” -nappia. Jos haluatte käyttää mobiilisovelluksen mukana tulevaa ylimääräistä musiikkia, painakaa sovelluksen ”PLAY” -nappia samaan aikaan, kun painatte laitteen 
”START”-nappia. Kello alkaa näyttää aikaa, laskien 60 minuutista alaspäin. Peli on alkanut!Kaikkien pelaajien tulee tutustua pelivälineisiin ja kuoresta tuleviin materiaaleihin tarkkaan sekä etu- että kääntöpuolelta. Etsikää vihjeitä, koodeja, arvoituksia ja niiden osasia. Tehkää töitä 
ryhmänä. Kun löydätte ensimmäisen kolmesta koodista, ottakaa koodia vastaavat neljä avainta 
ja asettakaa nämä Chrono Decoder -laitteeseen. Jos koodi on oikein, kuulette vahvistusäänen. 
Tämän jälkeen voitte avata seikkailun seuraavan osan/kuoren ja alkaa ratkaista toista koodia. Kun 
kolmaskin koodi on ratkaistu ja asetettu oikein, kuulette pelin läpäisystä kertovan musiikin ja kello 
pysähtyy.

PELAAMINEN



Pelin aikana törmäätte ajoittain ER-merkintään. Tämä on tärkeää, sillä se tarkoittaa, 

että teidän on käytettävä Chrono Decoder -koodinpurkulaitteen kyljistä löytyviä 

koodinpurkujärjestelmiä, tai sen kannessa tai etuosassa olevaa tietoa jonkin asian 

tulkitsemiseen. Älkää käyttäkö Chrono Decoder -laitteen koodinpurkujärjestelmiä, jos ette 

löydä ER-logoa tai tekstiä. Jokainen seikkailu vaatii vain yhden koodinpurkujärjestelmän 

käyttöä.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KOODIN SYÖTTÄMINEN 
Kun löydätte koodin, asettakaa neljä avainta vasemmalta oikealle Chrono Decoder 

-koodinpurkulaitteeseen. Jos koodi on väärin, kuulette virheäänen ja yksi (1) minuutti 

vähennetään ajastanne. Koittakaa löytää oikea koodi uudestaan. Ette voi jatkaa, ennen kuin 

koodi on ratkaistu. Jos koodi on oikein, kuulette vahvistusäänen ja kello jatkaa käymistään.

Kysymyksiä? Tarkista UKK pelin verkkosivuilla.

Huom. Chrono Decoder -laitteessa on myös 15 minuutin ajastin. Jos haluat aktivoida 15 min ajastimen, pidä START nappia 

painettuna 3 sekuntia. Kello vaihtuu tämän jälkeen takaisin 60 minuuttiin. Voit käyttää 15 minuutin ajastinta eräiden Escape Room 

peliemme esittelypeleissä.

CHRONO DECODER

RUUSURISTILÄISTEN 
KOODI

POLYBIUKSEN 
NELIÖ  
M = 32 MORSE 

KOODI

SALAKIRJOITUS-
KIEKKO NUMEROT

SALAKIRJOITUS-

KIEKKO AAKKOSET



4 . VASTAUS

Peli sisältää 16 avainta. Näissä 16 avaimessa on kuusi erilaista pintaa, joilla kaikilla on pelin koodeihin liittyvää tietoa. Loput avaimet ovat identtisiä kopioita. Jos tarkastelette avaimia tarkemmin, huomaatte, että kaksi avainta (ympyrä ja neliö) ovat samanlaiset etu- ja takapuolelta. KKahdella muulla avaimella on erilaiset etu- ja takapuolet. Tutkikaa avaimet tarkkaan ennen aloittamista.

Jokainen seikkailu sisältää kahdeksan numeroitua vihjekorttia. Kuulette ajoittain piippauksen, joka kertoo, että voitte ottaa vihjeen. Voitte toki päättää olla lukematta vihjekorttia (vielä), mutta se lisää haastetta. Lukeaksenne vihjekortin, liu’uttakaa se vihjeentarkistimeen. Kaikki seikkailut vaativat vihjeentarkistimen, jonka löydätte ensimmäisestä seikkailusta. Lukekaa vihjeet tarkkaan ja kokonaan. Jos vihje oli turha, tarkoittaa se, että olette oikeilla jäljillä ja aikataulussa.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Numero: Tämä kertoo järjestyksen, jossa vihjeet on otettava.2. Osa 1, 2 tai 3: Vihje liittyy tähän osaan seikkailua.3. Aika: Älä koskaan lue vihjekorttia ennen kuin kortissa näkyvä aika on jo ylitetty. 4. Vastaukset: Jotkut vihjekortit sisältävät vastauksen oikeaan koodiin. Päättäkää yhdessä,         haluatteko käyttää näitä nyt, myöhemmin vai ollenkaan.

AVAIMET

VIHJEKORTIT

TÄRKEÄÄ TIETOA!

ROOMALAINEN NUMERO

PISTE

NUOLI

NUMERO

Etupuoli

Takapuoli

FRONT BACK FRONT BACK

FRONT BACK FRONT BACK

Etupuoli

Takapuoli

FRONT BACK
FRONT BACKFRONT BACK

FRONT BACK

Etu- & takapuoli

FRONT BACK
FRONT BACK

4×

Etu- & takapuoli

FRONT BACK FRONT BACK

4×

MUOTO
KIRJAIN
SAHALAITA
POHJAN MUOTO

1. NUMERO
3. AIKA

2. OSA

VIHJEKORTTI

4×
4×

VIHJEENTARKISTIN



PELIN LAPAISY/  VOITTAMINEN

TÄRKEIMPÄNÄ KAIKISTA: 

ÄLKÄÄ KOSKAAN LUOVUTTAKO – 

VASTAUKSET OVAT KIRJAIMELLISESTI 

NENIENNE EDESSÄ. 

Jos syötätte kolme oikeaa koodia Chrono Decoder -laitteeseen 60 minuutin kuluessa, kuulette 
voittomusiikin ja olette läpäisseet pelin. Ottakaa ryhmästänne kuva siten, että laitteelle jäänyt 
aika näkyy, ja jakakaa kuva sovelluksemme kautta sosiaalisessa mediassa. Jos ette onnistuneet 
löytämään kaikkia koodeja 60 minuutissa, kuulette äänen häviön merkiksi ja kello alkaa 
laskea aikaa ylöspäin. Voitte jatkaa vielä koodin etsimistä. Chrono Decoder -laite toimii kuten 
aikaisemminkin, mutta ilman voittomusiikkia. Muistakaa kytkeä laite pois päältä, kun lopetatte 
pelaamisen.

Jos peli ei oikein onnistunut tai jäitte pohtimaan, mitä vihjeitä ette löytäneet, voitte käydä sivulla 
WWW.ESCAPEROOMTHEGAME.COM ja lukea, miten seikkailu olisi pitänyt ratkaista… Jos 

esimerkiksi ystävänne haluavat  pelata saman pelin, voitte myös tulostaa sivustolta peliin 
uudet osat edellisessä pelissä käytettyjen tilalle. Muistakaa laittaa kaikki osaset paikalleen 

oikeisiin kuoriin.

TARKEITA VINKKEJA JOS OLETTE JUMISSA PELISSA

Saatatte turhautua, mutta se kuuluu pakohuonepelien luonteeseen. Käykää vaiheet läpi yhdessä 

uudelleen löytääksenne virheitä logiikassanne. Seuratkaa näitä vihjeitä ja lukekaa ne ääneen kun 

olette jumissa:
 
KOMMUNIKOIKAA! Pitäkää mieliala korkealla ja kuunnelkaa toisianne. Jakakaa kaikki tieto. 

Miettikää ääneen. Tehkää muistiinpanoja ja vertailkaa niitä keskenänne. 

Tehkää väliyhteenvetoja uudelleen ja uudelleen. 
 
LUKEKAA! Kaikki informaatio pelissä on tärkeää. Kirjekuorien saateteksteissä ei ole vihjeitä, 

mutta teksti on tärkeä lukea kokonaiskuvan saamiseksi. Lukekaa ohjeet ja vihjekortit tarkkaan ja 

kokonaan. Lukekaa kaikki uudelleen … ja uudelleen. 
 
KATSOKAA! Oletteko varmoja, ettei kuoreen jäänyt mitään? 

Tutkikaa etu- ja takapuoli kaikista esineistä uudelleen ja verratkaa 

muistiinpanoja. Tarkistakaa avainten yksityiskohdat uudelleen. 

Ovatko avaimet oikeassa järjestyksessä? Ovatko oikeat kyljet 

eteenpäin? 
 
SÄÄSTÄKÄÄ AIKAA! Lukekaa säännöt ääneen ennen 

peliä. Käyttäkää puhelimenne hyödyllisiä apuvälineitä, kuten 

laskinta, taskulamppua jne. Etukäteistietoja ei peliin tarvita, 

kaikki tarvittava löytyy pelistä itsestään. Jakakaa tehtäviä. 

Älkää rikkoko mitään, ellette 
löydä siitä tulostuskuvaketta. 
Käytäkää Chrono Decoder 
-laitteen koodinpurkutietoja, kun 
löydätte ER-merkinnän jostain.



PELIN LAPAISY/  VOITTAMINEN
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Tuote toimii 
3×1.5V AA-paristolla. 
Eivät sisälly pakkaukseen. 

TURVALLISUUSOHJEET: 
 
VAROITUS
• Älä upota koodinpurkulaitetta veteen.
• Älä pura laitetta osiin.
• Älä jätä laitetta tai paristoja veden, sähkön 
   tai kuumien/ kylmien lämmönlähteiden läheisyyteen.

HUOLTO JA YLLÄPITO
• Sammuta laitteen virta, jos sitä ei käytetä.
• Poista paristot, jos tuotetta ei käytetä pitkään aikaan.
• Puhdista tuote pyyhkimällä puhtaalla kostealla liinalla.

PARISTOT
Tuote toimii 3 x AA-paristolla, eivät sisälly pakkaukseen.
VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, että niiden 
napaisuus on oikein.  Älä käytä erityyppisiä tai uusia ja vanhoja paristoja yhdessä. Älä 
lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi. Ladattavat paristot on poistettava 
lelusta ennen lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa. Syöttöliittimiä ei 
saa oikosulkea. Poista paristot, jos lelua ei käytetä pitkään aikaan. Poista tyhjentyneet 
paristot lelusta ja toimita käytetyt paristot asianmukaiseen jätteiden keräyspisteeseen.

SÄKERHETSINSTRUKTIONER: 
 
VARNINGAR
• Placera inte apparaten i vatten.
• Ta inte isär apparaten.
• Lämna inte apparaten eller batterier nära vatten, elektricitet 
   eller varma/kalla värmekällor.

UNDERHÅLL
• Stäng av strömmen när produkten inte används.
• Avlägsna batterier om produkten inte ska användas under en längre tid.
• Torka av produkten med en ren, fuktig trasa.

BATTERIER
Produkten fungerar med 3 x AA-batterier, ingår inte i förpackningen.
VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Sätt in batterierna så att polariteten 
blir rätt.  Batterier av olika typ eller förbrukade och nya batterier får ej användas 
tillsammans. Ladda inte icke laddningsbara batterier. Avlägsna batterierna 
från leksaken före laddning. Batterier ska laddas under uppsikt av vuxen. 
Anslutningsklämmor får inte kortslutas. Avlägsna batterierna om leksaken inte ska 
användas på en längre tid. Avlägsna tomma batterier från leksaken. Lämna förbrukade 
batterier till rätt avfallsinsamling.

 
 

 
 

 
 

 


