Tervetuloa Identity Gamesin ESCAPE ROOM -pelin perhepainoksen pariin. Samoin kuin
maailmalla suosion saavuttaneissa pakohuoneissa, olette tissikin pelissd “lukittuna huoneeseen” ja
tavoitteenanne on l6yti koodeja “pakenemiseen’, ratkaisemalla erilaisia arvoituksia ja pulmia.
Kayttikaa aivojanne! Tirkeimpina tyokaluinanne tilli matkalla toimivat tiimityd, kommunikointi,
luovuus, logiikka ja yksityiskohtien tarkka huomiointi.

Tédmi laatikko sisiltid kolme jannittévaa seikkailua, joiden vaikeusaste kasvaa aina edellisesti.
Kunkin seikkailun voitte pelata vain kerran, kuten tosieldimin pakopeleissikin.
Oletteko valmiina dérimmiiseen haasteeseen?

TIETOA VANHEMMILLE

Escape Room Family Aikamatka -pakohuonepeli on tarkoitettu yli 10-vuotiaille lapsille ja

kaiken ikaisille aikuisille. Kun pelaatte pelid 10-14 -vuotiaiden kanssa, suosittelemme, etti
vanhempi on mukana pelaamassa ja ohjaa ja valvoo pelii. Vanhempi voi esimerkiksi auttaa lapsia
hahmottamaan suurempia kokonaisuuksia, jakaa tehtivia ja lukea vihjekortit déineen. 14-vuotiaat
ja vanhemmat osaavat yleensi pelata ilman valvontaakin.

SOVELLUS J NETTivyT [

Ladatkaa sovellus tai menkii mobiililaitteella sivustolle https://app.escaperoomthegame.comzﬁ-FI

péistaksenne kisiin ylimésraiseen sisiltéon, kuten teemaan sopiviin musiikkeihin. Voitte myds
jakaa valokuvia tiimistanne ja voitonhetkistinne sosiaalisessa mediassa.

Sivustoltamme www.escaperoomthegame.com 16yditte usein kysytyt kysymykset -osion, videoita
pelisddnndists ja saatekirjeet kaikkiin seikkailuihin. Loyditte sivustolta myds osia, joita voitte
tulostaa itse. Pelattuanne pelin voitte my®s tarkistaa sivustolta, miten teiddn olisi pitanyt 16ytaa
ratkaisu pulmiin ja misti piilotetut vihjeet loytyvit.

SISALTO
* Chrono Decoder
—koodinpurkulaite
* Vihjeentarkistin
* 16 Avainta Rasvay,
* 3 x 8 Vihjekorttia keusase
* Nelji seikkailua:
- Kotiarestj (Esittel
- Nykyhetki IIDD}I%.DDDD

- Menneisyys L |
- Tulevaisuys L[ i

Vaikeusaste perustuu ikdsuositukseen 10+
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PELAAMINEN

Alikii koskaan avatko suljettua kirjekuorta, ellei niin ole erikseen ohjattu tekemsiin, Ottakaa
esiin valitsemanne seikkailun ensimmiéinen kuori ja lukekaa saatekirje
seuraavaksi avata kirjekuoren, Tarkistakaa, etti
kuvauksia. Jos kaikki on tallella, voitte irrottaa pelivilineet mahdollisis
tdmén jilkeen Chrono Decoder -laite péille liw'y
ja painakaa sitten >START” -nappia. Jos haluatte ki
ylimaariista musiikkia, painakaa sovelluksen ”PLAY” -
”START”—nappia. Kello alkaa niyttis aikaa, laski

nappia samaan aikaan, kun painatte laitteen
en 60 minuutista alaspiin. Peli on alkanut!

Kaikkien pelaajien tulee tutustua pelivilineisiin ja kuoresta tuleviin Mmateriaaleihin tarkkaan

sekd etu- etts kédntopuolelta, Etsikiz vihjeitd, koodeja, arvoituksia ja niiden osasia. Tehkas tsits
ryhmini. Kun 16yditte ensimmaisen kolmesta koodista, ottakaa koodia vastaavat neljd avainta
ja asettakaa nimi Chrono Decoder -laitteeseen, Jos koodi on oikein, kuulette vahvistusiznen,

oren ja alkaa ratkaista tojsta koodia. Kun
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Pelin aikana tormaatte ajoittain ER-merkintdan. Tami on tarkedd, sill se tarkoittaa,

ettd teiddn on kiytettavd Chrono Decoder -koodinpurkulaitteen kyljistd loytyvid
koodinpurkujérjestelmid, tai sen kannessa tai etuosassa olevaa tietoa jonkin asian
tulkitsemiseen. Alkdi kiyttaks Chrono Decoder -laitteen koodinpurkujérjestelmid, jos ette
16yda ER-logoa tai tekstid. Jokainen seikkailu vaatii vain yhden koodinpurkujirjestelmén
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KIEKKO NUMEROT

KOODIN SYOTTAMINEN
Kun loydtte koodin, asettakaa nelja avainta vasemmalta oikealle Chrono Decoder

-koodinpurkulaitteeseen. Jos koodi on viirin, kuulette virhedénen ja yksi (1) minuutti
vihennetdin ajastanne. Koittakaa 16ytad oikea koodi uudestaan. Ette voi jatkaa, ennen kuin
Kkoodi on ratkaistu. Jos koodi on oikein, kuulette vahvistusdiinen ja kello jatkaa kaymistadn.

Kysymyksia? Tarkista UKK pelin verkkosivuilla.

¢ -laitteessa on myds 15 minuutin ajastin. Jos haluat aktivoida 15 min ajastimen, pidéd START nappia

Huom. Chrono Decode
0 minuuttiin. Voit kayttad 15 minuutin ajastinta erdiden Escape Room

painettuna 3 sekuntia. Kello vaihtuu timin jilkeen takaisin 6

peliemme esittelypeleissd.
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tarkemmin, huomaatte,
KKahdella muulla avaj
aloittamista.

sd 16 avaimessa on kuusi erilaista pintaa,
oput avaimet ovat identtisii kopioita, Jos
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VIHJEKORTIT NUMERO

Jokainen seikkailu sisiltis kahdeksan numeroitua vihjekorttia. Kuulette ajoittain piippauksen,
joka kertoo, etti voitte ottaa vihjeen. Voitte toki pattii olla lukematta vihjekorttia (vield), mutta
se lisdd haastetta. Lukeaksenne vihjekortin, liv'uttakaa se vihjeentarkistimeen. Kaikki seikkailut
vaativat vihjeentarkistimen, jonka 16yditte ensimmiiisesti seikkailusta, Lukekaa vihjeet tarkkaan
ja kokonaan. Jos vihje oli turha, tarkoittaa se, etti olette oikeilla jaljilld ja aikataulussa. X/
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1. Numero: Tdmi kertoo jérjestyksen, jossa vihjeet on otettava,
2. Osa 1, 2 tai 3: Vihje liittyy tihén osaan seikkailua,

3. Aika: Al koskaan lue vihjekorttia ennen kuin kortissa nakyv;

d aika on jo ylitetty.
4. Vastaukset: Jotkut vihjekortit sisaltivit vastauksen oikeaan koodiin. Pasttikis yhdessd,

haluatteko kayttas naiti nyt, mydhemmin vai ollenkaan.
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TARKEITA VINKKEJA JOS OLETTE JUMISSA PELISSA

epelien luonteeseen. Kaykad vaiheet lapi yhdessa
Seuratkaa naitd vihjeita ja lukekaa ne adneen kun

Saatatte turhautua, mutta se kuuluu pakohuon
uudelleen loytiiksenne virheitd logiikassanne.
olette jumissa:

KOMMUNIKOIKAA! Pitikad mieliala korkealla ja kuunnelkaa toisianne. Jakakaa kaikki tieto.
Miettikas daneen. Tehkdd muistiinpanoja ja vertailkaa niita kesken@nne.
Tehkai viliyhteenvetoja uudelleen ja uudelleen.

elissi on tarkead. Kirjekuorien saateteksteissd ei ole vihjeitd,

LUKEKAA! Kaikki informaatio p
a ohjeet ja vihjekortit tarkkaan ja

mutta teksti on tirkea lukea kokonaiskuvan saamiseksi. Lukeka:
kokonaan. Lukekaa kaikki uudelleen ... ja uudelleen.

KATSOKAA! Oletteko varmoja, ettei kuoreen jidnyt mitddn?
Tutkikaa etu- ja takapuoli kaikista esineistd uudelleen ja verratkaa
muistiinpanoja. Tarkistakaa avainten yksityiskohdat uudelleen.
Ovatko avaimet oikeassa jarjestyksessa? Ovatko oikeat kyljet
eteenpdin?

SAASTAKAA AIKAA! Lukekaa sadnndt daneen ennen
pelid. Kayttakad puhelimenne hyodyllisia apuvélineitd, kuten
laskinta, taskulamppua jne. Etukiteistietoja ei peliin tarvita,
Kaikki tarvittava loytyy pelistd itsestddn. Jakakaa tehtévid.
Alkaa rikkoko mitdan, ellette

16yda siitd tulostuskuvaketta.

Kiytdkaa Chrono Decoder

_laitteen koodinpurkutietoja, kun

16yditte ER-merkinnan jostain.

TARKEIMPANA KAIKISTA:
ALKAA KOSKAAN LUOVUTTAKO —
VASTAUKSET OVAT KIRJAIMELLISESTI

NENIENNE EDESSA.




TURVALLISUUSOHJEET:

VAROITUS
« Ald upota koodinpurkulaitetta veteen.
« Ald pura laitetta osiin.
« Al4 jita laitetta tai paristoja veden, sihkon
tai kuumien/ kylmien limménlahteiden laheisyyteen.

HUOLTO JA YLLAPITO

« Sammuta laitteen virta, jos sité ei kdytetd.

« Poista paristot, jos tuotetta ei kiyteta pitkddn aikaan.

« Puhdista tuote pyyhkimalld puhtaalla kostealla liinalla.

PARISTOT
Tuote toimii 3 x AA-paristolla, eivét sisally pakkaukseen.
VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, ettd niiden

napaisuus on oikein. Ala kiytd erityyppisia tai uusia ja vanhoja paristoja yhdessa. Ald
lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu adattaviksi. Ladattavat paristot on poistettava
lelusta ennen lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa. Syottoliittimid ei
saa oikosulkea. Poista paristot, jos lelua i kiytetd pitkddn aikaan. Poista tyhjentyneet
paristot lelusta ja toimita kdytetyt paristot asianmukaiseen jitteiden kerdyspisteeseen.

SAKERHETSINSTRUKTIONER:

VARNINGAR @
« Placera inte apparaten i vatten. T
« Ta inte isdr apparaten. U
« Limna inte apparaten eller batterier ndra vatten, elektricitet B

eller varma/kalla virmekallor.

UNDERHALL

« Stiing av strdbmmen nér produkten inte anvinds.

« Avligsna batterier om produkten inte ska anvindas under en lingre tid.
« Torka av produkten med en ren, fuktig trasa.

BATTERIER

Produkten fungerar med 3 x AA-batterier, ingdr inte i forpackningen.
VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Sitt in batterierna s att polariteten

blir ritt. Batterier av olika typ eller forbrukade och nya batterier far ¢j anvindas
tillsammans. Ladda inte icke laddningsbara batterier. Avldgsna batterierna

fran leksaken fore laddning. Batterier ska laddas under uppsikt av vuxen.
Anslutningsklammor fir inte kortslutas. Avlagsna batterierna om leksaken inte ska
anvindas pa en lingre tid. Avligsna tomma batterier fran leksaken. Limna forbrukade
batterier till ritt avfallsinsamling.
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VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa pienia osia. Tukehtumisvaara. Identitygame=g}

Tuotteen varit ja yksityiskohdat saattavat poiketa kuvatusta.

Saéasta pakkaus ja ohjeet tulevaa tarvetta varten.

VARNING! Ej lamplig fér barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvavningsrisk. o

Farger och detaljer kan avvika fran det som visas pa bild. i g Tuote toimii

Uppbevara informationen fér senare behov. AN sy AA-paristolla.
B Eivat sisélly pakkaukseen.
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