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BRAIN GAMES KALAHA

Pelin kulku:
Peliä pelataan vuorotellen. Pelaajat voivat päättää, kumpi aloittaa. Aloittava pelaaja ottaa 
kaikki neljä kiveä valitsemastaan yhdestä omasta ambostaan ja pudottaa sitten kädessään 
olevat kivet amboihin yksi kerrallaan. Kivien pudottaminen aloitetaan lähimmästä 
oikeanpuoleisesta ambosta edeten vastapäivään. Myös oma Kalaha lasketaan mukaan.
Riippuen siitä, mistä ambosta pelaaja nostaa kivet, hänellä voi olla niin paljon kiviä, että 
pudottelukierros jatkuu vastustajan puolelle. Omaan Kalahaan pudotetaan aina kivi, mutta 
vastustajan Kalahasta hypätään yli. 
Jos pelaaja pudottaa viimeisen kiven omaan Kalahaansa, hän saa uuden vuoron. Jos pelaaja 
pudottaa viimeisen kiveen omaan amboonsa, joka on tyhjä, hän saa ottaa kyseisen kiven ja 
kaikki kivet vastustajan vastapäisestä ambosta, ja laittaa ne omaan Kalahaansa.

Pelin voittaja:
Peli päättyy, kun jommankumman pelaajan kaikki ambot ovat tyhjiä. Tämän jälkeen pelaaja, 
jolla on vielä amboissaan kiviä jäljellä, ottaa ne ja laittaa omaan Kalahaansa. Sitten pelaajat 
laskevat omat kivensä ja se, jolla on enemmän kiviä, voittaa.  

KALAHA

FI: VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. 
Sisältää pieniä osia. Tukehtumisvaara. 
Säilytä tiedot mahdollista myöhempää tarvetta varten.
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Punaisenmeren alueelta peräisin 
oleva tuhansia vuosia vanha peli, 
jota pelataan ympäri maailmaa. 
Kalaha on strategiapelien klassikko: 
helppo oppia, mutta aina yhtä 
innostava pelata! Sopii monille eri 
taitotasoille. Kahdelle pelaajalle. 
Yli 7-vuotiaille.

Pelivalmistelut:
Pelilauta asetetaan pelaajien väliin 
siten, että pelilaudan pitkät sivut ovat 
pelaajia kohden. Pelaaja lähinnä olevat 
kupit, eli ambot, ovat hänen, samoin 
pelaajan oikealla puolella oleva isompi 
kuppi, eli Kalaha, on myös hänen. 
Asettakaa jokaiseen amboon neljä 
kiveä (väreillä ei ole väliä). Kalahat 
jäävät tyhjiksi.

Pelin tavoite:
Pelaajien tavoitteena on kerätä eniten 
kiviä omaan Kalahaansa.
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Spelets gång:
Spelarna flyttar sina stenar turvis. Spelarna får bestämma vem som börjar. Den spelare som 
börjar väljer en av sina ambon. Samtliga stenar lyfts ur ambon och spelaren fördelar sedan 
stenarna en efter en i varje ambo. Den första stenen placeras i ambon till höger om den ambo 
som valts och fördelningen fortsätter sedan moturs. Även Kalaha räknas med.
Ambon kan innehålla så många stenar så att fördelningen fortsätter på motståndarens sida. 
Spelaren placerar alltid en sten i sin egen Kalaha men hoppar alltid över motståndarens 
Kalaha. 
Om den sista stenen hamnar i spelarens egen Kalaha får spelaren göra ytterligare ett drag. 
Om den sista stenen hamnar i en tom ambo på spelarens egen sida, får spelaren ta den 
stenen och stenarna i ambon mitt emot och placera dessa i sin egen Kalaha.

Spelets vinnare:
Spelet avslutas då en spelares alla ambon är tomma. Motståndaren får då flytta alla 
resterande stenar i sina ambon till sin egen Kalaha. Spelarna ränkar sedan stenarna i sin 
egen Kalaha och den spelare som har flest stenar vinner.

KALAHA

SE: VARNING! Ej lämplig för barn under 3 år. 
Innehåller små delar. Kvävningsrisk. 
Uppbevara informationen för eventuellt senare behov.

Toyrock Oy, Lemminkäisenkatu 46, 
20520 Turku, Finland. www.toyrock.fi

toyrockoy/ toyrockoy/
MADE IN CHINA.

©Toyrock Oy

Spelare A:s
Kalaha

Spelare B:s 
Kalaha

S
p

e
la

re
 B

:s
 g

ro
p

a
r 

(a
m

b
on

) S
p

e
la

re
 A

:s g
rop

a
r (a

m
b

on)

Ett flera tusen år gammalt spel med 
ursprung från området kring Röda 
Havet. Spelet är populärt runt om i 
världen. Kalaha är ett klassiskt 
strategispel: det är lätt att lära sig 
och alltid lika spännande att spela! 
Lämpar sig för många olika 
färdighetsnivåer. För två spelare. 
Från 7 år.

Förberedelser:
Spelbrädet placeras mellan spelarna, 
så att långsidorna är mot spelarna. 
Groparna, d.v.s. ambona, på sidan 
närmast spelaren tillhör den spelaren. 
Den större gropen, d.v.s. Kalaha, till 
höger om spelaren tillhör även den 
spelaren. Placera fyra stenar i varje 
ambo (färg spelar ingen roll). De större 
groparna förblir tomma.

Spelets mål:
Spelarnas mål är att samla så många 
stenar som möjligt i sin egen Kalaha.
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