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oleva tuhansia vuosia vanha peli,
jota pelataan ympdri maailmaa.
Kalaha on strategiapelien klassikko:
helppo oppia, mutta aina yhta
innostava pelata! Sopii monille eri
taitotasoille. Kahdelle pelaajalle.

Yli 7-vuotiaille.

The mark
responsible forestry

Pelaajan A
Kalaha

Pelivalmistelut:

Pelilauta asetetaan pelagjien vdliin
siten, ettd pelilaudan pitkdt sivut ovat
pelagjia kohden. Pelagja Iahinnd olevat
kupit, eli ambot, ovat hdnen, samoin
pelaajan oikealla puolella oleva isompi
kuppi, eli Kalaha, on my6s hdnen.
Asettakaa jokaiseen amboon nelja
kived (vdreilla ei ole valid). Kalahat
jaavat tyhijiksi.
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Pelin tavoite:
Pelaajien tavoitteena on kerdtd eniten
kivia omaan Kalahaansa.

Pelin kulku:

Pelia pelataan vuorotellen. Pelagjat voivat paattdd, kumpi aloittaa. Aloittava pelaaja ottaa
kaikki nelja kived valitsemastaan yhdestd omasta ambostaan ja pudottaa sitten kddessddn
olevat kivet amboihin yksi kerrallaan. Kivien pudottaminen aloitetaan Ighimmdstd
oikeanpuoleisesta ambosta edeten vastapdivddn. Myos oma Kalaha lasketaan mukaan.

Pelaajan B
Kalaha

Riippuen siitd, mistd ambosta pelaaja nostaa kivet, hdnella voi olla niin paljon kivig, etta
pudottelukierros jatkuu vastustajan puolelle. Omaan Kalahaan pudotetaan aina kivi, mutta
vastustajan Kalahasta hypdtadn yli.

Jos pelaaja pudottaa viimeisen kiven omaan Kalahaansa, hdn saa uuden vuoron. Jos pelaaja
pudottaa viimeisen kiveen omaan amboonsa, joka on tyhjd, hdn saa ottaa kyseisen kiven ja
kaikki kivet vastustajan vastapdisestd ambosta, ja laittaa ne omaan Kalahaansa.

Pelin voittaja:

Peli padttyy, kun jommankumman pelaajan kaikki ambot ovat tyhjid. Taman jdlkeen pelagja,
jolla on vield amboissaan kivia jdljelld, ottaa ne ja laittaa omaan Kalahaansa. Sitten pelaajat
laskevat omat kivensd ja se, jolla on enemmadn kivid, voittaa.
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The mark of
responsible forestry

ursprung fran omrédet kring Réda
Havet. Spelet &r populdrt runt om i
vdrlden. Kalaha dr ett klassiskt
strategispel: det dr lGtt att Idra sig
och alltid lika spdnnande att spela!
Lémpar sig for manga olika
fardighetsnivéer. Fér tva spelare.
Fran 7 ér.

Spelare A:s
Kalaha

Forberedelser:

Spelbrddet placeras mellan spelarna,
s& att l&ngsidorna dar mot spelarna.
Groparnaq, d.v.s. ambona, pé sidan
ndrmast spelaren tillhor den spelaren.
Den storre gropen, d.v.s. Kalaha, till
héger om spelaren tillhér dven den
spelaren. Placera fyra stenar i varje
ambo (fdrg spelar ingen roll). De stérre
groparna forblir tomma.

Spelriktning

Spelare B:s gropar (ambon)
Bujupjujeds
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Spelare B:s
Kalaha

Spelets mal:
Spelarnas mdl @r att samla s& manga
stenar som majligt i sin egen Kalaha.

Spelets gang:

Spelarna flyttar sina stenar turvis. Spelarna far bestdmma vem som bérjar. Den spelare som
borjar vdljer en av sina ambon. Samtliga stenar lyfts ur ambon och spelaren férdelar sedan
stenarna en efter en i varje ambo. Den forsta stenen placeras i ambon till hger om den ambo
som valts och fordelningen fortsdtter sedan moturs. Aven Kalaha rdknas med.

Ambon kan innehdlla sé@ ménga stenar sd att fordelningen fortsdtter pd motstdndarens sida.
Spelaren placerar dlltid en sten i sin egen Kalaha men hoppar alltid 6ver motstdndarens
Kalaha.

Om den sista stenen hamnar i spelarens egen Kalaha far spelaren gora ytterligare ett drag.
Om den sista stenen hamnar i en tom ambo pd spelarens egen sida, far spelaren ta den
stenen och stenarna i ambon mitt emot och placera dessa i sin egen Kalaha.

Spelets vinnare:

Spelet avslutas dé en spelares alla ambon dr tomma. Motsténdaren far dd flytta alla
resterande stenar i sina ambon till sin egen Kalaha. Spelarna rankar sedan stenarna i sin
egen Kalaha och den spelare som har flest stenar vinner. ©Toyrock Oy
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