
PELISÄÄNNÖT

Eläinkortit
Jos sinulla on 3 kilpikonnaa:  

siirry kolme askelta.

Jos sinulla on 3 pingviiniä:  

siirry 5 askelta.

Jos sinulla on 3 tiikeriä:  

siirry 7 askelta.

Jos sinulla on yksi jokaista:  

siirry 2 askelta.

Korttia, jossa on kaikki 3 

eläintä, voidaan käyttää 

minä tahansa eläimenä.

Jos osut ruutuun, jossa jo on toisen pelaajan 

pelinappula, jatka matkaasi seuraavaan vapaaseen 

ruutuun. Voit pelata monta korttisarjaa samalla 

kierroksella.

Erikoiseläinkortit
Jos pelaat norsu-kortin, voit 

ottaa sokkona kortin toiselta 

pelaajalta.

Jos pelaat kirahvi-kortin, voit katsoa 

yhden muun pelaajan kortit ja valita 

niistä yhden.

Vuorosi lopussa kädessäsi saa olla enintään 4 korttia. 

Jos sinulla on enemmän kortteja, palauta ylimääräiset 

pakan alimmaiseksi.

Voittaja
Pelin voittaa pelaaja, joka on kahdeksan kierroksen 

jälkeen ensimmäisenä.

Kysymyskortit
Jos sinulla ei ole pääsyä Internetiin, voit pelata peliä 

kysymyskorteilla. Ota 8 kysymyskorttia ja laita ne 

kuvapuoli ylöspäin (kysymykset alaspäin) pöydälle. 

Jokaisella kierroksella yksi pelaaja (alkaen vanhimmasta 

pelaajasta) toimii kysyjänä eikä saa itse vastata 

kysymyksiin. Kysyjä saa automaattisesti 2 eläinkorttia 

kierroksen lopussa. Toisella kierroksella seuraavaksi 

vanhin pelaaja toimii kysyjänä, jne.

 

 

 

Pidä hauskaa ja tutustu kauniiseen planeettamme!
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Sisältö:

Pelilauta

4 pelinappulaa

32 kysymyskorttia

55 eläinkorttia

12 ABC-vastauslevyä 

Tabletti-/puhelinteline

Online-videot ja kysymykset: 

bbcearthboardgame.com

PELIN KULKU

Vastaa kysymyksiin oikein, niin saat eläinkortteja, 
joiden avulla pääset etenemään pelilaudalla. Pelin 
voittaa pelaaja, joka on kahdeksan kierroksen 
jälkeen ensimmäisenä.

Aloitus

Avaa verkkosivu bbcearthboardgame.com tietokoneella, 

tabletilla, älypuhelimella tai älytelevisiolla. Syötä koodi, 

jonka löydät näiden sääntöjen takasivulta, ja paina 

Aloita.

Sekoita eläinkortit. Jokainen pelaaja valitsee peli-

nappulansa sekä samanväriset ABC-vastauslevyt ja

saa 2 eläinkorttia.

Aseta loput eläinkortit ja valitut pelinappulat pelilaudalle 

kuvan osoittamalla tavalla.

Nuorin pelaaja asettaa pelinappulansa 

numerolle 1, vanhin pelaaja suurimmalle 

numerolle (2, 3 tai 4 sen mukaan, kuinka 

monta pelaajaa peliin osallistuu).

Kesto: 45 min. | Ikä: 8+ | 2-4 pelaajalle

Aloitus 
Varmista, että kaikki näkevät ruudulle, ja paina Aloita.

Kierros
Kierros alkaa videolla. Videon lopussa näyttöön tulee 

kysymys. Kaikki pelaajat vastaavat siihen samanaikaisesti 

asettamalla vastauskortin pöydälle kirjainpuoli alaspäin.

Kun vastaus tulee näyttöön, pelaajat paljastavat 

vastauksensa. Jokainen oikein vastannut pelaaja saa 

eläinkortin korttipakasta. Paina sitten Seuraava ja jatka 

seuraavaan kysymykseen.

 

Jokaisella kierroksella on kolme kysymystä (ja kaksi 

videota). Jokaisen kierroksen lopussa kaikki pelaajat 

saavat ylimääräisen eläinkortin. Eli, jos vastaat oikein 

kaikkiin kysymyksiin, saat yhdeltä kierrokselta neljä korttia, 

ja jos vastaat oikein kahteen kysymykseen, saat kolme 

korttia jne.

Pelaaja, joka on viimeisenä, siirtää nappulaansa 

aina ensin. Seuraavana liikkuu toiseksi viimeisenä 

oleva pelaaja jne. Pelin alussa vanhin pelaaja liikkuu 

ensimmäisenä. 

Nappulaa liikutettaessa laskeminen 

aloitetaan nuolella merkitystä ruudusta ja 

nappulaa siirretään nuolen osoittamaan 

suuntaan. Kun saavut pelilaudan 

viimeiseen ruutuun, jatka uudelle 

kierrokselle.

VOIDAAN PELATA TIETOKONEELLA, TABLETILLA, 
ÄLYPUHELIMELLA TAI ÄLYTELEVISIOLLA

A

A

A
A

A

A

A

AA

AA

A

A C C

B

C

A

A

B B B

C
A

A

A

A
A

A

A

AA

AA

A

A C C

B

C

A

A

B B B

C

A

A

A

A
A

A

A

AA

AA

A

A C C

B

C

A

A

B B B

C

A

A

A

A
A

A

A

A

AA

A

A

A C C

B

C

A

A

B B B

C

A

A

A
A

A

A

A

A A

A A

A

A

A

A
A

A

AA A

A A

A

A

A

A
A

A

A

A

A A

A

A

A

A

A
A
A

A

A A

A A

B

Opitaan 
tuntemaan kaunis 

planeettamme!


