VINKKEJA / TIPS:

Pelin paatyttya: Kun vyo on poksahtanut auki, paina sian paasta yhden kerran, jotta sen vatsa tyhjenee kokonaan.
Ota syodyt hampurilaiset pois, kirista vy6 ja paina sian kadet alas, niin uusi peli voi taas alkaa.

Da spelet tagit slut: Da baltet ppnats - tryck pa grisens huvud for att tomma grisens mage ordentligt.

Avlagsna hamburgarna, spann fast baltet och tryck ner grisens hander for att borja spela igen.
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MATA GRISEN MED HAMBURGARI ©EN G RNVR MASEM
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Pelaaja, joka osaa rohkia hauskimmalla tavalla, saa aloittaa. Edetdan vuorotellen myo6tapaivaan.
VAX<E'R‘ VARINTEIEOR

Pelaaja heittaa vuorollaan noppaa, valitsee nopan osoittaman varisen hampurilaisen poydalta
ORPFEIHAS, FORMERAR BV SPELETE ja katsoo sen pohjassa olevan numeron.
Sen jalkeen pelaaja syottdaa hampurilaisen sian suuhun ja painaa sen paasta niin monta kertaa, kuin
S | S A LT o / | N N E H A L L 0 hampurilaisen pohjassa oleva luku nayttaa. Joka painalluksella pitaa kuulua selva naksahdus.
Esimerkki: Hampurilaisessa on numero kaksi, pelaaja painaa paasta kaksi kertaa.
Sika, 16 hampurilaista (4 violettia, 4 punaista, 4 keltaista, 4 vihreaa), noppa, tarra-arkki.

En gris, 16 hamburgare (4 lila, 4 roda, 4 gula, 4 grona), en térning, ett klistermérkesark. Spelaren, som kan grymta roligast far bérja. Spelet fortsétter sedan medurs

Spelarna kastar tarningen, valjer en hamburgare enligt den farg som tarningen visar och
PELIN TAVOITE / SPELETS MAL:

kollar vilken siffra som finns pa hamburgaren.
Spelaren matar sedan grisen med hamburgaren och trycker pa grisens huvud sa manga ganger som
Syottaa sikaa hampurilaisilla ilman, etta sen vy6 poksahtaa. hamburgaren visar. For varje tryck maste det uppsta ett ordentligt "klick-ljud.
Mata grisen och undvik att baltet spricker.

Exempel: Pa botten av hamburgaren finns siffran tva — spelaren trycker tva ganger pa grisens huvud
AUKUVALMISTELUT / FORBEREDELSER?:

Ota sian takana olevasta luukusta kaikki hampurilaiset ulos.
Oppna luckan pa grisens baksida for att ta ut alla hamburgare.

Jos poydalla ei ole enaa nopan osoittaman varista hampurilaista, heittovuoro siirtyy seuraavalle.

Om det inte finns kvar en hamburgare med den farg som tarningen visar, gar turen 6ver till ndsta spelare.

| Jos noppa osoittaa nelivarista hampurilaista, pelaaja saa valita minka hampurilaisen haluaa.
& Om tarningen visar en hamburgare med fyra farger, far spelaren vilja vilken hamburgare som helst.

Jos nopassa on rasti, vuoro siirtyy suoraan seuraavalle pelaajalle.
Om tarningen visar ett kryss, gar turen direkt 6ver till nasta spelare.

Paina sian paasta kerran, niinsen  Sulje sian vyo. Paina kadet alas niin, Aseta kaikki hampurilaiset

Pelin edetessi ja sian syodessd, sen vatsa kasvaa ja kasvaa, kunnes sen vy6 poksahtaa auki.
vatsa tyhjenee kunnolla. ettd kuulet napsahduksen. poydalle numeropuoli alaspain. Pelaaja, joka on viimeksi syéttanyt sikaa, havida pelin.
Tryck pa grisens huvud for att Spénn fast béltet. Tryck ner grisens Placera alla hamburgare pa Under spelets gang véxer och véxer grisens mage, tills béltet slutligen &ppnas.
tomma magen ordentligt. hander tills du hor ett "klick”. bordet, siffersidan nerat.

Spelaren, som senast matat grisen forlorar.



