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Misséi cyﬂmx/mzpa&/w' ) on?

PIILOSILLA

PELAAJIA: 2 tai useampi
IKA: 1-vuotiaille ja sitd vanhemmille
PELIAIKA: noin 10 minuuttia

Tuote toimii kahdella 1,5V AAA-paristolla

(eivat sisally pakkaukseen).

SISALTO

* 24 kuvakorttia. Katso tarkasti!
Naetko, missa Muumipeikko on
piilossa?

e Puhuva Muumipeikko-hahmo.
Loydatko hanet?

Anna aikuisen asentaa kaksi AAA-paristoa
Muumipeikon paristokoteloon. Kayta pienta

ristipdameisselia luukun avaamiseen.

PELIVINKKEJA

Pelaa aina aikuisen valvonnassa.
On/Off-kytkin on Muumipeikon pohjassa.
On-asennossa Muumipeikko on paalla ja
puhuu, Off-asennossa se on pois paalta.

Valitse pelitapa pelaajan ian mukaisesti.




TASO 1. TAAPEROT

(1-2,5-vuoTiAAT)

Taaperoikdinen lapsi alkaa pikkuhiljaa seista
ilman tukea ja liikkua itsendisesti ympariinsa
tutkien maailmaa. Muumipeikon avulla voit
houkutella lasta liikkkumaan ja kehittamaan

fyysisia taitojaan, kuten konttaamista ja

kavelemista.

PELIN VALMISTELUT

Keraa leikkialueelle, esim. olohuoneeseen,

useita lapselle turvallisia esineita, joiden

taakse voit piilottaa Muumipeikon.

Esimerkiksi pallo, hattu, kirja jne. Laita

Muumipeikko esille esineiden yhteyteen.

PIILOSILLA

Aseta kerddmadsi esineet lapsen ymparille
sopivan etdisyyden paahan (esim. kaksi
metrid). Peitd lapsen silmat tai anna hdanen
peittda ne itse, jos han jo osaa. Piilota
Muumipeikko jonkun esineen taakse piiloon
ja laita kytkin On-asentoon. Anna lapsen
tutkia ja etsia Muumipeikkoa, kunnes

han [6ytaa sen. Kun Muumipeikko on
loytynyt piilostaan, voit siirtaa esineita aina
kauemmas ja kauemmas. Muista kytkea
Muumipeikko pois paalta aina, kun se
loytyy. Kytke se taas takaisin paalle, kun olet

piilottanut sen uudelleen.




TASO 2. LEIKKI-IKAISET

(2,5-4-vuorTiaar)

Leikki-ikaiset uskaltavat tutkia ja etsid
Muumipeikkoa jo itsendisemmin ja Piilosilla-
leikin avulla lapsi oppii arvioimaan etdisyyksia.
Tassa kehitysvaiheessa on tarkeaa stimuloida
puheenkehitysta, joten tutkikaa ja nimetkaa

kuvakortteja yhdessa.

PELIN VALMISTELUT

Kay aluksi kaikki kortit l&pi ja poista

niista niiden esineiden kuvat, joita ei ole
l6ydettavista kodista/pelialueelta, tai ne eivat
ole lapsen helposti saavutettavissa tai ovat
vaarallisessa paikassa. Poista ndma kuva-
kortit pelistd. Halutessasi voit siirtda
kuvakortissa nakyvia esineitd esimerkiksi
olohuoneeseen/pelialueelle.

Taman jalkeen aseta pelattavat

kortit poydalle kuvapuoli alaspain

ja aseta Muumipeikko

korttien viereen.

PIILOSILLA YHDEN LAPSEN KANSSA

Valitse poydalta kolme kuvakorttia ja katso,
mitka kuvat niissa on. Sen jalkeen pyyda
lasta peittamaan silmansé tai kddntymaan
ympari, ja kdy piilottamassa Muumipeikko
jonkun kortissa olevan esineen léhelle.
Esimerkiksi, jos kortissa on kirjan kuva, piilota
Muumipeikko jonkun leikkialueella nakyvilla
olevan kirjan ldhelle.

Siirra kaksi muuta korteissa nakyvaa
esinetts leikkialueelle. Sen jalkeen kytke
Muumipeikko On-asentoon. Nayta

lapselle kolme korttia ja han voi aloittaa
Muumipeikon etsimisen! Kun Muumipeikko

on 6ydetty, valitse taas kolme uutta korttia

ja niissa nakyvat esineet. Muista kytkea

Muumipeikko aina pois paaltd, kun se
loydetdan ja kytkea se péalle, kun etsinta
alkaa. Talla tavalla pelia voi pelata lukuisia
kertoja. Voitte myds vaihtaa rooleja niin, etta
lapsi piilottaa vuorollaan Muumipeikon ja

sind etsit sen.




PILOSILLA KAHDEN TAI

USEAMMAN LAPSEN KANSSA

Valitse poydaltd kolme kuvakorttia ja
katsokaa niitd yhdessa lasten kanssa. Kun
jokainen pelaaja on katsonut kortteja
tarpeeksi ja korteissa nakyvat esineet

ovat nimetty ja kaikille selvat, lapset
peittdvat silmansa. Piilota Muumipeikko
jonkun kuvissa ndakyneen esineen ldhelle.
Esimerkiksi, jos kuvakorteissa oli kuvat
pallosta, tuolista ja laukusta, varmista, etta
ne ovat leikkialueella turvallisesti lasten
saavutettavissa ja piilota Muumipeikko
jonkun edelld mainitun esineen l&helle.
Muista tdssa vaiheessa kytked Muumi-
peikko pdalle. Sitten etsinta saa alkaa! Lapsi,
joka loytda Muumipeikon ensimmaéisend,
saa pitda kyseisen kuvakortin. Seuraavalla
kierroksella nostetaan poydalta taas kolme
korttia ja piilotetaan Muumipeikko. Nain
jatketaan, kunnes kaikki kortit on nostettu
poydalta. Eniten kortteja kerannyt voittaa
pelin. Tasapelitilanteessa voidaan jarjestaa
finaalikierros kdyttamalla jo nostettuja

kuvakortteja uudelleen.

Lapsen mielenkiinto séilyy ja luovuus
kehittyy, kun Piilosilla-leikkiin lisdd haastetta
ja monipuolisuutta. 4-5-vuotiaat pelaavat
mielelldan jo keskenaan peleja ja kehittavat

nain samalla sosiaalisia taitojaan.

TASO 3: 4-5-VUOTIAAT

Esikouluikaa lahestyvat lapset ovat jo
hyvin tietoisia ymparistostdan ja heidan
ymmarryksensa maailmasta kehittyy
asteittain. Lapsi oppii ajattelemaan
realistisesti, kykenee hahmottamaan
abstraktejakin asioita ja ymmartaa
yksinkertaisia ohjeita. Leikin kautta
kehittyvat myos lapsen kielelliset taidot.
Keskustelkaa lapsen kanssa korteissa
nakyvista kuvista ja nimetkaa niissa nakyvia

esineita yhdessa.

PELIN VALMISTELUT

Kun lapsi pelaa ensimmaista kertaa

aarrejahtia, kdyttdkaa aluksi vain kahta
korttia. Valitse kaksi kuvakorttia, joiden
esineet ovat helpostija turvallisesti

loydettavissa huoneesta.




AARREJAHTI

Paatd, mista esineesta aloitatte aarrejahdin
ja siirrd se kortti sivuun hetkeksi. Sen jalkeen
pyyda lasta peittamaan silmansa. Piilota
seuraava kortti ensimmaisessa kortissa
nakyvan esineen lahelle. Sitten piilota
Muumipeikko toisessa kortissa nakyvan
esineen lahelle (ala kytke Muumipeikkoa
paalle). Esimerkiksi, jos ensimmaisessa
kortissa on pallon kuva, laita toinen kortti
pallon viereen piiloon. Ja jos toisessa
kortissa on kasvin kuva, piilota Muumipeikko
kasvin viereen. Kun kortit ja Muumipeikko
ovat piilotettu, anna lapselle ensimmaéinen
kortti ja aarrejahti voi alkaa! Lapsen [6ytdmat
esineet ja kortit johdattavat hanet lopulta
Muumipeikon luo! Voitte lisata vaikeutta
kdyttdmalla aina useampia ja useampia

kortteja.

TURVALLISUUSOHJEET

VAROITUS
Al3 upota laitetta veteen.
Al3 pura laitetta osiin.
Al jata laitetta tai paristoja veden, sdhkén tai kuumien/ kylmien
ldmmonlahteiden dheisyyteen.

HUOLTO JA YLLAPITO
Sammuta laitteen virta, jos sitd ei kdyteta.
Poista paristot, jos tuotetta ei kdytetd pitkdan aikaan.
Puhdista tuote pyyhkimalld puhtaalla kostealla liinalla.

PARISTOT

+  VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot
niin, ettd niiden napaisuus on oikein. Ald kayta erityyppisia tai
uusia ja vanhoja paristoja yhdessa. Ala lataa paristoja, joita ei ole
tarkoitettu ladattaviksi. Ladattavat paristot on poistettava lelusta
ennen lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa.
Syottoliittimia ei saa oikosulkea. Poista paristot, jos lelua ei kdytetd
pitkaan aikaan. Poista tyhjentyneet paristot lelusta ja toimita
kaytetyt paristot asianmukaiseen jitteiden kerdyspisteeseen.

Kaytetaan aikuisen valvonnassa.
Sailyta tiedot mahdollista mydhempaa tarvetta varten.

SAKERHETSINSTRUKTIONER

VARNING
Placera inte apparaten i vatten.
Tainte isdr apparaten.
Lamna inte apparaten eller batterier nara vatten, elektricitet eller
varma/kalla varmekallor.

SERVICE OCH UNDERHALL
Sténg av strommen nar produkten inte anvands.
Avldgsna batterier om produkten inte ska anvandas under en
langre tid.
Torka av produkten med en ren, fuktig trasa.

BATTERIER

+ VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Satt in batterierna sa att
polariteten blir ratt. Batterier av olika typ eller férbrukade och nya
batterier f&r ej anvéndas tillsammans. Ladda inte icke laddningsbara
batterier. Avldgsna batterierna fran leksaken fére laddning.
Batterier ska laddas under uppsikt av vuxen. Anslutningsklédmmor
far inte kortslutas. Avldgsna batterierna om leksaken inte ska
anvandas pa en langre tid. Avligsna tomma batterier fran leksaken.
Lémna forbrukade batterier till ratt avfallsinsamling.

Anvandas under tillsyn av en vuxen.
Uppbevara informationen fér eventuellt senare behov.

Tuote toimii 2 x 1.5V AAA-paristolla,
eivat sisélly pakkaukseen.

Produkten fungerar med 2 x 1.5V AAA-
batterier, ingar inte i férpackningen.
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