MAAILMAN MAAT

SISALTO: 30 kuvitettua korttia, 1 kolminumeroinen arpakuutio

Jokaisen pelaajan on valittava joko OPPILAS- tai TUTKIJAtaso. Nuorempien
pelaajien, jotka ovat vasta tutustumassa aiheeseen, tulisi valita oppilastaso.
Vaikeampi tutkijataso tarjoaa vaikeampia kysymyksid ja on tarkoitettu pelaajille,
joilla on kattavammat tiedot. Pelaajien ei tarvitse valita samaa vaikeustasoa.
Muistakaa kuitenkin lukea kysymykset siltd tasolta, jonka pelaaja on valinnut.

1. Asettakaa kaikki kortit pinoon poydan keskelle, kuvapuoli ylospdin.

2. Vanhin pelaaja (Pelaaja 1) nostaa paallimmaisen kortin, pidellen sita niin, etta
kaikki nakevat kortin kuvapuolen.

3. Pelaaja 2 (Pelaaja 1:n vasemmalla puolen) heittaa nyt arpakuution. Arpakuution
numero madrittaa, minka kysymyksen korttia pitelevé pelaaja kortista lukee.

4. Pelaaja 1lukee kysymyksen ja Pelaaja 2 vastaa kysymykseen.

5. Jos Pelaaja 2 vastaa oikein, han saa pitdd kortin ja laittaa sen voittopinoonsa.
Jos vastaus on vaarin, korttia piteleva pelaaja lukee oikean vastauksen daneen.
Kortti palautetaan pdydan keskelld olevan pinon pohjalle.

Huom. Pelaajat EIVAT saa toista vuoroa oikean vastauksen jalkeen. Kédnnd ~
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Vihje: Kannattaa seurata tarkkaan, kun toiset pelaajat vastaavat vaarin. Kun kuulet
oikean vastauksen, koeta muistaa se, silla sama kysymys saattaa osua kohdallesi
mydhemmin pelissd.

6. Pelaaja 2 nostaa nyt keskelld olevasta pinosta paallimmaisen kortin ja lukee
vastaavan kysymyksen pelaajalle vasemmalla puolellaan.

7. Pelijatkuu ndin kiertden mydtapdivaan pdydan ympari.

8. Kun kaikki kortit pinosta poydan keskella ovat havinneet, on voittaja se pelaaja,

jonka voittopinossa on eniten kortteja!

PELIKORTTIEN SYMBOLIT:
‘% merkitsee Patrickin pahkind -kysymysté - nama kysymykset ovat vaikeita!

Kun Patrickin valinta heitetdén, pelaaja vasemmalla ei
PATRICKIN vastaa kysymykseen. Témén sijaan han saa varastaa kortin
valitsemaltaan toiselta pelaajalta ja asettaa sen omaan
voittopinoonsa. Patrickin valinta -kortti asetetaan takaisin
poydan keskella olevan pinon alle. Peli jatkuu vasemmalle pdin.




