INSTRUCTION
SHEET SPECS:
Toy: Pictionary Air 2
Toy #: HNT74
Part #: HNT74-5V70
Trim Size: A4

Folded Size; Size: 594mm x 630mm

Type of Fold:

# of Color:

Colors: 1 Black
Paper Stock: White Offset
Paper Weight: 70 1b.

Black

5 I.V (Europe) - ENGLISH / SWEDISH / DANISH / FINNISH / NORWEGIAN

1 separated flyer sheets required:

*Battery Safety Information Sheet -- Battery Flyer_28A-00001-2908G2_9-2-2021 (or [ater)

Please keep these instructions for future reference as
they contain important information.

WARNING: This toy produces flashes that may trigger epilepsy in sensitised individuals.
CONTENTS: 1 LIGHT PEN, 2 DEVICE STANDS AND RULES

DOWNLOAD THE App # Download on the
Download the Pictionary Air™ app on your smart device.
PAIR LIGHT PEN & DOWNLOAD CLUES e
TO 15" DEVICE il

Use the switch to turn on the light pen. After down-
loading the app, you will be guided through the
connecting process for the Pictionary Air™ 2 pen.
When the pen tip turns red, it is connected.

After connecting the device, a digital clue pack will
be available for you. Additional themed clue packs
will also be available for purchase.

IMPORTANT: Switch the pen “off” when finished
playing to avoid draining the battery.

For further questions or troubleshooting, see FAQ.
TRANSFER CLUES TO 2"° DEVICE

A Wi-Fi connection and 2 devices with the free Pictionary Air™ app downloaded are
required to use digital clue packs. When starting a game, you will be prompted to scan a
QR code with a second device so the Picturist can secretly read the clues without the rest
of the players seeing them.

* Compatible i0S or Android smart devices and app are required to play.
App is free to download. Data rates may apply.

* For more details on compatible devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

, Device to Device
Capture to Read
7 Drawings .S Clues

Spara de hér instruktionerna eftersom de innehaller viktig information.
VARNING! Produkten blinkar och det kan utldsa epileptiska anfall hos kénsliga individer.

INNEHALL: 1 LJUSPENNA, 2 ENHETSSTATIV, REGLER
LADDA NER APPEN L bamia
} LADDA NED PA

Ladda ner Pictionary Air™-appen till dina smarta enheter.
® Google Play

PARKOPPLA LJUSPENNAN OCH LADDA NED
LEDTRADAR TILL DEN FORSTA ENHETEN

Aktivera lamppennan med strombrytaren. Nér du har
laddat ner appen gar du igenom stegen for att — ) — )
ansluta Pictionary Air™ 2-pennan. Nar pennspetsen
blir r6d &r pennan ansluten.

Nar du har anslutit enheten far du atkomst till ett
paket med digitala ledtradar. Fler paket med
ledtradar finns att kopa.

VIKTIGT: Du maste sténga av pennan néar du ar klar
med spelet sa att batteriet inte laddas ur.

Svar pd andra fragor och tips for felsékning finns i
sektionen Vanliga fragor.

OVERFOR LEDTRADAR TILL DEN ANDRA ENHETEN

Du behdver ha Wi-Fi-anslutning och tva enheter med den kostnadsfria appen Pictionary Air
for att kunna anvanda det digitala ledtradspaketet. Néar du startar ett spel visas en
uppmaning att skanna en QR-kod pa den andra enheten, sa att tecknaren i hemlighet kan
lasa ledtradarna utan att dvriga spelare ser dem.

* Kompatibla smarta enheter med i0S eller Android samt app krévs for att spela. Appen ar kostnadsfri att ladda
ner. Avgifter for datatrafik kan tillkomma.

* Mer information om kompatibla enheter och annan information finns p& PICTIONARY.COM/SUPPORT.

) Enhetdar . ) Enhet dar .
ledtradar

ska lasas

> teckningar
’_registreras _f

Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og bar
gemmes til senere brug.

VAROITUS: Tama lelu tuottaa valahdyksia, jotka voivat aiheuttaa
epilepsiaa herkistyneissa yksiloissa.

INDHOLD: 1 LYSPEN, 2 ENHEDSHOLDERE, SPILLEREGLER
DOWNLOAD APPEN

Download Pictionary Air™-appen pa dine smartenheder.

PAR LYSPEN OG DOWNLOAD
LEDTRADE TIL 1. ENHED

Brug knappen til at teende for lyspennen. Nér du har
downloadet appen, bliver du guidet igennem
tilslutningen af Pictionary Air™ 2-pennen. Nar
pennens spids bliver rad, har den forbindelse.

Nar pennen er blevet tilsluttet, er en pakke med
digitale ledetrade tilgaengelige for dig. Du vil ogsa
kunne kgbe yderligere temapakker.

VIGTIGT: Sluk for pennen, nér du er feerdig, for ikke at bruge batteri.
Se Ofte stillede spargsmal, hvis du har flere spargsmal, eller for fejlfinding.

OVERFOR LEDETRADE TIL 2. ENHED

Der kraeves en Wi-Fi-forbindelse og 2 enheder med downloadet gratis Pictionary Air-app
for at kunne bruge pakker med digitale ledetrade. Nar du starter et spil, bliver du bedt om
at scanne en QR-kode med den anden enhed, sa tegneren kan lese ledetradene, uden at
de andre spillere kan se dem.

* En kompatibel i0S- eller Android-smartenhed og en app er ngdvendige for at kunne spille. Appen er gratis at
downloade. Datagebyrer péleegges eventuelt.

/. Henti
o App Store

NUPA
}’ Google Play

, Enhed til
> at optage
_ tegninger

, Enhed til
at lese
" |edetrade '

* Hvis du vil vide mere om kompatible enheder og se andre oplysninger, skal du ga til PICTIONARY.COM/SUPPORT.

ADD POINT

CLEAR SCREEN / ERASE DRAWING
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DRAW
ON/OFF SWITCH

OBJECT OF THE GAME
Draw in the air and see it on screen! Get your teammates to guess the clues for points.
The team with the most points wins!

GAME SET UP

Watch the quick, easy-to-follow tutorial before starting to play.
Divide into 2 teams and select a Picturist to draw first.

Decide how you want to set up your play space:

DRAW WITHOUT SEEING THE IMAGE.
The teammates guessing watch from
the opposite side or on the TV, if
casting/mirroring.

INCLUDES 2 DEVICE STANDS:

Use for 2 phones/small tablets (one capturing
drawings and the other displaying clues) or use
2 holders for a tablet to capture the drawings.

LET’S PLAY!

The Picturist will view their clues on the clue (2")
device. They can either hold the device or use one of the

device stands. When the Picturist announces they are ready, the player
using the app will start the timer on the capturing (1%) device.

To draw, make sure the lighted pen tip is facing the device. Hold down the Draw button
on the Pictionary Air™ 2 pen when you want to draw. Release the button when you do not.
The pen tip will be green while drawing.

SEE WHAT YOU ARE DRAWING.

The teammates guessing watch from the
same side so they can see the screen, or
from anywhere if they are casting/mirroring.

RITA

SPELETS MAL STROMBRYTARE

Rita i luften och se teckningen pa skiarmen! Lat dina lagkamrater gissa pa ledtradarna och
skaffa podng. Det lag som far flest poang vinner!

SA HAR GOR DU

Titta pa den snabba, lattbegripliga guiden innan du borjar spela.
Dela upp er i tva lag och vélj en tecknare som ska rita forst.
Bestam hur du vill spela:

RITA UTAN ATT SE BILDEN.
Lagkamraterna som ska gissa tittar
mittemot tecknaren eller pa tv:n om ni
castar/speglar skdrmen dit.

SE VAD DU RITAR.

Lagkamraterna som ska gissa tittar pa
samma sida som tecknaren, sa att alla kan
se skdrmen eller tv:n om ni castar/speglar

skdrmen dit.
2 ENHETSSTATIV:
Anvand for tva telefoner eller mindre surfplattor
(en som registrerar teckningarna och en som
visar ledtradarna) eller anvand tva stativ for en
surfplatta dar teckningarna registreras.

NU SPELAR VI!
Tecknaren ser ledtradarna pa ledtradsenheten (enhet 2). Hen
kan antingen halla i enheten eller anvinda ett enhetsstativ. Nar
tecknaren meddelar att hen &r redo startar den spelare som anvénder appen
timern pa den forsta enheten (som registrerar teckningar).

For att rita ska du se till att den upplysta pennspetsen ér vand mot
registreringsenheten. Hall in ritarknappen pa Pictionary Air™ 2-pennan nar du vill rita.
Slapp knappen nér du inte ritar. Pennspetsen ar grén medan du ritar.
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TREK
TAEND/SLUK-KNAP

SPILLETS FORMAL
Tegn i luften, og se det pa skaermen! Fa dine teammedlemmer til at gaette ledetradene, og
fa point. Det hold, der far flest point, vinder.

FORBEREDELSER

Kig i den hurtige og nemme vejledning, for du begynder at spille.
Del jer op i 2 hold, og vaelg en tegner, der skal tegne farst.

Beslut, hvordan du vil arrangere spilleomradet:

TEGN UDEN AT SE BILLEDET.

De holdkammerater, der skal gatte, ser
med fra den modsatte side eller pa
tv'et, hvis | caster/spejler.

2 ENHEDSHOLDERE:

Brug 2 telefoner/sma tablets (en, der optager
tegningerne, og en, der viser ledetradene) eller
2 holdere til en tasblet til at optage tegningerne.

LAD LEGEN BEGYNDE!
Tegneren far vist ledetrade pa enheden til ledetrade

(2. enhed). De kan enten holde enheden eller bruge en af
enhedsholderne. Nar tegneren er klar, skal spilleren med appen starte
timeren pa den enhed, der optager (1. enhed).

For at tegne skal den lysende pen have spidsen mod den enhed, der optager. Hold
Tegn-knappen nede pa Pictionary Air™ 2-pennen, nar du vil tegne. Slip knappen, nar du
ikke tegner. Pennens spids bliver grgn, mens der tegnes.

SE, HVAD DU TEGNER.

De holdkammerater, der skal gatte, ser med
fra den samme side, sa de kan se skarmen,
eller hvor som helst, hvis de caster/spejler.

ADD POINT

If the clue has been guessed correctly, the Picturist will add
a point by pressing the score (+) button. The app will
automatically advance to the next clue. The Picturist can
also skip to the next clue without scoring by pressing "skip 71
clue" on the app. The Picturist must try to get their team to
guess as many clues as they can before time is up.

Then, it’s the next team’s turn to draw and guess. Play continues, alternating teams |
and Picturists.

. 2

INTERACTING WITH YOUR IMAGE |
You are encouraged to interact with your clues; however, this is not simply a game of
charades. You must draw an image first that can be interacted with. |

WINNING THE GAME |

After the final round, the team with the most points wins!

QUICK TIPS! |

INTERACT!

STUCK? CLEAR THE IMAGE!

NOTE: Lighting conditions may affect your experience. Consult the Pictionary Air™ app for
helpful guidelines. More tips and a gameplay tutorial are available in the app! |

If pen tip flashes red for 3 seconds or does not turn on, change batteries.

LAGG TILL POANG

Om ledtraden har blivit ratt gissad lagger tecknaren till en

poéng genom att trycka pa poangknappen (+). Appen gar

automatiskt vidare till nasta ledtrad. Tecknaren kan ocksa

hoppa vidare till nasta ledtrad utan att ge poang genom att

trycka pa ”Skip clue” (hoppa over ledtrad) i appen. Tecknaren

maste forsoka fa sitt lag att gissa ratt pa s& manga ledtradar

som mojligt innan tiden tar slut. |

Nér tiden ar ute &r det dags for nasta lag att rita och gissa. Spelet fortsétter och man |
vaxlar lag och tecknare.

INTERAGERA MED DIN BILD |
Du uppmuntras att interagera med dina ledtradar, men spelet ar inte som charader. Du |
maste forst rita en bild som du kan interagera med.

VINNA SPELET |

Efter den sista omgéngen vinner det lag som har flest poéng!

SNABBTIPS! |

KORT FAST? TA BORT TECKNINGEN! |

0BS! Ljusforhallandena kan paverka resultaten. Fa anvéindbara riktlinjer i Pictionary Air |
T™.appen. Fler tips och fullstandiga spelinstruktioner finns i appen!

Byt batterier om pennspetsen blinkar rott i 3 sekunder eller om pennan inte startas. |

TILF@J POINT

Hvis ledetraden bliver geettet, tilfajer tegneren et point ved at
trykke pa pointknappen (+). Appen gar automatisk videre til
naste ledetrad. Tegneren kan ogsa ga videre til naste
ledetrad uden at uddele point ved at trykke pa "spring
ledetrad over" i appen. Tegneren skal prove at fa sit hold til at
gaette sd mange ledetrade som muligt, inden tiden er géet.

Derefter er det naeste holds tur til at tegne og geette. Spillet fortseetter med skiftende hold |
og tegnere.

INTERAKTION MED DIT BILLEDE
Du opfordres til at interagere med ledetradene, men husk, dette er ikke bare gt og |
grimasser. Du skal forst tegne en tegning, som du kan interagere med.

SPILLETS AFSLUTNING |
Efter den sidste runde vinder holdet med flest point! |

HURTIGE TIPS! |

SIDDER DU FAST?

BEMZARK: Lysforhold kan pavirke spiloplevelsen. Find nyttige tips i Pictionary Air™-appen.
Der er flere tips samt vejledning til spillet i appen! |

Hvis pennens spids blinker i 3 sekunder eller ikke tender, skal du udskifte batterierne.

SLET BILLEDET! |

DOs AND DON'Ts

YOU CANNOT...
Use letters or numbers
Use sign language

Use dashes to show the number of letters
in the word

YOU CAN...

Use symbols and arrows

Interact with the image as long as you
draw something first

Draw anything related to the word, no
matter how weak the link is

Break words down into a number
of syllables

STRICTNESS
How precise an answer must be is up to the teams playing and should be agreed at the start
of the game. For example, is “bunk” acceptable for “bunk bed”? “Enlarged” for “enlarge”?

SET UP CASTING*

Cast the Pictionary Air™ app from your smart device onto your TV using an Apple TV,
Chromecast or similar streaming device, following the compatible streaming device’s
instructions for connecting to your handheld device. If you are unable to cast, you may use
compatible adaptors and accessories (not included) to connect your device directly to your
TV via HDMI. Don’t forget to have the Picturist face the smart device and not the TV.

* Compatible streaming device required to cast game to TV. Smart devices and compatible streaming device not
included. For device requirements and support updates, visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BATTERY INSTALLATION

e Requires 3 AAA (R03) batteries (included).
e Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).
e Install 3 new AAA (LR03) batteries in the orientation (+/-) shown.
e Replace battery cover and tighten screw.

e For longer life, use alkaline batteries. q

e When exposed to an electrostatic source, the
+C  )=x3

product may malfunction. To resume normal
AAA(LRO3)

operation, remove and re-install the batteries.

inda bindestreck for att visa hur
manga bokstaver ordet har

interagera med teckningen — forutsatt att
du ritar nagot forst

rita vad som helst som har med ordet att
gora, oavsett hur svag kopplingen &ar

dela upp orden i flera stavelser

SPECIALREGLER

Det &r upp till deltagarna att bestimma hur exakt man maste vara. De bor man komma
Overens om innan man bérjar spela. Godkénns till exempel ”sdng” om ordet ar
*vaningssang”? *Storre” for *stor”?

STALLA IN CASTING*

Casta Pictionary Air™-appen fran din smarta enhet till tv:n med en Apple TV, Chromecast
eller liknande stromningsenhet och fdlj den kompatibla strémningsenhetens anvisningar
for att ansluta till din handenhet. Om du inte kan casta kan du anvanda kompatibla adap-
trar och tillbehor (medfdljer inte) for att ansluta enheten direkt till tv:n via HDMI. GI6m inte
att tecknaren ska vara vand mot den smarta enheten och inte tv:n.

* Kompatibel stromningsenhet kravs for att casta spel till tv:n. Smart enhet och kompatibel stromningsenhet

ingdr inte. Information om enhetsspecifikationer och uppdateringar om support finns pa
PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BATTERIINSTALLATION

e 3 AAA-batterier (R03) krdvs (medfdljer).
e Skruva loss batteriluckan med en stjarnskruvmejsel (ingar inte).
e Satt i 3 nya AAA-batterier (LR03) &t det hall som visas (+/-).
e Sitt tillbaka batteriluckan och dra at skruven.

e Anvand alkaliska batterier, de haller langre. q

e Produkten kan sluta fungera om den utsétts for
+_  ]=x3

elektrostatiska kéllor. Aterstall genom att ta ur
AAA(LRO3)

batterierna och satta i dem igen.

Bruge symboler og pile

Bruge bogstaver eller tal
Bruge lyde

Interagere med billedet, sa leenge du
tegner noget farst

Tegne noget, som har en relation til ordet,
lige meget hvor svag relationen er

Bruge tegnsprog
Bruge bindestreger for at vise, hvor
mange bogstaver der er i ordet

Dele ordene op i flere stavelser

STRENGHED
Det er op til holdene at bestemme, hvor pracist et svar skal vaere, far spillet starter. Er "seng"
for eksempel acceptabelt for "kgjeseng"? "Forstarret" i stedet for "forsterre"?

KONFIGURERING AF CASTING*

Pictionary Air™-appen kan caste fra din smartenhed til dit tv med Apple TV, Chromecast
eller lignende streamingenheder. Fglg den kompatible enheds streamingvejledning for at
forbinde til din handholdte enhed. Hvis du ikke kan fa forbindelse, kan du bruge en
kompatibel adapter eller tilbehar (medfelger ikke) til at fa forbindelse direkte til dit tv via
HDMI. Husk, at tegneren skal sta rettet mod smartenheden, ikke mod tv'et.

* En kompatibel streamingenhed er pakraevet for at fa spillet op pa dit tv. Smartenhed og kompatible
streamingenheder medfglger ikke. Find minimumskrav og supportopdateringer pa PICTIONARY.COM/SUPPORT.

ISATNING AF BATTERIER

e Bruger 3 AAA-batterier (RO3 — medfolger).
e Skru deekslet til batterirummet af med en stjerneskruetreekker (medfolger ikke).
e Szt 3 nye AAA-batterier (LR03) i batterirummet som vist (+/-).
e Sat deekslet pa igen, og spaend skruen.

e Brug alkaliske batterier, der har laengere levetid. q

e Hvis produktet bliver udsat for en elektrostatisk
+C  ]=x3

kilde, fungerer det muligvis ikke. Produktet fungerer
AAA(LRO3)

normalt igen, nar du tager batterierne ud og satter
dem iigen.

8+  JOUKKUETTA
Séilyta tdma ohje vastaisen varalle, sill siind on tarkeaa tietoa.

ADVARSEL: Dette legetej udsender blinkende lys, som kan medfgre
epileptiske anfald hos overfalsomme personer. |

SISALTO: 1 VALOKYNA, 2 LAITETELINETTA, SAANNOT
|

LATAA SOVELLUS
Lataa Pictionary Air™ -sovellus dlylaitteeseesi.

PARILIITA VALOKYNA JA LATAA VIHJEET P Srcieroy B
LAITTEESEEN 1

Kytke valokynén virta kytkimesta. Kun olet ladannut
sovelluksen, sinua opastetaan liittdmé&én Pictionary
Air™ 2 -kynd. Kun kynén kérki muuttuu punaiseksi,
se on liitetty.

Kun laite on liitetty, voit kdyttaa digitaalista vihjepa-
kettia. Muita tiettyihin aiheisiin liittyviad maksullisia
vihjepaketteja on saatavilla.

TARKEAA: Katkaise kynasta virta pelin jélkeen
paristojen saédstamiseksi.

Vastauksia kysymyksiin ja vinkkejé vianetsintdén |
16ytyy usein Kysytyistad kysymyksista.

SIIRRA VIHJEET LAITTEESEEN 2 |
Digitaalisten vihjepakettien kéayttdmiseen tarvitaan Wi-Fi-yhteys ja kaksi laitetta, joihin on |
ladattu maksuton Pictionary Air -sovellus. Pelin alussa sinua kehotetaan lukemaan

QR-koodi laitteella 2, jotta piirtdjd ndkee vihjeet mutta muut pelaajat eivét. |

* Pelaamiseen tarvitaan yhteensopiva i0S- tai Android-élylaite ja sovellus. Sovellus on maksuton.
Tiedonsiirto voi olla maksullista. |

* Lisétietoja yhteensopivista laitteista ja muuta tietoa on osoitteessa PICTIONARY.COM/SUPPORT.

\ Laite, joka v Laite, |
nayttaa » jolla luetaan
_ piirrokset S vihjeet |

Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk.
Den inneholder viktig informasjon. |

ADVARSEL: Dette leketayet sender ut blinkende lys som kan
’ Last ne ra |
o Appdétore

utlgse epilepsi hos lysfalsomme personer.

INNHOLD: 1 LYSPENN, 2 ENHETSSTATIVER, REGLER

LAST NED APPEN P> Google Play |
Last ned Pictionary Air™-appen pa en smartenhet.

PARKOBLE LYSPENNEN OG LASTE NED 7 7778 7777748 |
OPPGAVER TIL FORSTE ENHET

Sla pa lyspennen med bryteren. Nér du har lastet ned Enhet |

appen, blir du veiledet gjennom tilkoblingsprosessen
for Pictionary Air™ 2-pennen. Nar pennespissen blir
rad, er pennen koblet til.

Nar du har koblet til enheten, blir en digital oppgave-
pakke tilgjengelig for deg. Ytterligere temabaserte |
oppgavepakker blir ogsa tilgjengelige for kjop.

VIKTIG: Sl av pennen nar du er ferdig med a spille, for & spare pa batteriet. |
Se vanlige sparsmal hvis du har ytterligere sparsmal eller trenger feilsgkingshjelp.

OVERFORE OPPGAVER TIL ANDRE ENHET

En Wi-Fi-tilkobling og 2 enheter med den gratis Pictionary Air-appen lastet ned kreves for |
a bruke digitale oppgavepakker. Nar du starter et spill, blir du bedt om & skanne en

QR-kode med den andre enheten, slik at Picturisten i all hemmelighet kan lese oppgaver |
uten at resten av spillerne ser dem.

* Kompatibel i0S- eller Android-smartenhet og app kreves for a spille. Appen kan lastes ned gratis. |
Kostnader for datatrafikk kan palgpe.

> Enhet for °

. . " foralese ° |
, & tegne pa -

. oppgaver
pa

* Ga til PICTIONARY.COM/SUPPORT for a fa mer informasjon om kompatible enheter samt annen informasjon. |

26mm x 12mm
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LISAA PISTE TYHJENNA RUUTU / PYYHI PIIRROS
l'll'll-llllln
PIIRRA
VIRTAKYTKIN
PELIN TAVOITE

Piirrd ilmaan ja née piirros ndytdssa! Joukkueesi tekee arvauksia vihjeiden perusteella
ansaitakseen pisteiti. Joukkue, jolla on eniten pisteitd, voittaa!

PELIVALMISTELUT

Katso nopea ja selked ohjevideo ennen pelin aloittamista.
Muodostakaa 2 joukkuetta ja valitkaa ensimmainen piirtdja.
Paattakaa, miten jarjestétte pelialueen:

PIIRRA NAKEMATTA KUVAA. NAE, MITA PIIRRAT.

Joukkue katselee laitteen toiselta Arvausvuorossa oleva joukkue katselee

puolelta tai TV:sté, joka laitteen samalta puolelta, niin ettd he

suoratoistaa kuvaa. nékevét néyton, tai misté tahansa, jos kuva
. suoratoistetaan TV:hen.

2 LAITETELINETTA:

=

Kayta kahta puhelinta tai pienté tablettia (toista
piirrosten ja toista vihjeiden nayttdmiseen) tai
aseta telineet vierekkéin suurempaa tablettia
varten ja néyta piirrokset siind.

PELIN KULKU
Piirtja ndkee vihjeet vihjelaitteesta (laite 2). Han voi pitda
laitetta kddessa tai laitetelineessa. Kun piirtdja kertoo olevansa valmis,

sovellusta kayttiva pelaaja kdynnistaa piirroslaitteen (laite 1) ajastimen.

Varmista, etté piirtdessa kynan kérjessé oleva valo osoittaa piirroslaitetta kohti. Paina
Pictionary Air™ 2 -kynén piirrospainiketta, kun haluat piirtda. Vapauta painike, kun haluat
lopettaa piirtdmisen. Kynén kérki on vihred piirtdmisen aikana.

LEGG TIL POENG

TEGN

AV/PA-BRYTER
MALET MED SPILLET

Tegn i luften, og se resultatet pa skjermen! Fa lagkameratene dine til a gjette oppgavene
for & samle poeng. Laget med flest poeng har vunnet!

OPPSETT

Se den raske og enkle videoveiledningen for dere begynner a spille.
Del inn i to lag, og velg en Picturist som skal tegne farst.

Avgjer hvordan dere vil sette opp spillet:

TEGNE UTEN A SE BILDET.
Lagkameratene som skal gjette, ser pa
fra motsatt side eller pa TV-en, ved
casting/speiling.

2 ENHETSSTATIVER:

Bruk for 2 telefoner/sma nettbrett (en viser
tegninger og den andre viser oppgaver),
eller bruk 2 holdere for et nettbrett for &
vise frem tegningene.

LA 0SS SPILLE!
Picturisten leser oppgavene pa oppgaveenheten (den andre

enheten). De kan enten holde enheten eller bruke et av enhetssta-
tivene. Nar Picturisten sier at han/hun er klar, starter spilleren som styrer
appen, tiden pa tegneenheten (den forste enheten).

Nar du skal tegne, ma du serge for at spissen pa lyspennen peker mot tegneenheten.
Trykk inn tegneknappen pa Pictionary Air™ 2-pennen nar du vil tegne. Slipp knappen nar
du ikke vil tegne. Pennespissen lyser gront mens du tegner.

SE HVA DU TEGNER.

Lagkameratene som skal gjette, ser pa fra
samme side, slik at de kan se skjermen,
eller hvor som helst ved casting/speiling.

LISAA PISTE

Jos vihje arvataan oikein, piirtja antaa pisteen painamalla
pistepainiketta (+). Sovellus siirtyy automaattisesti
seuraavaan vihjeeseen. Piirtdja voi myds siirtyd seuraavaan
vihjeeseen antamatta pistettd painamalla sovelluksen "skip
clue" -kohtaa. Piirtdjan on autettava joukkuettaan
arvaamaan oikein mahdollisimman monta kertaa, ennen
kuin aika loppuu.

Sitten on toisen joukkueen vuoro piirtda ja arvata. Pelin jatkuessa joukkueet pelaavat |
vuorotellen, ja piirtdja vaihtuu joka kierroksella.

KUVIEN SELITTAMINEN ELEIDEN AVULLA
Kuvia voi kdyttaa luovasti, mutta on muistettava, ettd vihjeet pitéisi antaa ensisijaisesti |
piirtdmalla. Ensin on piirrettdva kuva, jota sitten selitetdan tarkemmin eleiden avulla.

PELIN VOITTAMINEN

Pelin voittaa joukkue, jolla on viimeisen kierroksen jéalkeen eniten pisteita! |

PIKAVINKKEJA! |

JAITKO JUMIIN? TYHJENNA KUVA!

HUOM.: Valaistusolosuhteet saattavat vaikuttaa pelikokemukseen. Katso Pictionary Air™
-sovelluksesta hyodyllisia vinkkejé. Liséa vinkkeja ja ohjevideo loytyvat sovelluksesta! |

Jos kynén karki vilkkuu punaisena 3 sekunnin ajan tai kynaéan ei tule virtaa, vaihda paristot.

LEGG TIL POENG

Hvis noen gjetter riktig pa oppgaven, legger Picturisten til et
poeng ved a trykke pa poengknappen (+). Appen gar
automatisk videre til neste oppgave. Picturisten kan ogsa
hoppe til neste oppgave uten a gi poeng, ved a trykke pa
«Skip clue» i appen. Picturisten ma preve a fa laget sitt til a
gjette s& mange oppgaver som mulig for tiden er ute. |

Nar tiden er ute, er det neste lags tur til & tegne og gjette. Spillet fortsetter, lagene tar hver
sin tur og dere bytter pa & veere Picturist. |

MIM SAMMEN MED TEGNINGEN |
Du oppmuntres til & mime sammen med oppgavene, men dette er ikke mimeleken. Du ma
forst tegne et bilde som du kan mime til. |

SLIK VINNER DU SPILLET

Etter den siste omgangen er det laget med flest poeng som vinner. |

HURTIGTIPS!

KOMMER DU IKKE VIDERE? FJERN BILDET |

MERK: Lysforholdene kan pavirke opplevelsen. Se Pictionary Air™-appen for a fa nyttige |
tips. Flere tips og en spillveiledning er tilgjengelig i appen.

Hvis pennespissen blinker radt i 3 sekunder eller ikke slds pa, ma du bytte batterier. |

VINKKEJA

VOIT...

kayttaa symboleita ja nuolia kayttaa kirjaimia tai numeroita

selittda kuvaa eleiden avulla, kunhan
piirrét ensin jotain

piirtda mita tahansa sanaan liittyvaa,
kunhan jonkinlainen yhteys piirroksen ja
sanan vélilla on olemassa

. o kertoa sanan kirjainten maaraa
jakaa sanat tavuiksi piirtamlla vivoja

TARKKUUS

Pelaajat saavat itse paattad, kuinka tdsmaéllisia vastausten on oltava. Joukkueet sopivat
asiasta ennen pelin aloittamista. Hyvaksytaanko esimerkiksi ”kakku”, jos selitettdva sana on
“syntymapaivakakku”, tai “saappaat”, jos sana on ”saapas”?

kayttaa aania

kayttaa viittomakielta

SUORATOISTON MAARITYS*

Voit suoratoistaa Pictionary Air™ -sovelluksen siséltod Apple TV:n, Chromecastin tai
vastaavan suoratoistolaitteen avulla noudattamalla laitekohtaisia mobiililaitteen
yhdistamisté koskevia ohjeita. Jos suoratoisto epaonnistuu, voit liittia laitteen suoraan
television HDMI-liitdntaédn kayttamalla yhteensopivia sovittimia ja tarvikkeita (eivét sisally
pakkaukseen). Muista, etta piirtdjan on katsottava alylaitetta, ei televisiota.

* Pelin suoratoistamiseen TV:ss tarvitaan yhteensopiva laite. Alylaite ja yhteensopiva suoratoistolaite eivit

sisélly pakkaukseen. Tietoja laitteistovaatimuksista ja tukipéivityksista on osoitteessa
PICTIONARY.COM/SUPPORT.

AKUN JA PARISTOJEN ASENNUS
e Kdyttoon tarvitaan 3 AAA (R03) -paristoa (mukana pakkauksessa).

e Avaa paristokotelon kansi ristipddruuvimeisselilld (ei mukana pakkauksessa).
e Aseta 3 uutta AAA (LR03) -paristoa kuvan mukaisesti (+/-).

¢ Aseta paristokotelon kansi takaisin paikalleen ja kirista ruuvi.
e Suosittelemme pitkdkestoisia alkaliparistoja.

¢ Jos tuote joutuu alttiiksi sdhkostaattiselle kentélle, sen q

toiminta saattaa héiriintya. Irrota paristot ja aseta ne
+__ =

takaisin, niin tuote alkaa toimia jélleen normaalisti.
AAA(LRO3)

bruke symboler og piler

bokstaver i ordet

HVOR STRENGE SKAL MAN VARE?

For dere begynner a spille, ber dere bli enige om hvor ngyaktig svaret ma vaere. Er «kgye» for
eksempel akseptabelt for «<kgyeseng»? «Forstorret» for «forstgrre»?

mime til bildet sa lenge du tegner
noe forst

tegne alt som har med ordet & gjore,
uansett hvor svak linken er

dele opp ord i flere stavelser

SETTE OPP CASTING*

Du kan caste Pictionary Air™-appen fra smartenheten til TV-en ved bruk av Apple TV,
Chromecast eller lignende strammeenhet. Folg veiledningen for den kompatible
strommeenheten for & koble til den handholdte enheten. Hvis du ikke har mulighet for &
caste, kan du bruke kompatible adaptere og tilbehor (folger ikke med) for & koble enheten
direkte til TV-en via HDMI. Husk at Picturisten ma veere vendt mot smartenheten og ikke
mot TV-en.

* En kompatibel stremmeenhet er ngdvendig for a caste spillet til TV-en. Smartenhet og kompatibel
strommeenhet folger ikke med. Ga til PICTIONARY.COM/SUPPORT for & se krav til enheten og oppdateringer
om statte.

INNSETTING AV BATTERIER
¢ Bruker 3 AAA-batterier (R03, falger med).
e Fjern batteridekselet med et stjerneskrujern (folger ikke med).
e Sett inn 3 nye AAA-batterier (LRO3) i vist retning (+/-).
o Sett batteridekselet pa plass igjen, og stram til skruen. q

¢ Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier.
+C  |]=x3

¢ Hvis leken utsettes for en elektrostatisk kilde, kan det
AAA(LRO3)

hende at produktet ikke fungerer som det skal. Ta ut og
sett inn igjen batteriene for a ga tilbake til vanlig bruk.




