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• Each player chooses a color and takes 
that set of 21 pieces and 14 cards.

• Shuffle your cards and place them 
facedown to form your personal Draw Pile. 

• Choose a player to go first.

• Starting with the first player and going 
clockwise around the table, each player 
selects one of their pieces and places it 
on the board covering a corner square.

• After placing their first piece, each player 
draws the top two cards from their deck to 
form their hand (don’t let the other  
players see!).

SKIP
When played, the next 
player loses their turn.

REVERSE
When played, the 
direction of play is 
reversed. If play was 
moving clockwise,
it now moves 
counterclockwise
and vice versa.

DRAW 2
Draw two cards.
Play one of them 
and put the other 
on the bottom of 
your Draw Pile.

WILD
Play your next piece
as if it were a color of 
your choice. Declare
its color then play it 
following normal Blokus™ 
rules. Once placed,
the piece reverts to its 
actual color. 

EDGE TO EDGE
Play your next piece so 
it touches at least one 
of your other pieces 
along the side.

RECYCLE
Take one of your pieces from 
the board and return it to your 
supply. You may replay it as 
your piece this turn, or you 
can save it for later!

WARP
Move an opponent’s piece to 
another legal location, 
touching one of their other 
pieces at a corner.

DOUBLE PLAY
After you play your piece 
this turn, play a second 
piece touching your first 
piece at a corner.

(Four Players)
Tip: If you only have two or three players, check out 

the Game Variations section on the last page.

1. Play a Card
Choose one of the two cards in your hand 
and place it faceup beside your Draw Pile to 
form your Discard Pile. You must always play a 
card if you have one and you must take 
whatever action the card describes if you  
are able. 

If you can’t do what the card
says, simply discard it. 

If you don’t have any cards in your hand, skip 
this step. Do not reshuffle your Discard Pile.

2. Play a Piece
Each new piece you play must touch at least 
one other piece of the same color, but only 
at the corners. 

There are no restrictions on how your pieces 
can touch pieces of different colors.

For example: Red pieces can only touch at 
the corners, but it doesn’t matter how red 
touches yellow.

If a player is unable to place a piece
on the board, they must pass their turn.

For most of the game, that’s how you’ll play 
your pieces. But get ready! Blokus Shuffle™ 
cards change everything!

We’ll cover all that craziness in the Action  
Cards section.

3. Draw a Card
Take a new card from your Draw Pile
and add it to your hand. If you’ve already 
used all the cards in your deck, skip this step. 
Do not reshuffle your Discard Pile.
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18 Squares!

7 Squares!

GREEN
WINS!
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The game ends when no one can place any 
more pieces. Players then count the number 
of squares in their unplayed pieces. The 
player with the lowest number of   
squares wins!

(Optional)
When you’re ready for more of a challenge, 
try advanced scoring – players are now 
competing for the highest score. 

• Each player counts the number
of squares in their remaining pieces:
1 square = -1 point.

• A player earns +15 points if all of their 
pieces have been placed on the board. 

• A player earns +5 points if the last piece 
they placed on the board was the smallest 
piece (one square).

Here’s an example of a completed
game where the blue player has won.

Game board

84 pieces in four colors (21 pieces per color – red, blue, yellow, green). 

56 cards (14 cards per color – red, blue, yellow, green)

Cover the most squares on the board with your pieces.

YESYES NONO

Starting from the piece in their corner 

space, each player takes turns doing 

the following three things in order:

1. Play a Card

2. Play a Piece

3. Draw a Card

There’s just one rule to remember – 

every piece you play must touch 

another piece of your color, but only 

at the corners.

Of course, Blokus Shuffle™ cards break 

all the rules, so watch out!

QUICK STARTQUICK START

Two-Player Game
• One player controls blue and red, and the 

other player controls yellow and green.

• The playing order is blue, yellow,   
red, green.

• Shuffle the cards for both your colors 
together to form a single deck.

• Play your pieces as described in the  
four-player game. 

• The cards you play don’t have to match 
the color of the piece you’re currently 
playing. Any card that mentions “your 
color” can refer to either of your two colors.

• At the end of the game, players score their 
worst color (for instance, if a player has 8 
blue squares and 22 red squares remaining 
in their supply, they score 22).

Three-Player Game
• The playing order is blue, yellow,   

red, green.

• Each player chooses one color.

• The remaining color is shared, and is 
played alternately by each player when its 
turn comes up. (Player One plays it first, 
Player Two plays it next, etc.)

• The cards for the shared color should be  
kept facedown.

• Pieces and cards are played as described 
in the four-player game.

• Players calculate their scores by counting 
the squares in their unplayed pieces. The 
score of the shared color is ignored.

The blue player has placed all of the
blue pieces on the board, and the

smallest piece has been played last. 
Score: +20 points

The yellow player could not place
2 four-square pieces.

Score: -8 points

The red player could not place
1 three-square piece, 4 four-square

pieces, and 1 five-square piece.
Score: -24 points

The green player could not place
1 three-square piece, 3 four-square

pieces, and 1 five-square piece.
Score: -20 points

OBJECT

SETTING UP

PLAYING THE GAME ACTION CARDS GAME VARIATIONS ADVANCED SCORING

WINNING THE GAME

YESYES NONO

INNEHÅLL

SWEDISH

• Spelarna väljer varsin färg och tar de 21 
brickorna och 14 korten i den färgen.

• Blanda dina kort och placera dem med 
framsidan nedåt för att skapa din 
personliga dra-hög.

• Välj vilken spelare som får börja.

• Börja med den första spelaren och gå 
medurs runt bordet, varje spelare väljer en 
av sina brickor och placerar den på 
brädet så att den täcker en hörnruta.

• Efter att ha placerat sin första bricka drar 
varje spelare de två översta korten från sin 
kortlek för att bilda sin korthand (låt inte 
de andra spelarna se!).

HOPPA ÖVER
När det här kortet spelas 
måste nästa spelare i tur 
stå över.

BAKÅT
När det här kortet 
spelas vänds spelets 
riktning. Om 
spelordningen var 
medurs ändras den 
nu till moturs och 
vice versa.

DRA 2
Dra två kort Lägg 
ut ett av dem och 
lägg det andra 
längst ned i din 
dra-hög.

JOKER
Lägg ut din nästa bricka 
som om den var i en färg 
som du har valt. Redogör 
för brickans färg och 
spela den sedan enligt 
vanliga Blokus™-regler. 
När den är placerad ska 
den ses som att ha sin 
faktiska färg.

KANT MOT KANT
Lägg ut din nästa bricka 
så att den ligger längs 
sidan mot minst en av 
dina andra brickor.

ÅTERVINN
Ta en av dina brickor från 
brädet och lägg tillbaka den 
hos dig. Du får spela om den 
som din bricka den här 
omgången, eller spara den 
till senare!

SNURRA TILL DET
Flytta en motståndares bricka 
till en annan plats som gäller 
enligt reglerna, alltså så att 
den ligger mot någon av 
deras andra brickor i ett hörn.

DUBBELOMGÅNG
När du har lagt ut din 
bricka för den här 
omgången, lägger du ut 
en andra bricka som  
ligger mot din första bricka 
i ett hörn.

(fyra spelare)
Tips: Om ni bara är två eller tre spelare tittar ni i 

avsnittet Variationer av spelet på sista sidan.

1. Lägga ut ett kort
Välj ett av de två korten i din hand och 
placera det med framsidan uppåt bredvid 
din dra-hög för att bilda din kasta-hög. Du 
måste alltid lägga ut ett kort om du har ett 
och du måste utföra det som kortet beskriver 
om du kan. 

Om du inte kan göra vad kortet säger kastar 
du det.

Om du inte har några kort på handen 
hoppar du över det här steget. Blanda inte 
din kasta-hög.

2. Lägga ut en bricka
Varje ny utlagd spelbricka måste vidröra 
minst en annan bricka i samma färg, men 
bara i hörnen. 

Det finns inga regler för hur dina brickor får 
ligga mot brickor i andra färger.

Till exempel: Röda brickor kan bara ligga 
mot varandra i hörnen, men det spelar 
ingen roll hur röda brickor ligger mot  
gula brickor.

Om en spelare inte kan lägga ut någon 
bricka på spelplanen får spelaren stå över 
sin tur.

Under majoriteten av spelets gång är det så 
du lägger dina brickor. Men gör dig redo! 
Blokus Shuffle™-kort ändrar allt! Vi går igenom 
all galenskap i avsnittet Händelsekort.

3. Dra ett kort
Ta ett nytt kort från din dra-hög och lägg till 
det i din korthand. Om du redan har använt 
alla kort i kortleken hoppar du över det här 
steget. Blanda inte din kasta-hög.
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8 rutor!

7 rutor!

GRÖN
VINNER!
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Spelet är slut när ingen av spelarna kan 
lägga ut fler brickor. Spelarna räknar antalet 
rutor på sina resterande spelbrickor. Spelaren 
med lägst antal rutor vinner!

(valfritt)
När ni är redo för en större utmaning kan ni 
prova den avancerade poängräkningen: Nu 
går det ut på att få den högsta poängen. 

• Spelarna räknar antalet rutor på sina 
resterande spelbrickor: 1 ruta = −1 poäng.

• En spelare får +15 poäng om alla bitarna 
har lagts ut på spelplanen.

• En spelare får +5 poäng om den sista 
brickan som lades ut på spelplanen var 
den minsta brickan (en ruta).

Här visas ett exempel på ett avslutat spel 
där den blå spelaren har vunnit.

Spelplan

84 brickor i fyra färger (21 i varje färg – röd, blå, gul, grön)

56 kort (14 kort per färg – röd, blå, gul, grön)

Att täcka flest rutor på spelplanen med sina brickor.

JAJA NEJNEJ

Med utgång från brickan i hörnrutan 

ska varje spelare göra följande tre 

saker i ordning:

1. Lägga ut ett kort

2. Lägga ut en bricka

3. Dra ett kort

Det finns bara en regel du måste 

komma ihåg: Varje bricka du lägger 

ut måste ligga mot en annan bricka i 

din färg, men bara i hörnen.

Naturligtvis bryter Blokus Shuffle™-kort 

alla regler, så se upp!

SNABBSTARTSNABBSTART

Spel för två spelare
• En av spelarna har de blå och röda 

brickorna och den andra spelaren har de 
gula och gröna.

• Spelordningen är blå, gul, röd, grön.

• Blanda ihop korten för båda dina färger för 
att bilda en enda kortlek.

• Spela dina brickor på samma sätt som i 
spelet för fyra spelare.

• De kort du lägger ut behöver inte matcha 
färgen på den bricka du spelar för tillfället. 
Kort som nämner ”din färg” kan hänvisa till 
någon av dina två färger.

• I slutet av spelet får spelarna poäng enligt 
sin sämsta färg (om en spelare till exempel 
har 8 blå rutor och 22 röda rutor kvar får de 
22 poäng).

Spel för tre spelare
• Spelordningen är blå, gul, röd, grön.

• Spelarna väljer var sin färg.

• Den återstående färgen delas och 
spelarna turas om att lägga ut dessa 
brickor när den färgen ska läggas ut. 
(Spelare ett får lägga ut först, spelare två 
efter det osv.)

• Korten för den delade färgen ska ligga 
med framsidan nedåt.

• Brickorna och korten läggs ut på samma 
sätt som i spelet för fyra spelare.

• Spelarna räknar ut sin poäng genom att 
räkna rutorna på sina resterande brickor. 
Poängen för brickorna i den delade färgen 
räknas inte med.

Den blå spelaren har lagt ut alla brickor 
och den minsta brickan har lagts ut sist. 

Poäng: +20 poäng

Den gula spelaren kunde inte lägga ut 
2 brickor med fyra rutor på varje. 

Poäng: −8 poäng

Den röda spelaren kunde inte lägga ut 
1 bricka med tre rutor, 4 brickor med fyra 

rutor och 1 bricka med fem rutor. 
Poäng: −24 poäng

Den gröna spelaren kunde inte lägga 
ut 1 bricka med tre rutor, 3 brickor med 
fyra rutor och 1 bricka med fem rutor. 

Poäng: −20 poäng

SPELETS SYFTE

FÖRBEREDELSER

SÅ HÄR SPELAR MAN HÄNDELSEKORT VARIATIONER AV SPELET AVANCERAD POÄNGRÄKNING

SÅ HÄR VINNER MAN SPELET

JAJA NEJNEJ

SISÄLTÖ

FINNISH

• Jokainen pelaaja valitsee värin ja ottaa 
valitsemansa väriset 21 laattaa ja 14 
korttia.

• Sekoita korttisi ja aseta ne pöydälle 
kuvapuoli alaspäin omaksi 
nostopakaksesi.

• Päättäkää, kuka aloittaa.

• Vuoro siirtyy ensimmäisestä pelaajasta 
alkaen myötäpäivään. Jokainen pelaaja 
asettaa yhden laatan laudalle niin, että se 
peittää nurkkaruudun.

• Kun pelaajan ensimmäinen laatta on 
asetettu, hän nostaa pakastaan kaksi 
päällimmäistä korttia käsikorteikseen (älä 
anna muiden nähdä korttejasi!).

OHITUS
Seuraava pelaaja 
menettää vuoronsa.

SUUNNANVAIHTO
Kun pelaat tämän 
kortin, pelisuunta 
vaihtuu. Jos pelivuoro 
siirtyi aiemmin 
myötäpäivään, se siirtyy 
nyt vastapäivään 
(ja toisin päin).

NOSTA 2
Nosta kaksi korttia. 
Pelaa niistä toinen ja 
laita toinen nostopakkasi 
pohjalle.

JOKERI
Pelaa seuraava laatta 
kuin se olisi valitsemaasi 
väriä. Sano sen väri ja 
pelaa se normaalien 
Blokus™-sääntöjen 
mukaisesti. Kun laattaa 
on pelattu, se palaa 
alkuperäiseen väriinsä.

REUNAT 
VASTAKKAIN
Pelaa seuraava laattasi 
niin, että se koskettaa 
ainakin yhtä toista 
laattaasi reunasta.

KIERRÄTYS
Ota yksi laatoistasi laudalta ja 
palauta se pelaamattomien 
laattojesi joukkoon. Voit pelata 
sen samalla vuorolla tai voit 
säästää sen myöhemmäksi!

POIKKEAMA
Siirrä toisen pelaajan laatta 
toiseen sääntöjen mukaiseen 
paikkaan eli niin, että se 
koskettaa kyseisen pelaajan 
toista laattaa kulmasta.

PELAA KAKSI
Kun olet pelannut 
laattasi, pelaa toinen 
laatta samalla vuorolla 
niin, että se koskettaa 
äsken pelaamaasi 
laattaa kulmasta.

(neljä pelaajaa)
Vinkki: Jos pelaajia on kaksi tai kolme, katso kohta 

Pelin muunnelmat viimeisellä sivulla.

1. Pelaa kortti
Valitse toinen kädessäsi olevista korteista ja 
aseta se kuvapuoli ylöspäin nostopakkasi 
viereen poistopinosi ensimmäiseksi kortiksi. 
Sinun on aina pelattava kortti, jos sinulla on 
sellainen, ja toimittava kortin mukaan  
jos pystyt. 

Ellet voi tehdä, mitä kortti käskee, heitä se  
vain pois.

Ellei kädessäsi ole kortteja, jätä tämä vaihe 
välistä. Älä sekoita poistopinoasi uudelleen.

2. Pelaa laatta
Pelilaudalle asetettavan laatan on aina 
kosketettava ainakin yhtä samanväristä 
laattaa, mutta vain kulmista.

Laattasi voivat koskettaa muunvärisiä laattoja 
ihan miten vain.

Esimerkki: Punaiset laatat voivat koskettaa 
vain kulmista, mutta sillä ei ole väliä, miten 
punainen koskettaa keltaista.

Ellei pelaaja pysty asettamaan yhtään 
laattaansa laudalle, hän menettää vuoronsa.

Laattoja pelataan yleensä tällä tavalla. Mutta 
pidä varasi! Blokus Shuffle™ -kortit muuttavat 
kaiken! Näistä kummallisuuksista kerrotaan 
kohdassa Erikoiskortit.

3. Pelaa kortti
Nosta uusi kortti nostopakastasi. Jos olet jo 
käyttänyt kaikki pakkasi kortit, jätä tämä vaihe 
välistä. Älä sekoita poistopinoasi uudelleen.
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7 ruutua!

VIHREÄ
VOITTAA!
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Kun kukaan ei voi enää asettaa laudalle 
laattoja, peli päättyy. Sitten pelaajat 
laskevat, montako ruutua heille jääneissä 
laatoissa on yhteensä. Pelaaja, jolla on 
vähiten ruutuja, voittaa!

(vaihtoehtoinen)
Kun kaipaat lisää haastetta, kokeile 
erikoispistelaskua, jossa tavoitellaan 
korkeinta pistemäärää.

• Pelaajat laskevat, montako ruutua heille 
jääneissä laatoissa on yhteensä. 1 ruutu  
= -1 piste.

• Pelaaja saa +15 pistettä, jos hän on 
saanut sijoitetuksi kaikki laattansa 
laudalle.

• Pelaaja saa +5 pistettä, jos hänen viimeksi 
laudalle asettamansa laatta oli kaikkein 
pienin (yksi ruutu).

Kuvassa näkyy esimerkki loppuun asti 
pelatusta pelistä, jonka sininen pelaaja

on voittanut.

Pelilauta

84 laattaa, neljä väriä (21 laattaa kutakin väriä – punaista, sinistä, keltaista ja vihreää)

56 korttia (14 korttia kutakin väriä – punaista, sinistä, keltaista ja vihreää)

Pelaaja, jonka laatat peittävät eniten ruutuja, voittaa!

OIKEINOIKEIN VÄÄRINVÄÄRIN

Nurkkaruudussa olevasta laatasta 

alkaen kukin pelaaja tekee vuorollaan 

seuraavat kolme asiaa:

1. Pelaa kortti

2. Pelaa laatta

3. Nosta kortti

Sääntöjä on vain yksi – pelilaudalle 

asetettavan laatan on aina kosketettava 

ainakin yhtä samanväristä laattaa, 

mutta vain kulmista. 

Blokus Shuffle™ -kortit rikkovat tietenkin 

kaikkia sääntöjä, joten ole varovainen!

PIKAOHJEPIKAOHJE

Kahden pelaajan peli
• Toinen pelaaja pelaa sinisillä ja punaisilla 

laatoilla, toinen keltaisilla ja vihreillä.

• Pelijärjestys on sininen, keltainen,   
punainen, vihreä.

• Sekoita molempien väriesi kortit yhteen 
yhdeksi pakaksi.

• Pelaa laatat samalla tavalla kuin neljän 
pelaajan pelissä.

• Pelaamiesi korttien värin ei tarvitse olla 
sama kuin pelaamassasi laatassa. Kortit, 
jotka viittaavat "sinun väriisi", voivat 
tarkoittaa kumpaa tahansa kahdesta 
väristäsi.

• Pelin lopussa pelaajat laskevat 
huonomman värinsä pisteet (esimerkiksi  
jos pelaajalla on 8 sinistä ruutua ja 22 
punaista ruutua jäljellä, hänen 
pistemääränsä on 22).

Kolmen pelaajan peli
• Pelijärjestys on sininen, keltainen,   

punainen, vihreä.

• Jokainen pelaaja valitsee yhden värin.

• Ylimääräinen väri jaetaan pelaajien kesken 
niin, että kun on värin vuoro, kukin pelaaja 
pelaa sitä vuorotellen. (Ensimmäinen 
pelaaja pelaa sitä ensin, toinen pelaaja 
seuraavana jne.)

• Jaetun värin kortit pidetään kuvapuoli 
alaspäin.

• Laatat pelataan samoin kuin neljän 
pelaajan pelissä.

• Pelaajat laskevat, montako ruutua heille 
jääneissä laatoissa on yhteensä. Jaetun 
värin pisteet jätetään huomiotta.

Sininen pelaaja on asettanut kaikki 
laattansa laudalle ja viimeiseksi kaikkein 

pienimmän laatan. Tulos: +20 pistettä

Keltaiselle pelaajalle jäi 2 neljän ruudun 
laattaa. Tulos: -8 pistettä

Punaiselle pelaajalle jäi 1 kolmen ruudun 
laatta, 4 neljän ruudun laattaa ja 1 viiden 

ruudun laatta. Tulos: -24 pistettä

Vihreälle pelaajalle jäi 1 kolmen ruudun 
laatta, 3 neljän ruudun laattaa ja 1 viiden 

ruudun laatta. Tulos: -20 pistettä

TAVOITE

VALMISTELU

PELAAMINEN TOIMINTAKORTIT PELIN MUUNNELMAT ERIKOISPISTELASKU

PELIN VOITTAMINEN
OIKEINOIKEIN VÄÄRINVÄÄRIN

INDHOLD

DANISH

• Hver spiller vælger en farve og tager 
sættet med de 21 spillebrikker og 14 kort i 
den pågældende farve.

• Bland dine kort, og anbring dem med 
billedsiden nedad, så du danner din 
lukkede bunke.

• Vælg en spiller, der skal begynde.

• Start med den første spiller, og fortsæt 
derefter i urets retning. Hver spiller vælger 
en af deres spillebrikker og anbringer den 
på brættet, så den dækker et hjørnefelt.

• Efter at have lagt deres første spillebrik 
trækker hver spiller de to øverste kort fra 
deres bunke for at få kort på hånden (lad 
ikke de andre spillere se din hånd).

"SPRING OVER"
-KORT 
Når disse kort spilles, 
bliver den næste spiller 
sprunget over.

"SKIFT RETNING"
-KORT 
Når disse kort spilles, 
skifter spilleretningen. 
Hvis spilleretningen var 
med uret, skifter den til 
mod uret, og omvendt.

TRÆK 2 
Træk to kort. Læg et 
af dem, og læg det 
andet nederst i din 
lukkede bunke.

JOKER
Læg din næste brik, som 
om den var i din foretrukne 
farve. Tilkendegiv dens 
farve, og spil derefter 
videre, mens du følger de 
almindelige Blokus™-regler. 
Når en brik er lagt, vil den 
vende tilbage til dens 
reelle farve.

KANT MOD 
KANT 
Læg din næste spillebrik, 
så den rører mindst en af 
dine andre spillebrikker 
langs siden.

GENBRUG 
Tag en af dine spillebrikker fra 
brættet, og læg den tilbage i 
din beholdning. Du kan spille 
brikken igen som din egen 
denne tur, eller du kan 
gemme den til senere!

FLYT 
Flyt en modstanders brik til 
en anden tilladt placering, 
så den rører ved hjørnet af 
en anden af din 
modspillers brikker.

DOBBELTTUR 
Når du har lagt din brik 
denne tur, skal du 
lægge en anden brik, 
som rører ved din første 
brik ved et hjørnefelt.

(fire spillere)
Tip: Hvis I kun er to eller tre spillere, skal I se under 

"Spilvariationer" på sidste side.

1. Læg et kort
Vælg et af de to kort, du har på hånden, og 
læg det med billedsiden opad ved siden af 
din lukkede bunke for at danne din 
afkastbunke. Du skal altid lægge et kort, hvis 
du har et, og du skal udføre handlingen, som 
kortet beskriver, hvis du kan. 

Hvis du ikke kan udføre handlingen på kortet, 
skal du bare lægge det i afkastbunken.

Hvis du ikke har nogen kort på hånden, skal 
du springe dette trin over. Bland ikke din 
afkastbunke.

2. Læg en spillebrik
Hver ny brik, du lægger, skal røre mindst én af 
de andre brikker i samme farve, men kun i 
hjørnerne. 

Der er ingen regler for, hvordan brikker må 
røre brikker i andre farver.

For eksempel: Røde brikker kan kun røre ved 
hinanden i hjørnerne, men det er ligegyldigt, 
hvordan røde brikker rører ved gule.

Når en spiller ikke kan lægge en brik, går 
turen videre til den næste spiller.

Sådan lægger du dine spillebrikker i 
størstedelen af spillet. Men gør dig klar! Blokus 
Shuffle™-kort ændrer alt! Du kan læse om 
disse vilde kort i afsnittet Specialkort.

3. Træk et kort
Træk et nyt kort fra din lukkede bunke, og tag 
det op på hånden. Hvis du allerede har lagt 
alle kortene i din bunke, kan du springe dette 
trin over. Bland ikke din afkastbunke.
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8 firkanter!

7 firkanter!

GRØN
HAR

VUNDET!
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Spillet er slut, når ingen spillere kan lægge 
flere brikker. Spillerne tæller antallet af 
firkanter på de brikker, de ikke har lagt. Den 
spiller, der har færrest firkanter tilbage, har 
vundet!

(valgfrit)
Hvis I har lyst til en større udfordring, kan I 
prøve det avancerede pointsystem, hvor det 
gælder om at få flest point. 

• Spillerne tæller antallet af firkanter på de 
brikker, de har tilbage: 1 firkant = -1 point.

• En spiller får +15 point, hvis alle deres 
brikker er lagt på brættet.

• En spiller får 5 point, hvis den sidste brik, 
de lagde på brættet, var den mindste brik 
(en firkant).

Her er et eksempel på et afsluttet spil, hvor 
den blå spiller har vundet.

Spillebræt

84 brikker i fire farver (21 af hver farve – rød, blå, gul, grøn) 

56 kort (14 kort i hver farve – rød, blå, gul, grøn)

At dække flest felter på brættet med dine spillebrikker.

JAJA NEJNEJ

Med start på et hjørnefelt skiftes 

spillerne til at gøre følgende tre ting i 

denne rækkefølge:

1. Læg et kort

2. Læg en spillebrik

3. Træk et kort

Der er kun én regel – hver brik, du 

lægger, skal røre en anden brik i din 

farve, men kun i hjørnerne. 

Blokus Shuffle™-kortene bryder 

selvfølgelig alle reglerne, så pas på!

HURTIG STARTHURTIG START

To spillere
• Den ene spiller har de blå og røde brikker, 

og den anden spiller har de gule og 
grønne brikker.

• Spillerækkefølgen er blå, gul, rød, grøn.

• Bland kortene for begge dine farver 
sammen, så de danner en bunke.

• Læg dine brikker efter reglerne for fire 
spillere.

• De kort, som du lægger, behøver ikke at 
matche farverne på de brikker, som du 
spiller nu. Ethvert kort, der nævner "din 
farve", kan henvise til hver af dine to farver.

• Ved spillets afslutning får spillerne deres 
værstefarve (for eksempel får en spiller 22 
point, hvis de har 8 blå firkanter og 22 røde 
firkanter tilbage i deres beholdning).

Tre spillere
• Spillerækkefølgen er blå, gul, rød, grøn.

• Hver spiller vælger en farve.

• Den farve, der er tilovers, er fælles, og 
spillerne skiftes til at spille den, når det er 
denne farves tur. (Spiller 1 lægger farven 
først, Spiller 2 lægger derefter farven osv.)

• Kortene for den fælles farve skal ligge med 
billedsiden nedad.

• Brikkerne og kortene lægges efter reglerne 
for fire spillere.

• Spillerne beregner deres point ved at tælle 
antallet af firkanter på de brikker, de ikke 
har lagt. Pointene for den fælles farve 
tæller ikke med.

Den blå spiller har lagt alle sine blå brikker 
på brættet, og den mindste brik blev lagt til 

sidst. Point: +20 point

Den gule spiller kunne ikke lægge 
2 brikker med fire firkanter. 

Point: -8 point

Den røde spiller kunne ikke lægge 1 brik 
med tre firkanter, 4 brikker med fire 

firkanter og 1 brik med fem firkanter. 
Point: -24 point

Den grønne spiller kunne ikke lægge 1 
brik med tre firkanter, 3 brikker med fire 

firkanter og 1 brik med fem firkanter. 
Point: -20 point

SPILLETS FORMÅL

FORBEREDELSE

SÅDAN SPILLER I SPECIALKORT SPILVARIATIONER AVANCERET POINTSYSTEM 

SPILLETS AFSLUTNING
JAJA NEJNEJ

INNHOLD

• Hver spiller velger en farge og tar de 21 
brikkene og 14 kortene i den fargen.

• Stokk kortene dine, og legg dem med 
bildesiden ned i en trekkbunke for deg selv.

• Velg en spiller som skal starte.

• Spill med klokken, og la hver enkelt spiller 
velge en av brikkene sine og legge den på 
spillebrettet slik at brikken dekker en 
hjørnerute.

• Når hver av spillerne har lagt ut sin første 
brikke, må de også trekke de to øverste 
kortene fra trekkbunken sin. Dette er 
hånden deres. (Ikke la de andre spillerne 
se hånden din.)

STÅ OVER
Når dette kortet legges 
ut, må den neste 
spilleren stå over sin tur.

SNU
Når dette kortet 
legges ut, snus 
spillretningen. Hvis 
spillet gikk med 
klokken, går det 
nå mot klokken – 
og omvendt.

TREKK 2
Trekk to kort. Spill ett 
av dem, og legg det 
andre i bunnen av 
trekkbunken din.

JOKERKORT
Spill din neste brikke som 
om det var en valgfri farge. 
Si fargen, og spill deretter 
brikken ved å følge 
standard Blokus™-regler. 
Når brikken er lagt ut, går 
brikken tilbake til sin 
faktiske farge.

KANT I KANT
Legg ut din neste brikke 
slik at den berører minst 
én av de andre 
brikkene langs siden.

GJENBRUK
Ta tilbake en av brikkene på 
brettet. Du kan spille den ut 
som din brikke i denne 
omgangen, eller du kan 
spare den til senere.

FLYTTING
Flytt motstanderens brikke til 
et annet godkjent sted slik at 
den berører én av de andre 
brikkene i et hjørne.

DOBBELTSPILL
Når du har spilt brikken din 
i denne omgangen, spiller 
du ut en annen brikke slik 
at den berører den første 
brikken din i et hjørne.

(fire spillere)
Tips: Hvis dere bare er to eller tre spillere, kan  

dere ta en titt på avsnittet Spillvariasjoner på den 

siste siden.

1. Spill et kort
Velg ett av de to kortene du har på hånden, 
og legg det med bildesiden opp ved siden av 
trekkbunken for å danne kastebunken din. Du 
må alltid spille et kort hvis du har et, og du må 
alltid utføre handlingen på kortet hvis du kan. 

Hvis du ikke kan utføre handlingen på kortet, 
legger du det bare i kastebunken.

Hvis du ikke har noen kort på hånden, hopper 
du over dette trinnet. Ikke stokk kastebunken 
på nytt.

2. Spill en brikke
Hver ny brikke som du legger ut, må berøre 
minst én annen brikke i samme farge, men 
bare i hjørnene.

Det er ingen begrensninger for hvordan 
brikkene dine kan berøre brikker i andre farger.

Et eksempel: Røde brikker kan bare berøre 
hverandre i hjørnene, men det spiller ingen 
rolle hvilken måte røde brikker berører gule 
brikker på.

Dersom en spiller ikke kan legge ut noen av 
brikkene sine, må han/hun melde pass og stå 
over turen sin.

Det er slik du kommer til å spille brikkene dine 
store deler av spillet. Men vær beredt! Blokus 
Shuffle™-kort endrer alt! Vi dekker all 
galskapen i avsnittet Handlingskort.

3. Trekk et kort
Ta et nytt kort fra trekkbunken, og legg det til 
på hånden din. Hvis du allerede har brukt alle 
kortene i kortstokken din, hopper du over 
dette trinnet. Ikke stokk kastebunken på nytt.
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Spillet avsluttes når ingen kan legge ut flere 
brikker. Spillerne teller deretter antall ruter i 
sine gjenværende brikker. Spilleren med det 
laveste antallet ruter vinner!

(valgfritt)
Hvis du er klar til større utfordringer, kan du 
prøve avansert poengberegning – spillerne 
konkurrerer nå om å få høyest poengsum.

• Hver spiller teller antallet firkanter på sine 
gjenværende brikker: 1 firkant = -1 poeng.

• Spillere får +15 poeng hvis alle brikkene 
deres er på brettet.

• De får 5 poeng hvis den siste brikken de  
la ut på brettet, var den minste brikken  
(én rute).

Her er et eksempel på et spill som er ferdig, 
der spilleren med blå brikker har vunnet.

Spillebrett

84 brikker i fire farger (21 brikker i hver farge – rød, blå, gul, grønn)

56 kort (14 i hver farge – rød, blå, gul, grønn)

Dekke flest mulig ruter på brettet med brikkene dine.

RIKTIGRIKTIG FEILFEIL

Med utgangspunkt i brikken i hjørnet 

gjør spillerne følgende tre ting etter tur:

1. Spiller et kort.

2. Spiller en brikke.

3. Trekker et kort.

Det er bare én regel du trenger å 

huske: Hver brikke du legger ut, må 

berøre en annen brikke i din farge, 

men bare i hjørnene. 

Men Blokus Shuffle™-kort bryter alle 

reglene, så pass på!

RASK INNFØRINGRASK INNFØRING

To spillere
• Den ene spilleren bruker blå og rød, den 

andre gul og grønn.

• Spillerekkefølgen er nå blå, gul, rød, grønn.

• Stokk kortene for begge fargene slik at dere 
får én kortstokk.

• Spill ut brikkene dine som forklart i spillet 
med fire spillere.

• Kortene du ikke spiller ut, må ikke samsvare 
med fargen på brikken du spiller ut nå. Alle 
kort som nevner «din farge» kan henvise til 
begge fargene dine.

• Når spillet er slutt, får spillerne poeng etter 
den fargen de har flest igjen av. Hvis en 
spiller for eksempel har 8 blå ruter og 22 
røde ruter igjen, blir poengsummen 22.

Tre spillere
• Spillerekkefølgen er nå blå, gul, rød, grønn.

• Hver spiller velger en farge.

• Spillerne deler på den siste fargen, som 
spilles vekselvis av hver spiller etter tur. 
(Spiller nummer 1 spiller først, spiller 
nummer 2 spiller etterpå osv.)

• Kortene for den delte fargen skal ligge med 
bildesiden ned.

• Brikker og kort skal spilles ut slik det er 
forklart i spillet med fire spillere.

• Spillerne beregner sine poeng ved å telle 
antall ruter i brikkene som ikke er spilt ut. 
Poengene til den delte fargen tas ikke med 
i beregningene.

Den blå spilleren har lagt ut alle de blå 
brikkene på brettet, og den minste brikken 
er spilt ut sist. Poengberegning: +20 poeng

Spilleren med gule brikker har ikke klart 
å legge ut 2 fire-ruters brikker. 
Poengberegning: -8 poeng

Spilleren med røde brikker har ikke klart 
å legge ut 1 tre-ruters brikke, 4 fire-ruters 

brikker og 1 fem-ruters brikke. 
Flott: -24 poeng

Spilleren med grønne brikker har ikke klart 
å legge ut 1 tre-ruters brikke, 3 fire-ruters 

brikker og 1 fem-ruters brikke. 
Poengberegning: -20 poeng

MÅLET MED SPILLET

FORBEREDELSER

SPILLEREGLER HANDLINGSKORT VARIANTER AV SPILLET AVANSERT POENGBEREGNING 

SLIK VINNER DU SPILLET

RIKTIGRIKTIG FEILFEIL
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