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ENGLISH

Card Game

e

ONO 99™ IN A NUTSHELL

You play cards from your hand onto the Discard Pile. Most cards have numbers
on them, and as you add them to the pile the total number of the pile increases.
A 3 placed onto a 7 puts the pile at 10. Add a 6 to the pile and now it’s 16 and
so on. As the total number of the pile builds and builds, you must keep it
UNDER 99. If you are unable to play a card without making the total hit 99 or
above, you are out of the game.

CONTENTS
112 Cards

OBJECT

To be the last player left in the game.

SETUP

+ Shuffle the cards.

+ Deal 4 cards to each player.

+ Place the remaining cards FACE DOWN in the center of the table. This is
the DRAW PILE .

+ The player to the left of the Dealer starts by playing a card FACE UP next to
the Draw Pile creating a Discard Pile, calling out the card or number value.

ON YOUR TURN

+ Play a card

+ Add the value of your card to the previous total of
the Discard Pile and announce the new total.

+ Refill your hand to 4 cards.

+ Each subsequent player does the same on their
turn, always calling out the new total of the
Discard Pile and drawing a card to end their turn.

TIP
Always call out the Discard Pile total when you discard a card,
even if it doesn’t change the total.

If you are unable to play any card in your
hand without causing the total to hit or
exceed 99, you’re out - DON’T PLAY
ANY CARD! Lay your cards down in
front of you so the other players
remember to skip you on following turns.

Play then continues with the next player
in order.

WINNING

The last player remaining in the game WINS!

SPECIAL ACTION CARDS
ONO 99™ CARD

The bad news: if you are dealt or draw an ONO 99™ card,
you must keep it and you may not play it.

The good news: if you collect 4 ONO 99™ cards, you may
discard all of them at once (adding nothing to the pile total)
and draw four new cards.

2 REVERSE CARD
’ The Reverse card changes the direction of play (clockwise to
1 counterclockwise, and vice versa).
In a two-player game, it has the same effect as discarding a 0.
2
2
g0 -10 CARD

The -10 card subtracts ten from the pile total. Negative totals
o are not allowed.

PLAY 2 CARD

Forces the next player in sequence to play two cards on their turn.
Play one card, call out the new total, draw a card, then play a
second card.

You may also respond to a Play 2 card by playing a Reverse card
and forcing it back the other way OR play your own Play 2 card
and pass it along to the next player (who will only have to play two
cards as Play 2’s don’t “stack’). It's possible for a Play 2 to end up
being passed around and reversed multiple times before finally
hitting one unlucky player!

If you are hit with a Play 2 and are able to play one card but then
are unable to successfully play the second card you are out of the
game.

NOTE:

+ If NO ONE is able to play a card without causing the total to hit or exceed 99,
the last player to successfully play a card on the Discard Pile is the winner.

+ If the Draw Pile runs out before play ends, reshuffle the Discard Pile to form a
new Draw Pile.

+ If a player is eliminated by the Play 2 card, and cannot play, the following
player in turn order is NOT required to play 2 cards.
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SWEDISH

ONO 99 | ETT NOTSKAL

Du spelar kort fran handen till kasta-hogen. De flesta kort visar siffror, och nar
du lagger dem i hogen 6kar den totala summan i hégen. En 3:a som placeras
pa en 7:a gor att summan i hdgen blir 10. Om du sedan lagger en 6:a i hogen
blir summan 16 och sa vidare. Den totala summan i hégen blir storre och storre,
men du maste se till att den & UNDER 99. Om du inte kan spela ett kort utan
att den totala summan blir 99 eller hogre aker du ut.

INNEHALL
112 kort

SPELETS SYFTE

Att vara den sista spelaren kvar i spelet.

GOR SA HAR

+ Blanda korten.

+ Dela ut 4 kort till varje spelare.

+ Placera de &terstdende korten MED FRAMSIDAN NEDAT i mitten av
bordet. Detta utgér DRA-HOGEN.

+ Spelaren till vanster om givaren bérjar genom att lagga ett kort MED
FRAMSIDAN UPPAT bredvid dra-hogen sa att en kasta-hog skapas.
Spelaren séger kortets varde eller siffra hdgt.

NAR DET AR DIN TUR ...

+ Lagg ut ett kort.

« Lé&gg till vardet pa ditt kort till den tidigare summan
i kasta-hdgen och ség den nya summan hogt.

+ Ta upp sa att du har 4 kort pa handen igen.

+ Varje efterféljande spelare gér samma sak under
sin tur — séger alltid den nya summan hdgt och
drar ett kort for att avsluta sin tur.

TIPS
S&g alltid totalsumman hogt nar du lagger ett kort i
kasta-hégen, dven om totalsumman inte andras.

Om du inte kan lagga ut nagot kort som — 94 +5=99
du har p& handen utan att totalsumman g 3

nar eller 6verstiger 99 aker du ut — LAGG S
DA INTE UT NAGOT KORT! Ligg ner 94 ‘ 3
korten framfor dig sa att de andra '

spelarna kommer ihdg att hoppa éver
dig féljande rundor.

Spelet fortsétter sedan med nésta
spelare i turordningen.

SA HAR VINNER MAN

Den sista spelaren kvar i spelet VINNER!

SARSKILDA HANDELSEKORT

ONO 99-KORT

Negativt: Om du far eller drar ett ONO 99-kort maste du
behalla det och far inte lagga ut det.

Positivt: Om du far ihop fyra stycken ONO 99-kort kan du
l&dgga ut dem alla p& en gang (utan att nagot laggs till
totalsumman i hdgen) och dra fyra nya kort.

VANDKORT

Vandkortet &ndrar spelriktningen (medurs till moturs och vice
versa). | ett spel mellan tva spelare har det samma effekt som att
kasta en O:a.

-10-KORT

-10-kortet subtraherar tio fran totalsumman i hogen. Negativa
summor &r inte tillatna.

LAGG 2-KORT

Tvingar nésta spelare i turordningen att lagga ut tva kort under sin
tur. Lagg ett kort, sag totalsumman, dra ett kort och spela sedan
ett andra kort.

Du kan ocksa svara pa ett Lagg 2-kort genom att spela ett
vandkort och skicka tillbaka det &t andra héllet ELLER spela ett
eget Lagg 2-kort och skicka det vidare till ndsta spelare (som bara
behover lagga tva kort, eftersom Lagg 2-kort inte kan laggas
ihop). Det &r majligt att ett LAgg 2-kort skickas runt och vands
flera ganger innan det till slut hamnar pa en otursam spelare!

Om négon lagger ut ett Play 2-kort mot dig och du kan spela ett
kort men inte det andra kortet har du férlorat.

OBS!

+ Om INGEN kan lagga ett kort utan att summan nar eller verstiger 99 vinner
den sista spelaren som lyckades lagga ett kort pa kasta-hégen.

+ Om dra-hdgen tar slut innan spelet ar slut blandar ni alla kort i kasta-hdgen
och gér en ny dra-hdg.

+ Om en spelare &ker ut pa grund av ett L&dgg 2-kort, och inte kan lagga, méste
INTE féljande spelare i turordningen lagga tva kort.

e

DANISH

Kortspil

ONO 99 | EN NODDESKAL

Du lzegger kort fra din hand p& afkastbunken. De fleste kort har tal pa, og nar
du lzegger dem pa bunken, @ges bunkens samlede veerdi. En 3'er, der bliver
lagt oven pé en 7'er, giver bunken en veerdi pa 10. Laeg en 6'er pa bunken, sa
er veerdien 16, og sa videre. Bunkens samlede veerdi @ges og @ges, men det
geelder om at holde den UNDER 99. Hvis du ikke kan lzegge et kort, uden at
den samlede vaerdi kommer op pa 99 eller mere, er du ude af spillet.

INDHOLD
112 kort

SPILLETS FORMAL

At veere den sidste spiller tilbage.

OPSATNING

+ Bland kortene.

+ Del 4 kort ud til hver spiller.

+ Leeg de resterende kort i en bunke p& midten af bordet MED BILLEDSIDEN
NEDAD. Det er den LUKKEDE BUNKE.

- Spilleren til venstre for kortgiveren begynder ved at laegge et kort MED
FORSIDEN OPAD ved siden af den lukkede bunke, s& der dannes en
afkastbunke, og melde kort eller talvaerdi.

NAR DET ER DIN TUR ...

« Laeg et kort.

+ Leeg veerdien af dit kort til afkastbunkens
foregdende samlede veerdi, og sig den nye total.

+ Tag kort op, s& du igen har 4 kort p& handen.

+ Alle spillere skal efterfolgende gore det samme,
nér det er deres tur. Hver spiller skal sige
afkastbunkens nye total og traekke et kort for at
afslutte turen.

TIP

Sig altid afkastbunkens samlede veerdi, nar du lzegger et
kort, ogsé selvom det ikke eendrer veerdien.

Hvis du ikke kan lzegge et kort fra din
hand, uden at den samlede veerdi nér
eller overstiger 99, er du ude - SA LEG
IKKE ET KORT! Placer i stedet kortene
foran dig, s& de andre spillere husker at
springe dig over i de naeste runder.

Spillet fortseetter derefter med den neeste
spiller i reekkefolgen.

SADAN VINDER DU

Den sidste spiller tilbage VINDER!

SPECIALKORT

ONO 99-KORT

Den ddrlige nyhed: Hvis du far eller traekker et ONO 99-kort, skal
du beholde det, og du ma ikke spille det.

Den gode nyhed: Hvis du samler 4 ONO 99-kort, kan du laegge
dem alle sammen pa én gang (uden at ege bunkens total) og
traekke fire nye kort.

Z: SKIFT RETNING-KORT
’ Skift retning-kortet aendrer spilleretningen (med uret til mod uret
1 og omvendt). | et spil med to spillere har det samme virkning
som at laegge et 0.
2
Q) -10 KORT

-10-kortet traekker ti fra bunkens samlede veerdi. Negative
o totaler er ikke tilladt.

LAG 2-KORT

Tvinger den nzeste spiller i reekkefglgen til at leegge to kort pa sin
tur. Leeg et kort, sig den nye veerdi, treek et kort, og leeg sé et kort
mere.

Du kan ogsa reagere pa et leeg 2-kort ved at leegge et skift
retning-kort og tvinge det tilbage i den modsatte retning, ELLER
du kan laegge dit eget laeg 2-kort og sende det videre til den
naeste spiller (som kun skal laegge to kort, da leeg 2-kort ikke
"stables"). Det er muligt, at et laeg 2-kort bliver sendt rundt og
frem og tilbage flere gange, inden det til sidst nar en uheldig
spiller!

Hvis din modspiller laegger et Laeg 2-kort, og du kan spille et kort,
men ikke er i stand til at spille det andet kort, er du ude af spillet.

BEMAZRK:

+ Hvis INGEN kan lzegge et kort, uden at den samlede veerdi nér eller overstiger
99, vinder den spiller, som sidst lagde et kort pa afkastbunken.

+ Huvis den lukkede bunke lgber tor for kort, inden spillet er slut, blandes
afkastbunken, s& der dannes en ny lukket bunke.

+ Huvis en spiller ryger ud pga. et lzeg 2-kort og ikke kan lzegge et kort, skal den
neaeste spiller i reekkefolgen IKKE laegge 2 kort.

FINNISH

Korttipeli

o

ONO 99 PAHKINANKUORESSA

Pelaat kortteja kadestasi poistopinoon. Useimmissa korteissa on numero, ja
kun liséét niita pinoon, pinon arvo kasvaa. Kun 7:n péélle asetetaan 3, pinon
arvo on 10. Kun pinoon lisétdan 6, sen arvo on 16 ja niin edelleen. Pinon arvo
kasvaa koko ajan, mutta sinun on pidettava se ALLE 99:SSA. Ellet voi pelata
korttia ilman, etta pinon arvo kasvaa 99:4an tai sen yli, olet poissa pelisté.

SISALTO
112 korttia

TAVOITE

Pelaaja, joka on viimeisena mukana pelissa, voittaa.

VALMISTELUT

+ Sekoita kortit.

+ Jaa jokaiselle pelaajalle nelja korttia.

+ Aseta jalielle jaéneet kortit pdydan keskelle kuvapuoli ALASPAIN. Se on
NOSTOPAKKA.

+ Jakajan vasemmalla puolella oleva pelaaja aloittaa pelin pelaamalla kortin
nostopakan viereen kuvapuoli YLOSPAIN poistopinon ensimmaiseksi kortiksi
ja sanoo kortin nimen tai numeron.

OMALLA VUOROLLASI...

+ Pelaa kortti.

+ Lis&a korttisi arvo poistopinon aiempaan arvoon ja
sano uusi arvo.

» Nosta uusi kortti, niin etta sinulla on k&dessasi nelja
korttia.

+ Jokainen pelaaja toimii samoin omalla vuorollaan,
sanoo poistopinon uuden kokonaisarvon ja
vuoronsa lopuksi nostaa uuden kortin.

VIHJE

Kun pelaat kortin, sano aina poistopinon arvo, vaikkei arvo
muuttuisikaan.

Ellet voi pelata kddessési olevaa korttia
ilman, etta pinon arvo kasvaa 99:384n tai &)

sen yli, olet poissa pelistd — ALA PELAA

KORTTIA! Aseta korttisi eteesi poydalle, Q4. 3
niin ettd muut pelaajat muistavat jattaa

sinut vélista seuraavilla kierroksilla.

Peli jatkuu sitten jarjestyksessa
seuraavana olevan pelaajan vuorolla.

VOITTAMINEN

Pelissé viimeisend mukana oleva pelaaja VOITTAA!

ERIKOISKORTIT
ONO 99 -KORTTI

Huonot uutiset: jos sinulle jaetaan tai nostat ONO 99 -kortin, et
voi pelata sitd vaan sinun on pidettava se.

Hyviét uutiset: jos keraat nelja ONO 99 -korttia, voit heittdé ne
kaikki pois samalla kertaa (mika ei muuta poistopinon arvoa) ja
nostaa nelja uutta korttia.

SUUNNANVAIHTOKORTTI

Suunnanvaihtokortti vaihtaa pelisuunnan (jos peli on kulkenut
my6tapaivaan, sen suunta kaantyy vastapaivaan, ja painvastoin).
Kahden pelaajan pelissa vaikutus on sama kuin 0:n pelaaminen.

40 | -10-KORTTI

-10-kortti vahent&a pinon arvosta kymmenen. Negatiiviset
o tulokset eivit ole sallittuja.

PELAA 2 -KORTTI

Seuraavana vuorossa olevan pelaajan on pelattava vuorollaan
kaksi korttia. Pelaa yksi kortti, sano pinon uusi arvo, nosta kortti
ja pelaa sitten toinen kortti.

Voit my&s reagoida Pelaa 2 -Kkorttiin pelaamalla
suunnanvaihtokortin, jolloin pelivuoro siirtyy takaisinpain, TAI
pelaamalla oman Pelaa 2 -korttisi, jolloin sen vaikutus siirtyy
seuraavalle pelaajalle (jonka on pelattava vain kaksi korttia, koska
Pelaa 2 -kortin vaikutus ei kasaudu). On mahdollista, etta Pelaa 2
-korttia siirrelladn edestakaisin ja sen suuntaa vaihdetaan moneen
kertaan, ennen kuin sen vaikutus lopulta osuu yhteen epdonniseen
pelaajaan!

Jos sinua vastaan pelataan Pelaa 2 -kortti ja pystyt pelaamaan
yhden kortin mutta et toista, olet poissa pelisté.

HUOMAA:

+ Jos KUKAAN ei pysty pelaamaan korttia ilman, ett& pinon arvo nousee 99:84n
tai sen yli, voittaja on vimeinen pelaaja, joka onnistui pelaamaan kortin
poistopinoon.

+ Jos nostopakan kortit loppuvat ennen pelin paattymisté, sekoita poistopinon
kortit uudeksi nostopakaksi.

+ Jos pelaaja putoaa pelista Pelaa 2 -kortin vuoksi, jérjestyksessa seuraavan
pelaajan El tarvitse pelata kahta korttia.

@N@ :ompm

NORWEGIAN

UNO 99 | ET NOTTESKALL

Du spiller kort fra handen din til kastebunken. De fleste kortene har tall pa seg,
og nér du legger dem i bunken, gker totalsummen til bunken. En 3-er plassert
pa en 7-er, gir bunken en sum pa 10. Legg til en 6-er i bunken, sa blir summen
16, og s& videre. Etter hvert som totalsummen til bunken gker, m& du holde den
UNDER 99. Huvis du ikke kan spille et kort uten at totalsummen blir 99 eller
hoyere, er du ute av spillet.

INNHOLD
112 kort

MALET MED SPILLET

A veere den siste spilleren som er igjen i spillet.

FORBEREDELSER

+ Stokk kortene.

* Hver spiller far utdelt 4 kort.

+ Plasser de gjenveerende kortene MED BILDESIDEN NED midt pa bordet.
Dette er TREKKBUNKEN.

+ Forhanden starter ved & spille et kort med BILLEDSIDEN OPP ved siden av
trekkbunken — dette danner kastebunken - og sier verdien eller tallet pa kortet

hoyt.

PA DIN TUR

+ Spill et kort.

+ Legg sammen verdien av kortet ditt med den
forrige summen til kastebunken, og si den nye
summen hoyt.

+ Fyll opp handen din til 4 kort.

+ Hver spiller gjor det samme pa sin tur, inkludert
& si den nye summen til kastebunken heyt og
avslutte turen sin ved & trekke et nytt kort.

TIPS

Si alltid summen til kastebunken hgyt nar du kaster et kort,
selv om summen ikke endres.

Hvis du ikke kan spille et kort uten at
totalsummen blir 99 eller hoyere, er du
ute av spillet — IKKE SPILL FLERE \
KORT! Legg kortene dine foran deg slik 94...
at de andre spillerne husker & hoppe over
deg resten av spillet.

Sa gar turen videre til neste spiller.

SLIK VINNER DU

Den siste spilleren som er igjen i spillet, VINNER!

SPESIELLE HANDLINGSKORT

ONO 99-KORT

De darlige nyhetene: hvis du far utdelt eller trekker et ONO
99-kort, ma du beholde det, og du kan ikke spille det.

Den gode nyheten: hvis du samler 4 ONO 99 kort, kan du kaste
alle samtidig (dette oker ikke summen i kastebunken) og trekke 4
nye kort.

Z SNUKORT

’ Snukortet endrer spilleretningen. Hvis spillet gikk med klokken,
1 gar det nd mot klokken — og omvendt. Hvis det bare er 2 spillere,
har det samme effekt som & kaste en 0.

50 -10-KORT

-10-kortet reduserer summen til kastebunken med 10.
o Negative summer er ikke tillatt.

SPILL 2-KORT

Den neste spilleren ma spille 2 kort pa turen sin. Spill 1 kort, si
den nye summen hoyt, trekk 1 kort, og spill deretter 1 kort til.

Du kan ogsé svare pa et Spill 2-kort ved & spille et Snukort, og da
sendes effekten tilbake. ELLER du kan spille ditt eget Spill 2-kort
for & sende effekten videre til neste spiller (som bare ma spille 2
kort siden Spill 2-kortene ikke legges sammen). Et Spill 2-kort kan
bli sendt videre og snudd flere ganger for det endelig treffer en
uheldig spiller!

Hvis du far et Spill 2-kort og kan spille ett kort men ikke det andre
kortet, er du ute av spillet.

MERK:
+ Hvis INGEN er i stand til & spille et kort uten & treffe eller overstige 99, vinner
den siste spilleren som kunne spille et kort til kastebunken.

+ Hvis det blir tomt i trekkbunken for spillet tar slutt, stokker du om
kastebunken for & lage en ny trekkbunke.

+ Hvis en spiller blir slatt ut av Spill 2-kortet og ikke kan spille, trenger IKKE den
neste spilleren & spille 2 kort.




