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You play cards from your hand onto the Discard Pile. Most cards have numbers 
on them, and as you add them to the pile the total number of the pile increases. 
A 3 placed onto a 7 puts the pile at 10. Add a 6 to the pile and now it’s 16 and 
so on. As the total number of the pile builds and builds, you must keep it 
UNDER 99. If you are unable to play a card without making the total hit 99 or 
above, you are out of the game.

• Shuffle the cards. 
• Deal 4 cards to each player.
• Place the remaining cards FACE DOWN in the center of the table. This is 

the DRAW PILE .
• The player to the left of the Dealer starts by playing a card FACE UP next to 

the Draw Pile creating a Discard Pile, calling out the card or number value. 

To be the last player left in the game.

The bad news: if you are dealt or draw an ONO 99TM card, 
you must keep it and you may not play it.
The good news: if you collect 4 ONO 99TM cards, you may 
discard all of them at once (adding nothing to the pile total) 
and draw four new cards.

If you are unable to play any card in your 
hand without causing the total to hit or 
exceed 99, you’re out – DON’T PLAY 
ANY CARD! Lay your cards down in 
front of you so the other players 
remember to skip you on following turns.
Play then continues with the next player 
in order.  

• Play a card
• Add the value of your card to the previous total of 

the Discard Pile and announce the new total.
• Refill your hand to 4 cards.
• Each subsequent player does the same on their 

turn, always calling out the new total of the 
Discard Pile and drawing a card to end their turn. 

TIP
Always call out the Discard Pile total when you discard a card, 

even if it doesn’t change the total.

The Reverse card changes the direction of play (clockwise to 
counterclockwise, and vice versa). 
In a two-player game, it has the same effect as discarding a 0. 

Forces the next player in sequence to play two cards on their turn. 
Play one card, call out the new total, draw a card, then play a 
second card.
You may also respond to a Play 2 card by playing a Reverse card 
and forcing it back the other way OR play your own Play 2 card 
and pass it along to the next player (who will only have to play two 
cards as Play 2’s don’t “stack’). It's possible for a Play 2 to end up 
being passed around and reversed multiple times before finally 
hitting one unlucky player!
If you are hit with a Play 2 and are able to play one card but then 
are unable to successfully play the second card you are out of the 
game.

• If NO ONE is able to play a card without causing the total to hit or exceed 99, 
the last player to successfully play a card on the Discard Pile is the winner.

• If the Draw Pile runs out before play ends, reshuffle the Discard Pile to form a 
new Draw Pile.

• If a player is eliminated by the Play 2 card, and cannot play, the following 
player in turn order is NOT required to play 2 cards.

SETUP

OBJECT

The last player remaining in the game WINS!

WINNING

ON YOUR TURN

SPECIAL ACTION CARDS

ONO 99TM CARD

REVERSE CARD

PLAY 2 CARD

NOTE:

The -10 card subtracts ten from the pile total. Negative totals 
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Card Game

ONO 99 I ETT NÖTSKAL

INNEHÅLL
112 kort 

Du spelar kort från handen till kasta-högen.  De flesta kort visar siffror, och när 
du lägger dem i högen ökar den totala summan i högen.  En 3:a som placeras 
på en 7:a gör att summan i högen blir 10.  Om du sedan lägger en 6:a i högen 
blir summan 16 och så vidare.  Den totala summan i högen blir större och större, 
men du måste se till att den är UNDER 99.  Om du inte kan spela ett kort utan 
att den totala summan blir 99 eller högre åker du ut. 

• Blanda korten.
• Dela ut 4 kort till varje spelare.  
• Placera de återstående korten MED FRAMSIDAN NEDÅT i mitten av 

bordet. Detta utgör DRA-HÖGEN.  
• Spelaren till vänster om givaren börjar genom att lägga ett kort MED 

FRAMSIDAN UPPÅT bredvid dra-högen så att en kasta-hög skapas. 
Spelaren säger kortets värde eller siffra högt.

Att vara den sista spelaren kvar i spelet.

Negativt: Om du får eller drar ett ONO 99-kort måste du 
behålla det och får inte lägga ut det.
Positivt: Om du får ihop fyra stycken ONO 99-kort kan du 
lägga ut dem alla på en gång (utan att något läggs till 
totalsumman i högen) och dra fyra nya kort.

Om du inte kan lägga ut något kort som 
du har på handen utan att totalsumman 
når eller överstiger 99 åker du ut – LÄGG 
DÅ INTE UT NÅGOT KORT! Lägg ner 
korten framför dig så att de andra 
spelarna kommer ihåg att hoppa över 
dig följande rundor. 
Spelet fortsätter sedan med nästa 
spelare i turordningen.  

• Lägg ut ett kort.
• Lägg till värdet på ditt kort till den tidigare summan 

i kasta-högen och säg den nya summan högt.
• Ta upp så att du har 4 kort på handen igen.
• Varje efterföljande spelare gör samma sak under 

sin tur – säger alltid den nya summan högt och 
drar ett kort för att avsluta sin tur.

TIPS
Säg alltid totalsumman högt när du lägger ett kort i 
kasta-högen, även om totalsumman inte ändras.

Vändkortet ändrar spelriktningen (medurs till moturs och vice 
versa).  I ett spel mellan två spelare har det samma effekt som att 
kasta en 0:a. 

Tvingar nästa spelare i turordningen att lägga ut två kort under sin 
tur.  Lägg ett kort, säg totalsumman, dra ett kort och spela sedan 
ett andra kort.  
Du kan också svara på ett Lägg 2-kort genom att spela ett 
vändkort och skicka tillbaka det åt andra hållet ELLER spela ett 
eget Lägg 2-kort och skicka det vidare till nästa spelare (som bara 
behöver lägga två kort, eftersom Lägg 2-kort inte kan läggas 
ihop). Det är möjligt att ett Lägg 2-kort skickas runt och vänds 
flera gånger innan det till slut hamnar på en otursam spelare!
Om någon lägger ut ett Play 2-kort mot dig och du kan spela ett 
kort men inte det andra kortet har du förlorat.

• Om INGEN kan lägga ett kort utan att summan når eller överstiger 99 vinner 
den sista spelaren som lyckades lägga ett kort på kasta-högen. 

• Om dra-högen tar slut innan spelet är slut blandar ni alla kort i kasta-högen 
och gör en ny dra-hög. 

• Om en spelare åker ut på grund av ett Lägg 2-kort, och inte kan lägga, måste 
INTE följande spelare i turordningen lägga två kort. 

GÖR SÅ HÄR

SPELETS SYFTE

Den sista spelaren kvar i spelet VINNER!

SÅ HÄR VINNER MAN

NÄR DET ÄR DIN TUR …

SÄRSKILDA HÄNDELSEKORT

ONO 99-KORT  

VÄNDKORT 

LÄGG 2-KORT  

OBS!

-10-kortet subtraherar tio från totalsumman i högen. Negativa 
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Kortspel

ONO 99 I EN NØDDESKAL

INDHOLD
112 kort 

Du lægger kort fra din hånd på afkastbunken.  De fleste kort har tal på, og når 
du lægger dem på bunken, øges bunkens samlede værdi.  En 3'er, der bliver 
lagt oven på en 7'er, giver bunken en værdi på 10.  Læg en 6'er på bunken, så 
er værdien 16, og så videre.  Bunkens samlede værdi øges og øges, men det 
gælder om at holde den UNDER 99.  Hvis du ikke kan lægge et kort, uden at 
den samlede værdi kommer op på 99 eller mere, er du ude af spillet. 

• Bland kortene.
• Del 4 kort ud til hver spiller.  
• Læg de resterende kort i en bunke på midten af bordet MED BILLEDSIDEN 

NEDAD. Det er den LUKKEDE BUNKE.  
• Spilleren til venstre for kortgiveren begynder ved at lægge et kort MED 

FORSIDEN OPAD ved siden af den lukkede bunke, så der dannes en 
afkastbunke, og melde kort eller talværdi.

At være den sidste spiller tilbage.

Den dårlige nyhed: Hvis du får eller trækker et ONO 99-kort, skal 
du beholde det, og du må ikke spille det. 
Den gode nyhed: Hvis du samler 4 ONO 99-kort, kan du lægge 
dem alle sammen på én gang (uden at øge bunkens total) og 
trække fire nye kort.

Hvis du ikke kan lægge et kort fra din 
hånd, uden at den samlede værdi når 
eller overstiger 99, er du ude – SÅ LÆG 
IKKE ET KORT! Placer i stedet kortene 
foran dig, så de andre spillere husker at 
springe dig over i de næste runder. 
Spillet fortsætter derefter med den næste 
spiller i rækkefølgen.  

• Læg et kort.
• Læg værdien af dit kort til afkastbunkens 

foregående samlede værdi, og sig den nye total.
• Tag kort op, så du igen har 4 kort på hånden.
• Alle spillere skal efterfølgende gøre det samme, 

når det er deres tur. Hver spiller skal sige 
afkastbunkens nye total og trække et kort for at 
afslutte turen.

TIP
Sig altid afkastbunkens samlede værdi, når du lægger et 

kort, også selvom det ikke ændrer værdien.

Skift retning-kortet ændrer spilleretningen (med uret til mod uret 
og omvendt).  I et spil med to spillere har det samme virkning 
som at lægge et 0. 

Tvinger den næste spiller i rækkefølgen til at lægge to kort på sin 
tur.  Læg et kort, sig den nye værdi, træk et kort, og læg så et kort 
mere.  
Du kan også reagere på et læg 2-kort ved at lægge et skift 
retning-kort og tvinge det tilbage i den modsatte retning, ELLER 
du kan lægge dit eget læg 2-kort og sende det videre til den 
næste spiller (som kun skal lægge to kort, da læg 2-kort ikke 
"stables"). Det er muligt, at et læg 2-kort bliver sendt rundt og 
frem og tilbage flere gange, inden det til sidst når en uheldig 
spiller!
Hvis din modspiller lægger et Læg 2-kort, og du kan spille et kort, 
men ikke er i stand til at spille det andet kort, er du ude af spillet.

• Hvis INGEN kan lægge et kort, uden at den samlede værdi når eller overstiger 
99, vinder den spiller, som sidst lagde et kort på afkastbunken. 

• Hvis den lukkede bunke løber tør for kort, inden spillet er slut, blandes 
afkastbunken, så der dannes en ny lukket bunke. 

• Hvis en spiller ryger ud pga. et læg 2-kort og ikke kan lægge et kort, skal den 
næste spiller i rækkefølgen IKKE lægge 2 kort. 

OPSÆTNING 

SPILLETS FORMÅL

Den sidste spiller tilbage VINDER!

SÅDAN VINDER DU

NÅR DET ER DIN TUR ...

SPECIALKORT

ONO 99-KORT  

SKIFT RETNING-KORT 

LÆG 2-KORT  

BEMÆRK:

-10-kortet trækker ti fra bunkens samlede værdi. Negative 
totaler er ikke tilladt.10101010
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Kortspil

ONO 99 PÄHKINÄNKUORESSA

SISÄLTÖ
112 korttia 

Pelaat kortteja kädestäsi poistopinoon.  Useimmissa korteissa on numero, ja 
kun lisäät niitä pinoon, pinon arvo kasvaa.  Kun 7:n päälle asetetaan 3, pinon 
arvo on 10.  Kun pinoon lisätään 6, sen arvo on 16 ja niin edelleen.  Pinon arvo 
kasvaa koko ajan, mutta sinun on pidettävä se ALLE 99:SSÄ.  Ellet voi pelata 
korttia ilman, että pinon arvo kasvaa 99:ään tai sen yli, olet poissa pelistä. 

• Sekoita kortit.
• Jaa jokaiselle pelaajalle neljä korttia.  
• Aseta jäljelle jääneet kortit pöydän keskelle kuvapuoli ALASPÄIN. Se on 

NOSTOPAKKA.  
• Jakajan vasemmalla puolella oleva pelaaja aloittaa pelin pelaamalla kortin 

nostopakan viereen kuvapuoli YLÖSPÄIN poistopinon ensimmäiseksi kortiksi 
ja sanoo kortin nimen tai numeron.

Pelaaja, joka on viimeisenä mukana pelissä, voittaa.

Huonot uutiset: jos sinulle jaetaan tai nostat ONO 99 -kortin, et 
voi pelata sitä vaan sinun on pidettävä se. 
Hyvät uutiset: jos keräät neljä ONO 99 -korttia, voit heittää ne 
kaikki pois samalla kertaa (mikä ei muuta poistopinon arvoa) ja 
nostaa neljä uutta korttia.

Ellet voi pelata kädessäsi olevaa korttia 
ilman, että pinon arvo kasvaa 99:ään tai 
sen yli, olet poissa pelistä – ÄLÄ PELAA 
KORTTIA! Aseta korttisi eteesi pöydälle, 
niin että muut pelaajat muistavat jättää 
sinut välistä seuraavilla kierroksilla. 
Peli jatkuu sitten järjestyksessä 
seuraavana olevan pelaajan vuorolla.  

• Pelaa kortti.
• Lisää korttisi arvo poistopinon aiempaan arvoon ja 

sano uusi arvo.
• Nosta uusi kortti, niin että sinulla on kädessäsi neljä 

korttia.
• Jokainen pelaaja toimii samoin omalla vuorollaan, 

sanoo poistopinon uuden kokonaisarvon ja 
vuoronsa lopuksi nostaa uuden kortin.

VIHJE
Kun pelaat kortin, sano aina poistopinon arvo, vaikkei arvo 

muuttuisikaan.

Suunnanvaihtokortti vaihtaa pelisuunnan (jos peli on kulkenut 
myötäpäivään, sen suunta kääntyy vastapäivään, ja päinvastoin).  
Kahden pelaajan pelissä vaikutus on sama kuin 0:n pelaaminen. 

Seuraavana vuorossa olevan pelaajan on pelattava vuorollaan 
kaksi korttia.  Pelaa yksi kortti, sano pinon uusi arvo, nosta kortti 
ja pelaa sitten toinen kortti.  
Voit myös reagoida Pelaa 2 -korttiin pelaamalla 
suunnanvaihtokortin, jolloin pelivuoro siirtyy takaisinpäin, TAI 
pelaamalla oman Pelaa 2 -korttisi, jolloin sen vaikutus siirtyy 
seuraavalle pelaajalle (jonka on pelattava vain kaksi korttia, koska 
Pelaa 2 -kortin vaikutus ei kasaudu). On mahdollista, että Pelaa 2 
-korttia siirrellään edestakaisin ja sen suuntaa vaihdetaan moneen 
kertaan, ennen kuin sen vaikutus lopulta osuu yhteen epäonniseen 
pelaajaan!
Jos sinua vastaan pelataan Pelaa 2 -kortti ja pystyt pelaamaan 
yhden kortin mutta et toista, olet poissa pelistä.

VALMISTELUT

TAVOITE

Pelissä viimeisenä mukana oleva pelaaja VOITTAA!

VOITTAMINEN

OMALLA VUOROLLASI...

ERIKOISKORTIT

ONO 99 -KORTTI  

SUUNNANVAIHTOKORTTI 

PELAA 2 -KORTTI  

• Jos KUKAAN ei pysty pelaamaan korttia ilman, että pinon arvo nousee 99:ään 
tai sen yli, voittaja on viimeinen pelaaja, joka onnistui pelaamaan kortin 
poistopinoon. 

• Jos nostopakan kortit loppuvat ennen pelin päättymistä, sekoita poistopinon 
kortit uudeksi nostopakaksi. 

• Jos pelaaja putoaa pelistä Pelaa 2 -kortin vuoksi, järjestyksessä seuraavan 
pelaajan EI tarvitse pelata kahta korttia. 

HUOMAA:

-10-kortti vähentää pinon arvosta kymmenen. Negatiiviset 
tulokset eivät ole sallittuja.10101010
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Korttipeli

UNO 99 I ET NØTTESKALL

INNHOLD
112 kort 

Du spiller kort fra hånden din til kastebunken.  De fleste kortene har tall på seg, 
og når du legger dem i bunken, øker totalsummen til bunken.  En 3-er plassert 
på en 7-er, gir bunken en sum på 10.  Legg til en 6-er i bunken, så blir summen 
16, og så videre.  Etter hvert som totalsummen til bunken øker, må du holde den 
UNDER 99.  Hvis du ikke kan spille et kort uten at totalsummen blir 99 eller 
høyere, er du ute av spillet. 

• Stokk kortene.
• Hver spiller får utdelt 4 kort.  
• Plasser de gjenværende kortene MED BILDESIDEN NED midt på bordet. 

Dette er TREKKBUNKEN.  
• Forhånden starter ved å spille et kort med BILLEDSIDEN OPP ved siden av 

trekkbunken – dette danner kastebunken – og sier verdien eller tallet på kortet 
høyt.

Å være den siste spilleren som er igjen i spillet.

De dårlige nyhetene: hvis du får utdelt eller trekker et ONO 
99-kort, må du beholde det, og du kan ikke spille det. 
Den gode nyheten: hvis du samler 4 ONO 99 kort, kan du kaste 
alle samtidig (dette øker ikke summen i kastebunken) og trekke 4 
nye kort.

Hvis du ikke kan spille et kort uten at 
totalsummen blir 99 eller høyere, er du 
ute av spillet – IKKE SPILL FLERE 
KORT! Legg kortene dine foran deg slik 
at de andre spillerne husker å hoppe over 
deg resten av spillet. 
Så går turen videre til neste spiller.  

• Spill et kort.
• Legg sammen verdien av kortet ditt med den 

forrige summen til kastebunken, og si den nye 
summen høyt.

• Fyll opp hånden din til 4 kort.
• Hver spiller gjør det samme på sin tur, inkludert 

å si den nye summen til kastebunken høyt og 
avslutte turen sin ved å trekke et nytt kort.

TIPS
Si alltid summen til kastebunken høyt når du kaster et kort, 

selv om summen ikke endres.

Snukortet endrer spilleretningen. Hvis spillet gikk med klokken, 
går det nå mot klokken – og omvendt.  Hvis det bare er 2 spillere, 
har det samme effekt som å kaste en 0. 

Den neste spilleren må spille 2 kort på turen sin.  Spill 1 kort, si 
den nye summen høyt, trekk 1 kort, og spill deretter 1 kort til.  
Du kan også svare på et Spill 2-kort ved å spille et Snukort, og da 
sendes effekten tilbake. ELLER du kan spille ditt eget Spill 2-kort 
for å sende effekten videre til neste spiller (som bare må spille 2 
kort siden Spill 2-kortene ikke legges sammen). Et Spill 2-kort kan 
bli sendt videre og snudd flere ganger før det endelig treffer en 
uheldig spiller!
Hvis du får et Spill 2-kort og kan spille ett kort men ikke det andre 
kortet, er du ute av spillet.

FORBEREDELSER

MÅLET MED SPILLET

Den siste spilleren som er igjen i spillet, VINNER!

SLIK VINNER DU

PÅ DIN TUR

SPESIELLE HANDLINGSKORT

ONO 99-KORT  

SNUKORT 

SPILL 2-KORT  

• Hvis INGEN er i stand til å spille et kort uten å treffe eller overstige 99, vinner 
den siste spilleren som kunne spille et kort til kastebunken. 

• Hvis det blir tomt i trekkbunken før spillet tar slutt, stokker du om 
kastebunken for å lage en ny trekkbunke. 

• Hvis en spiller blir slått ut av Spill 2-kortet og ikke kan spille, trenger IKKE den 
neste spilleren å spille 2 kort. 

MERK:

-10-kortet reduserer summen til kastebunken med 10. 
Negative summer er ikke tillatt.10101010
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Kortspill
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