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Object
Be first to get rid of all the cards in your hand. 

UNO ALL WILD™ In A Nutshell
Every card is wild, so you don’t need to match number or color as in regular UNO®, just play a 
card. “That’s easy!” you say. Not so fast. Special Action Cards can really change the game, so 
pay attention! Like always, when you’re down to your last card, you still must yell “UNO!” 

Contents
112 Cards

Let’s get WILD!
On your turn, you try to get rid of your cards by playing ONE CARD onto the Discard Pile.

That’s it. 

Pretty simple, huh? But it’s the Wild Action Cards that really get things going, so let’s find 
out what they are:

Winning

Wild Card

Wild Action Cards

When a player plays their final card, they win. Time to shuffle the cards and play again!

Wild Reverse - When played, the 
direction of play is reversed. If play 
was moving clockwise, it now 
moves counterclockwise and 
vice versa.

Wild Skip Two - When played, the 
next two players lose their turns.

Wild Skip - When played, the next 
player loses their turn.

Wild Draw Two - When played, the 
next player must draw 2 cards and 
lose their turn. 

Calling UNO!
The moment you only have 1 card in your hand, you must yell “UNO” to alert the other players 
you are about to win.

However, if someone beats you to it and calls out 'UNO' before the next player takes their turn 
then you must draw 2 cards!

ONE MORE THING…
Let’s say that the next player in order is about to go out and you don’t have any way to 
stop them. You can take a chance and choose to draw a card instead of play any of the 
cards in your hand. You might just get lucky! If you do, you must either play the card you 
just drew or pass your turn without playing a card.

Set Up
Choose a dealer and shuffle the cards.

Deal 7 cards to each player.

Place the remaining cards FACEDOWN in the center of the table. This is the DRAW PILE.

Flip over the top card of the Draw Pile to start the Discard Pile (if it’s a Wild Action Card, 
ignore the action).

The player to the left of the dealer goes first and play proceeds clockwise.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

Play a card.

If it’s a Wild Action Card, perform the action (see Wild Action Cards below).

1. 

2.

Keeping Score (Optional Victory Method)
When a player wins a hand, they receive points based on the cards remaining in their 
opponent’s hands.

Cards are valued as follows:

Keep a running tally of each player’s points from hand to hand. When a player reaches 500 
points, they are the winner.

 Any Wild Card ................................................ 20 Points
        - Wild
 Any Wild Action Card .................................... 50 Points
        - Literally anything else

Wild - This is the most common card in the deck, so you’re going to be playing a lot 
of them. To keep things interesting, maybe call out a color when you play one.
It won’t change anything but so what – at least there’s one less card in your hand, 
right?

Jokerkort: Detta är det vanligaste kortet i kortleken, så du kommer att spela en hel 
del med dem. Du kanske ska be om en färg när du spelar för att göra spelet 
intressant.
Det gör ingen skillnad, men vad gör väl det – du har i alla fall ett mindre kort kvar 
på handen, eller hur?

Joker: Det er det mest almindelige kort i bunken, så du kommer til at spille mange 
af dem. Du kan også vælge en farve, når du spillet et af dem, for at gøre det 
spændende.
Det vil ikke ændre på noget, men hvad gør det? I det mindste har du et kort mindre 
på hånden.

Jokeri: Tämä on pakan yleisin kortti, joten niitä pelataan usein. Voit halutessasi 
sanoa värin, kun pelaat tämän kortin.
Se ei tietenkään vaikuta mihinkään, mutta ainakin kädessäsi on tämän pelaamisen 
jälkeen yksi kortti vähemmän.

Wild Draw Four - When played, 
the next player must draw 4 
cards and lose their turn. 

Wild Targeted Draw Two - A player 
of your choice draws 2 cards 
(they do not lose their next turn).

Wild Forced Swap  - When played, you MUST choose another player and 
exchange hands with them (If either player ends up with one card in their 
hand, they must remember to shout “UNO!”).

Spelets syfte
Bli först med att bli av med alla kort på handen.

UNO ALL WILD™ I ETT NÖTSKAL
Alla kort är jokrar, så du behöver inte matcha nummer eller färg som i vanliga UNO®. Det är 
bara att lägga ut ett kort. ”Det är ju enkelt!” säger du kanske. Men vänta! De speciella 
händelsekorten kan verkligen förändra allt, så var uppmärksam! Men precis som alltid måste 
du ropa ”UNO” när du bara har ett kort kvar!

Innehåll
112 kort

DAGS FÖR JOKERFEST!
När det är din tur försöker du bli av med alla dina kort genom att lägga ett kort i kasta-högen.

1.   Lägg ut ett kort.

2.   Om det är ett joker-händelsekort måste du följa uppmaningen
(se joker-händelsekorten nedan).

Det är allt. 

Ganska enkelt, eller hur? Men det är joker-händelsekorten som sätter igång spelet på riktigt. 
Så här fungerar de:

SÅ HÄR VINNER MAN

Jokerkort

JOKER-HÄNDELSEKORT

När en spelare lägger sitt sista kort vinner han eller hon. Dags att blanda korten och spela igen! 

Joker-vänd-kort: När det här 
kortet spelas ut vänds spelets 
riktning. Om spelordningen var 
medurs ändras den nu till moturs 
och vice versa.

Joker-hoppa-över-två-kort: När 
det här kortet spelas ut måste 
nästa två spelare stå över sin tur.

Joker-hoppa-över-kort: När det 
här kortet spelas ut måste nästa 
spelare stå över sin tur.

Joker-dra-två-kort: När det här 
kortet spelas måste nästa spelare 
dra 2 kort och stå över sin tur.

ROPA UNO!
När du bara har ett kort på handen måste du ropa ”UNO” för att informera de andra spelarna 
om att du är på väg att vinna.

Men om någon är uppmärksam och ropar ”UNO” före dig (och innan nästa spelare påbörjar 
sin tur) måste du dra två kort!

EN SAK TILL…
Vi säger att nästa spelare på tur är på väg att vinna och du har inget som kan stoppa hen. Då 
kan du chansa och välja att dra ett kort i stället för att lägga ut något av dina kort. Kanske har 
du tur! Om du väljer att dra ett kort måste du antingen lägga ut det kortet eller stå över din tur 
utan att lägga ut ett kort.

FÖRBEREDELSER
1.   Välj en givare och blanda korten.
2.   Dela ut 7 kort till vardera spelare.
3.   Lägg de återstående korten med framsidan nedåt så att de bildar en dra-hög.
4.   Vänd upp det översta kortet i dra-högen för att starta kasta-högen (om det är ett 

joker-händelsekort ignorerar du uppmaningen).
5.   Spelaren till vänster om givaren börjar och spelet fortsätter sedan medurs.

Räkna poäng (valfri metod för att vinna)
När en spelare vinner en hand får spelaren poäng utifrån de kort som motståndaren har kvar
i sin hand. 

Kort värderas enligt följande:

Räkna ihop respektive spelares poäng efter varje runda. Den spelare som först når
500 poäng vinner.

 Alla jokerkort ................................................ 20 poäng
        - jokerkort
 Alla joker-händelsekort ................................. 50 poäng
        - alla andra kort 

Joker-dra-fyra-kort: När det här 
kortet spelas måste nästa spelare 
dra 4 kort och stå över sin tur.

Joker-riktat-dra-två-kort: Du väljer 
en valfri spelare som måste dra två 
kort (hen måste inte stå över sin 
nästa tur).

Joker-tvångsbyte-kort: När det här kortet spelas MÅSTE du välja en annan 
spelare och byta alla kort du har på handen med hen. (Om någon av spelarna 
bara får ett kort på handen måste hen komma ihåg att ropa ”UNO!”).

Spillets formål
Vær den første, der slipper af med alle kortene på hånden.

UNO ALL WILD™ I EN NØDDESKAL
Hvert kort er en joker, så du behøver ikke matche tallet eller farven, som i det normale UNO®. 
Bare læg et kort. “Der er da for nemt!” siger du nok. Men stop en halv. Specialkort kan 
virkelig ændre spillet, så følg godt med! Husk, at når du lægger dit næstsidste kort, skal du 
stadig råbe "UNO!"

Indhold
112 kort

Nu bliver det VILDT!
Når det er din tur, skal du prøve at slippe af med alle dine kort ved at lægge et kort
på afkastbunken.

1.   Læg et kort.

2.   Hvis det er en specialjoker, skal du udføre handlingen (se specialjokere nedenfor).

Sådan!

Ret simpelt, ikke? Men det er specialjokerne, der virkelig gør det spændende, så lad os finde 
ud af, hvad de er for nogle:

SÅDAN VINDER DU

Joker

SPECIALJOKERE

Når en spiller har lagt sit sidste kort, vinder spilleren. Så er det tid til at blande kortene og
spille igen!

Skift retning: Når disse kort 
spilles, skifter spilleretningen.
Hvis spilleretningen var med uret, 
skifter den til mod uret,
og omvendt.

Spring to over: Når disse kort 
spilles, mister de næste to spillere 
deres tur.

Spring over: Når disse kort spilles, 
mister den næste spiller sin tur.

Træk to kort: Når disse kort spilles, 
skal den næste spiller trække 2 kort 
og må ikke lægge nogen kort ned
i denne tur.

RÅB UNO!
Så snart du kun har 1 kort på hånden, skal du råbe "UNO" og gøre de andre spillere 
opmærksom på, at du er ved at vinde.

Men hvis en anden opdager, at du har glemt det, og råber "UNO" før dig (og før den næste 
spiller påbegynder sin tur), skal du trække 2 kort!

EN SIDSTE TING…
Forestil dig, at den næste spiller er ved at vinde, og du kan ikke gøre noget for at forhindre det. 
Du kan tage chancen og trække et kort i stedet for at spille et af de kort, du har på hånden. 
Måske er heldet med dig! Hvis du gør det, skal du enten lægge kortet, du lige har trukket, eller 
melde pas uden at lægge et kort.

OPSÆTNING
1.   Vælg en kortgiver, og bland kortene.
2.   Del 7 kort ud til hver spiller.
3.   Læg de resterende kort i en bunke med bagsiden opad. Det kaldes den lukkede bunke.
4.   Vend det øverste kort fra den lukkede bunke for at starte afkastbunken (hvis det er et 

specialkort, så ignorer handlingen).
5.   Spilleren til venstre for kortgiveren begynder, og spillet fortsætter med uret.

Sådan føres der regnskab (valgfri sejrsmetode)
Når en spiller vinder en omgang, får de point baseret på de resterende kort i modspillernes 
hænder.  

Kortene har følgende værdier:

Hold løbende regnskab med hver enkelt spillers point fra hånd til hånd. Når en spiller når 
500 point, vinder vedkommende.

 Enhver joker................................................... 20 point
        - joker 
 Enhver specialjoker ....................................... 50 point
        - alle andre kort 

Træk fire kort: Når disse kort 
spilles, skal den næste spiller 
trække 4 kort og må ikke lægge 
nogen kort ned i denne tur.

Træk to med udvalgt spiller: Vælg 
en spiller, der skal trække 2 kort 
(spilleren mister ikke sin tur).

Tvungen ombytning: Når disse kort spilles, SKAL du vælge en anden spiller og 
bytte kort med dem (hvis nogen af spillerne ender med at have ét kort på 
hånden, skal de huske at råbe "UNO!").

Joker: Dette er det vanligste kortet i kortstokken, så du kommer til å spille mange 
slike. Hva med å si en farge når du spiller et kort? 
Det endrer ingenting, men i det minste har du ett mindre kort på hånden!

Målet med spillet
Bli den første som blir kvitt alle kortene på hånden.

UNO ALL WILD™ KORT FORKLART
Alle kort er jokerkort, så du trenger ikke å matche nummer eller farge som du må i vanlig 
UNO®, bare spill et kort. «Dette blir enkelt!», sier du. Ikke så raskt. Spesialkortene kan virkelig 
snu hele spillet, så her gjelder det å følge med! Som alltid når du bare har ett kort igjen, må du 
ikke glemme å rope «UNO!»

Innhold
112 kort

Nå blir det VILT!
Når det er din tur, prøver du å bli kvitt alle kortene dine ved å legge et kort i kastebunken.

1.   Spill et kort.

2.   Hvis det er et spesialkort, utfør handlingen (se spesialkort nedenfor).

Det er den riktige.

Ganske enkelt, ikke sant? Men det er spesialkortene som virkelig får ting i gang, så la oss 
finne ut hva de gjør:

SLIK VINNER DU

Skift farge-kort

SPESIALKORT

Den første spilleren som legger ut sitt siste kort, vinner. På tide å stokke kortene og spille på nytt!

Joker snu: Når dette kortet legges 
ut, snus spillretningen. Hvis spillet 
gikk med klokken, går det nå mot 
klokken – og omvendt.

Joker stå over 2: Når dette kortet 
legges ut, må de neste to spillerne 
stå over sin tur.

Joker stå over: Når dette kortet 
legges ut, må den neste spilleren 
stå over sin tur.

Joker trekk 2: Når dette kortet 
legges ut, må den neste spilleren 
trekke to kort og stå over sin tur.

SI «UNO!»
Så snart du bare har ett kort på hånden, må du rope «UNO» for å varsle de andre spillerne om 
at du er i ferd med å vinne.

Hvis noen imidlertid kommer deg i forkjøpet og roper «UNO» (før den neste spilleren har utført 
sitt trekk), må du trekke to kort!

ÉN TING TIL …
La oss si at neste spiller er i ferd med å vinne, og du ikke har noen måte å stoppe dem på.
Du kan ta en sjanse og velge å trekke et kort i stedet for å spille noen av kortene du har på 
hånden. Hvem vet, kanskje du har flaks? Hvis du velger å trekke et kort fra bunken, må du
enten spille kortet du akkurat trakk inn, eller stå over din tur uten å spille et kort.

FORBEREDELSER
1.   Velg en giver, og stokk kortene.
2.   Hver spiller får utdelt sju kort.
3.   Plasser resten av kortene med bildesiden ned i en trekkbunke.
4.   Snu det øverste kortet i trekkbunken for å starte kastebunken (hvis det er et 

spesialkort, ignorerer du handlingen).
5.   Spilleren til venstre for giveren er førstemann ut, og spillet går med klokken.

Poengføring (alternativ seiersmetode)
Når en spiller vinner en utdeling, får vedkommende poeng basert på motstandernes 
gjenværende kort.  

Kortenes verdi er som følger:

Hold løpende oversikt over hver spillers poengsum fra utdeling til utdeling. Første spiller til
500 poeng har vunnet.

 Hvilket som helst jokerkort ........................... 20 poeng
        - joker 
 Hvilket som helst spesialkort ........................ 50 poeng
        - bokstavelig talt alt annet 

Joker trekk 4: Når dette kortet 
legges ut, må den neste spilleren 
trekke fire kort og stå over sin tur.

Joker trekk 2 med sikte: Når dette 
kortet legges ut, må en spiller du 
velger, trekke to kort (men de må 
ikke stå over sin tur).

Joker skift hånd: Når dette kortet legges ut, MÅ du velge en annen spiller og 
bytte alle kortene dine med dem (hvis en av spillerne ender opp med ett kort
i hånden, må vedkommende huske å rope «UNO!»).

Tavoite
Pelin tavoitteena on päästä ensimmäisenä eroon kaikista kädessä olevista korteista.

UNO ALL WILD™ PÄHKINÄNKUORESSA
Kaikki kortit ovat jokereita, joten nyt ei tarvitse pelata samaa numeroa tai väriä, kuten 
tavallisessa UNO®-pelissä. Voit pelata minkä tahansa kortin. Luuletko, että se on helppoa? 
Eipäs olekaan. Erikoiskorttien käyttö voi muuttaa koko pelitilanteen, joten ole tarkkana! Kuten 
aina, kun kädessäsi on enää yksi kortti, muista huutaa ”UNO!”

Sisältö
112 korttia

Let’s get WILD!
Kun on sinun vuorosi, pyrit pääsemään eroon kaikista korteistasi pelaamalla yhden
kortin poistopakkaan.

Siinähän se.

Eikö olekin helppoa? Pelin juju on kuitenkin erikoiskorteissa, joten katsotaanpa, mitä ne ovat:

VOITTAMINEN

Jokeri

ERIKOISKORTIT

Pelaaja voittaa, kun hän pelaa viimeisen korttinsa. Sekoita kortit ja aloita uusi peli!

Suunnanvaihtojokeri: Kun pelaat 
tämän kortin, pelisuunta vaihtuu. 
Jos pelivuoro siirtyi aiemmin 
myötäpäivään, se siirtyy nyt 
vastapäivään (ja toisin päin).

Ohita 2 -jokeri: Seuraavat kaksi 
pelaajaa menettävät vuoronsa.

Ohitusjokeri: Seuraava pelaaja 
menettää vuoronsa.

Nosta 2 -jokeri: Kun pelaat tämän 
kortin, seuraavan pelaajan on 
nostettava kaksi korttia ja hän 
menettää pelivuoronsa.

HUUDA UNO!
Kun kädessäsi on enää yksi kortti, sinun on huudettava ”UNO”, jotta muut pelaajat tietävät, 
että olet lähellä voittoa.

Jos joku huomaa, että kädessäsi on enää yksi kortti, ja huutaa ”UNO” ennen sinua (ja ennen 
kuin seuraava pelaaja aloittaa vuoronsa), sinun on nostettava kaksi korttia!

YKSI JUTTU VIELÄ...
Ajatellaan, että seuraavana pelivuorossa oleva pelaaja on voittamassa kierroksen, etkä voi 
estää häntä mitenkään. Voit ottaa riskin ja nostaa kortin, vaikka kädessäsi olisi kortti, jonka 
voit pelata. Sinulla voi olla tuuria! Jos saat pakasta hyvän kortin, voit pelata sen. Muussa 
tapauksessa vuoro siirtyy seuraavalle etkä voi pelata mitään korttia.

VALMISTELUT
1.   Valitse jakaja ja sekoita pakka.
2.   Jaa jokaiselle pelaajalle seitsemän korttia.
3.   Aseta jäljellä olevat kortit nostopakaksi kuvapuoli alaspäin.
4.   Käännä nostopakan päällimmäinen kortti poistopakan ensimmäiseksi kortiksi (jos se 

on erikoiskortti, sen toiminnolla ei ole vaikutusta).
5.   Pelin aloittaa se, joka istuu jakajan vasemmalla puolella, ja vuoro siirtyy 

myötäpäivään.

Pelaa kortti.

Jos se on erikoiskortti, toimi sen mukaisesti. (Lisätietoja on jäljempänä kohdassa 
Erikoiskortit.)

1. 

2.

Pisteidenlasku (vaihtoehtoinen tapa voittaa)
Kun pelaaja voittaa käden, hän saa pisteitä vastapelaajien käteen jäävien korttien mukaisesti.

Korttien arvot ovat seuraavat:

Laske kaikki hävinneiden pelaajien käteen jääneiden korttien pisteet yhteen. 500 pistettä 
saanut pelaaja voittaa.

 Kaikki jokerikortit .......................................... 20 pistettä
        - jokerikortti
 Kaikki erikoiskortit ....................................... 50 pistettä
        - aivan kaikki muut kortit

Nosta 4 -jokeri: Kun pelaat tämän 
kortin, seuraavan pelaajan on 
nostettava 4 korttia ja hän 
menettää pelivuoronsa.

Tietty pelaaja nostaa 2 -jokeri: 
Kun pelaat tämän kortin, valitsemasi 
pelaajan on nostettava kaksi korttia 
(hän ei menetä pelivuoroaan).

Vaihda kortit -jokeri: Kun pelaat tämän kortin, sinun on PAKKO vaihtaa kortteja 
haluamasi pelaajan kanssa. (Jos jommallekummalle pelaajalle jää vaihdon jälkeen 
käteen vain yksi kortti, hänen on huudettava "UNO!")
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