1 KAKSIPUOLINEN 8 LAPINAKYVAA KUUTIOTA
PAAPELILAUTA (4 keltaista ja 4 valkoista)

248 TERASSIPALAA

4 PELAAJAN PELILAUTAA (62 jokaista vérid]

72 OMISTUSLAATTAA
48 RESURSSIKORTTIA (18 jokaista virid)

60 KATTOPALAA

24 TEHTAVAKORTTIA
18 ERIKOKOISTA
RAVINTOLAA

24 PULUKORTTIA
1 TARRA-ARKKI

8 ENEMMISTOKORTTIA 1 PISTETAULUKKO

ENNEN ENSIMMAISTA PELIA

Ennen ensimmidiistd pelidi, kokoa ravintolat pelaamista varten.
» Kiinnité katot ravintoloihin siten, ettd ne peittévéit koko ravintolan.
» Kiinnité tarrat ravintolan julkisivuihin, joko molemmille puolille tai vain toiselle.

Tarrat kiinnitetddn seuraavasti:
El i3 3 * 10 “Friterie” tarraa viiteen 2-koon ravintolaan

s 4 "Créperie” tarraa kahteen 3-koon ravintolaan
* 4 “Pizzeria” tarraa kahteen 3koon ravintolaan
TN« 4 “Fruits de mer” tarraa kahteen 3-koon ravintolaan
* 4 “Grill” tarraa kahteen 4koon ravintolaan :
* 4 “Bar a vin” tarraa kahteen 4koon ravintolaan

%% BRASSERIE & * 4 “Brasserie” tarraa kahteen 5-+koon ravintolaan

L BT Lasaa T Bl 2 “Restaurant gastronomique” tarraa yhteen 5-koon ravintolaan

" Ravintolan koko médrdytyy sen mukaan, kuinka monta paikkaa ne vievét pelilaudalta ja kuinka
monta nappulaa niiden katolla on.
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Asettelu kahdelle pelaajalle

@ Aseta padpelilauta keskelle péytéd yhts kauaksi jokaisesta peladjasta. Kaksinpelissé pelaajat voivat kéyttéa
pédpelilaudan kaksinpelipuolta, jos haluavat, mutta se ei ole pakollista.

€) sekoita Resurssikortit ja aseta ne pelilaudalle merkittyyn paikkaan (2). Témén jélkeen nosta neljé korttia ja aseta ne
kuvapuoli yléspdin kuvan osoittamalla tavalla. Korttipinon vieressd oleva tyhié paikka on pelatuille Resurssikorteille.

€) sekoita Tehtévikortit ja aseta ne pelilaudalle osoitettuun paikkaan.
@) sekoita Pulukortit ja aseta ne pelilaudalle osoitettuun paikkaan.

© Ssekoita Enemmistskortit ja vedd pakasta yksi kortti ja aseta se kuvapuoli yléspéin pelilaudalle osoitettuun paikkaan.
Laita loput Enemmistokortit takaisin laatikkoon, niité ei endid tarvita.

@ Aseta 18 ravintolaa kokojéirjestyksessd pédpelilaudan viereen niin, etté ne nakyviit kaikille pelaaiille.

JOKAISELLE PELAAJALLE ANNETAAN:

7) 1 pelaajan pelilauta

8) 1 ldpindkyvd keltainen kuutio, joka asetetaan pelaajan pelilaudan tulolaskurin
paikalle 1

1 ldpindkyvé valkoinen kuutio pelilaudan viereen

52 oman vdristd terassipalaa, jotka asetetaan pelaajan pelilaudan tyhiille paikoille
(ylimddrdiset palat ovat varapaloja)

18 oman véristd omistuslaattaa pelilaudan viereen

4 Resurssikorttia

2 Tehtévékorttia: jokainen pelaaja pitdd yhden kortin itselléén ndyttémdttd sitd
muille ja nostaa toisen kortin kuvapuoli yléspéin pelilaudalle tehtévépinon viereen




PELIN TAVOITE

Pelin tavoitteena on olla uuden pariisilaisen aukion menestyvin ravintoloitsija keréiémdillé eniten pisteitd. Kerétéikseen eniten
pisteitd, pelaajien on avattava ravintoloita, rakennettava terasseja, voitettava enemmistdjd ja suoritettava tehtéivid.
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Pizzeria

PELAAJAN PELILAUTA

Pelaajan pelilauta antaa pelaajalle tietoa pelin kulusta ja tilanteesta:

RAVINTOLAT ), jotka on jaettu kategorioihin koon perusteella:
s Vaadittavat raaka-aineet ravintolan avaamiseksi 9
¢ Tulo, jota avattu ravintola tuottaa e
* Ravintolasta saatavat pisteet pelin loputtua o

1. kategoria: Friterie!
2. kategoria: Fruits de mer®, Créperie, Pizzeria
3. kategoria: Grill, Bar a vin®
4. kategoria: Brasserie, Gastronomique’
TERASSIT € joiden kategoriat médréytyviit ravintolan kategorian mukaan:
* Kyseisen terassin rakentamisen hinta per pala
* Terassin tuottama bonustulo, jota terassi tuottaa
* Terassista saatavat pisteet pelin loputtua 0

! Pikarvokala / 2Kalaravintola / *Viinibaari / 4 Gourmet-ravintola

TULOLASKURI € laskee saatavaa tuloa per kierros.

PELIKIERROS

Pelagija, joka on viimeisimpénd kéynyt ravintolassa syéméissd, aloittaa pelin. Vuorot jatkuvat mystépéivédn.

Pelikierros on kaksivaiheinen:

© Pelacia suorittaa toiminnon (1 TS RO e e O R e

e Seuraavaksi pelaaja valitsee haluamansa kaksi toimintoa seuraavista neljéisté vaihtoehdosta:

Pelaaija voi halutessaan suorittaa saman toiminnon kahdesti, paitsi rakentaa terassia, jota voi tehdd vain kerran vuoron aikana.
Néin pelaaja voi nostaa vuorollaan kolme Resurssikoritia, jos haluaa.




(1 IR

Pelaaja nostaa pelilaudalta yhden kuvapuoli yléspéin olevista Resurssikorteista {tai pakasta sokkona).

Resurssikortteja on kahdenlaisia:

* Kortissa on yksi tai useampi raaka-aine: néitd tarvitaan ravintolan avaamiseksi.
Jos kortissa on useampi racka-aine, pelaaja saa kortin pelatessaan valita, mitd yhté kortissa olevaa raaka-
ainetta héin kéiytdid.

» Kortissa on kolikko.
Téitd Resurssikorttia pelaaja voi kéiyttéid kerran “Rakenna tferassia” foiminnon aikana kasvattaakseen
ostokykyddin véliaikaisesti. Kortti ei liscid pelaajon jotkuvaa tuloa tulolaskurissa. Korthi laitetaan pois sen

pelaamisen jilkeen.

» Jos pelaaja nostaa useamman Resurssikortin vuoronsa aikana, korttirivi tdydennetédn uudella kortilla joka noston
vilissé.

s Pelaajalla ei voi olla enempdd kuin 7 Resurssikorttia oman vuoronsa lopussa. Kuitenkin vuoronsa aikana hén voi
tilapdiisesti ylittéid rajan ja heti sen jélkeen pelata kortin/kortteja pois.

s Jos korttirivissd on kolme samaa raaka-ainetta {tai enemmdin), kaikki neljd korttia poistetaan ja vaihdetaan uusiin.

» Kun Resurssikorttipakka on loppu, pelatut kortit sekoitetaan uudeksi pakaksi.

Avatakseen ravintolan, pelaajan pitédd pelata kédestidn tarvittavat raaka-aineet {pelaajan pelilaudan mukaisesti). Téiméin jélkeen
pelaaja asettaa ravintolan aukion reunalle riviin kuvan osoittamalla tavalla. Huomioikaa rivin paikka pelilaudalla pelagijien
lukuméiéiréin mukaan:

2 pelaajaa,
kayttikdd kolmanneksi ulommaista
4 pelaajaa, 3 pelaajaa, rivid (tai ulommaista rivid, jos kdytitte

kayttikdd ulommaista rivid kayttikad toiseksi ulommaista rivid pelilaudan kaksinpelin puolta)

Lopuksi pelaaja merkitsee omistajuutensa oman véiriselléién omistuslaatalla, jossa on kyseisen ravintolan nimi.

Avattu ravintola tuottaa pelaajalle jatkuvaa tuloa pelilaudan osoittaman méérén.

Taistd |shtien, pelaajalla on kdytettévissédn tuloja jokaisella vuorollaan ja voi kdyttéd niité terassien rakentamiseen (katso (3)).
Jokainen avattu ravintola tuo pelaajalle pisteité pelin lopussa.

Esimerkki: Siirilld on kiidessidn nelji korttia ja pelaa niisti kaksi jauhokorttia ja yhden juustokortin rakentaakseen Créperien.
Hiin ottaa toisen vapaana olevista Créperiesti ja asettaa sen pelilaudalle kuvan osoittamalle peliriville (huom. pelaajien
lukumddrd). Sitten hdn kiinnittddi omistuslaatan Créperien katolle merkiksi omistajuudestaan ja siirtdd keltaista kuutiotaan
yhden askelman eteenpdin tulolaskurilla. Nyt hanelli on kahden kolikon tulot (1 alkupddoma ja 1 Créperiestd) kdytettivissiin
joka pelikierroksella.

€) RAKENNA TERASSEIA

Pelaaja voi rakentaa vuorollaan terasseja jokaiselle omistamalleen ravintolalle, jos hénellé riittéé siihen tulot.

Ravintolat on jaettu neljéicin eri kategoriaan, joilla jokaisella on tietty médrd terasseja rakennettavaksi.
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Kun pelaaja haluaa rakentaa ravintolalle terassia, héinen on otettava terassipala(t) kyseisen ravintolakategorian kohdalta,
aloittaen vasemmalta.

Pelilaudan terassivarastot ndyttévét:

@ KUNKIN TERASSIPALAN HINNAN (17

Pelaaja voi vuorollaan rakentaa niin monta terassia kuin mihin hénellé on varaa. Mité enemméin yhden ravintolakategorian terassia
rakentaa, sité kallimmaksi se tulee.

O Kolikkoresurssikorteilla ja Kolikko-pulukorteilla pelaaja voi viliaikaisesti kasvattaa ostokykydiéin. Kortit eivéit liséd jatkuvaa
tuloa.

TULOLA

Kun pelaaja ostaa uusia terasseija, keltaista kuutiota ei likuteta tulolaskurillg, sillé se ilmaisee jatkuvaa ravintoloista

saatavaa tuottoa.
Valkoinen kuutio toimii apuna, kun pelaaja miettii, mihin hénellé on varaa. Valkoista kuutiota voi likuttaa reaaliajassa
tulolaskurilla sité mukad, kun terasseja rakentaa. Néin pelaaja nékee helposti, onko hénelld vield varaa rakentaa

Isad.

© pisteer £

Pelin lopussa pelaajat saavat jokaisesta rakentamastaan ravintolakategorian terassista pisteité viimeisimméin rakennetun
terassin mukaan {oikeanpuolimmaisin tyhié terassipaikka). Jos viimeisimméisséi tyhijéissé paikassa on tulobonus,
voittopisteet otetaan sité edeltéivéistd tyhjéstd paikasta.

€) TULOBONUS (vain joissakin paikoissa) @t

Kun pelaaja rakentaa terassin, jonka alle on merkitty témé kuva, hén saa lisétd tulolaskurinsa jatkuvaa tuloa yhdelld.

Téimd liséitulo tulee kéyttdon vasta seuraavalla pelivuorolla.

N Jokaisella ravintolakategorialla on rajattu mééré terassia ja pelaaijien pitid huolellisesti hallinnoida terassejaan pelin
aikana.

TERASSIN SIJOITTELUN SAANNOT

Jokaista terassin rakentajaa koskevat seuraavat sééinnét:

* Ensimmdiiset terassit on sijoitettava aina ravintolan eteen.
Jos pelaaja rakentaa kerralla kaksi terassia, ne on
sijoitettava vierekkdin.

» Terasseja ei voi sijoittaa ravintoloille tarkoitetulle
riville (=ravintoloiden viereen) tai elementtien pddlle
{suihkuléhde, yhtye, lyhtypylviis, kukkaistutus).

Sallitut ja kielletyt sijoituspaikat uudelle

+ Terasseja voi kuitenkin rakentaa pulujen pédille ersils

Sallitut ja kielletyt siioituslpaikat
(ks. kohta “Pulukortit” s. 6) !

ensimmdiselle terassi

* Saman ravintolan terassit on aina yhdistettéiva
kohtisuoraan.

» Kahden eri ravintolan terassit eivét voi koskaan
olla kohtisuorassa vierekkdin (mutta ne voivat
olla vinosti vierekkaisié), vaikka ne kuuluisivatkin
yhdelle pelaajalle (paitsi, jos Pulukortti antaa siihen

luvan).

» Edellyttcien, etté kaikkia yllé olevia séidntsjd Sallitut ja kielletyt sijoituspaikat uudelle
noudatetaan, pelaaja voi silti rakentaa terassin toisen siniselle terassille.

pelaajan ravintolan eteen.

Kielletyt sijoituspaikat uudelle siniselle
terassille.

(5,



Esimerkki: Siiri on avannut Créperien ja Viinibaarin, joten hinelld jatkuvaa
tuloa yhteensd 4 (alkupddoma 1 + 1 Créperiestd ja 2 Viinibaarista ), Lisdksi
hanelli on kidessddan Kolikko-resurssikortti, jonka hdn pédttiad kiyttid
Rakenna terassia -toiminnossaan. Niin ollen, tilli kierroksella Siirilli on
kaytettivindidin tuloa yhteensd 5.

Hiin rakentaa yhden terassin Créperiensi eteen @) ja yhden terassin
Viinibaarinsa eteen @Y. Niimii terassit kustantavat yhteensi 5.

Huom! Siiri ei voi sijoittaa Créperiensa terassia kohtisuoraan Tuomaksen
(sininen pelaaja) viereen, silld Tuomas on aloittanut rakentaa terassiaan
Siirin Créperien eteen.

SUORITA HENKILOKOHTAINEN TAI YHTEINEN TEHTAVA

Pelin alussa jokainen pelaaja nostaa kaksi Tehtévékorttia ja valitsee niistd yhden itselleen henkilokohtaiseksi tehtévéksi (ei néiytetd
muille peladiille) ja asettaa toisen kortin kuvapuoli yléspdin pelilaudalle sille osoitettuun paikkaan Tehtévékorttipinon viereen.
Téimé tehtéivé on kaikkien peladijien pelattavissa.

Pelaaja voi oman vuoronsa aikana suorittaa henkilskohtaisen tai yhteisen tehtéivéin, jos héin on tiyttényt kyseisen tehtévéin
vaatimukset.
Tehtiviikortteja on erilaisia: tietty méicird terasseja alueella, terasseja tietyn elementin ympéirille tai tietyn muctoinen terassi.

& Tehtdvikortissa oleva terassin muoto voi toteutua
osana isompaa terassikokonaisuutta ja mihin suuntaan
tahansa.

PELIN AIKANA:

* Kun pelaaja saa suoritettua henkilskohtaisen tehtéivéin, héin kédntéd kyseisen Tehtévikortin eteensd kuvapuoli yléspéin.
Téiméin jélkeen pelaaja nostaa vuden Tehtévékortin ja joko ottaa sen henkilskohtaiseksi Tehtévékortiksi tai, jos pelaaja ei usko
suoriutuvansa tehtévésté pelin loppuun mennessd, asettaa kortin pelilaudalle yhteiseksi Tehtévékortiksi.

* Kun pelaaja suorittaa yhteisen tehtéivéin, héin ottaa kortin pelilaudalta ja asettaa sen eteensd. Téimé tehtéivéd on nyt suoritettu ja muut
pelaajat eivéit voi endid suorittaa sitd. Pelilaudalta otettua Tehiivékorttia ei korvata.

PISTEYTYS:
» Pelin lopussa, jokaisesta suoritetusta tehtéivéistd saa kortin osoittaman mééiréin pisteité.
* Pelin lopussa, jokaisesta suorittamatta jticineest henkildkohtaisesta tehtévéistd vithennetédn kortin osoittama méird pisteité.

Esimerkki: Siirilld on kidessddn Tehtdvikortti, jossa on terassin muoto.

Ensimmiisend toimintona hin rakentaa terasseja muodostaakseen vaaditun muodon, Seuraavana toimintona hin kddntid
suoritetun Tehtdvikortin eteensd. Hin saa suoritetusta tehtivdstd pelin loputtua neljd pistettd.

Sitten Siiri nostaa uuden Tehtivikortin pakasta ja hin voi joko pitid sen henkilokohtaisena tehtivindin tai asettaa

sen pelilaudalle yhteiseksi tehtdvdksi. Siiri padttid pitid kortin. Jos hdn ei onnistu suorittamaan tehtivdid pelin loppuun
mennessd, hiin saa miinuspisteiti kortin osoittaman midrdin.

PULUKORTIT

Pelaaija, joka rakentaa terassin pulun péiille, saa nostaa pakasta Pulukortin. Pulukortti antaa peladjalle joko

™= viilittdmén bonuksen ﬁ tai bonuksen, jonka voi kéyttéd pelissé myshemmin (X

N Pulukortin kéiyttéimistd ei lasketa yhdeksi toiminnoksi. Kortin voi pelata vain kerran. Pelattu kortti laitetaan pois.




Pulukortteja on kahta erilaista tyyppid ja jokaista eri korttia on pakassa neljg samanlaista:

ﬁ Tamd kortti pelataan heti:
* Nosta kaksi Resurssikorttia
* Rakenna yksi terassi liséé ilmaiseksi (samalle ravintolalle)

@ Pelaaja pitdd kortin ja voi halutessaan kéyttéd sen myshemmin:

+ 2 kolikkoa

Tamd kortti toimii Resurssikortin tavoin. Se kasvatiaa ostokykydsi viéliaikaisesti, mutta ei kasvata jatkuvaa tuloasi tulolaskurilla.

* Nosta tehtéivéikortti tai suorita vuorollasi toinen tehtévéd
Jos nostat Tehtéivcikortin: voit piféici sen henkilokohtaisena tehtdvéing tai asettaa sen pelilaudalle yhteiseksi tehtéivéiksi.
Jos suoritat toisen tehtdvdin: téimd bonus antaa sinulle mahdollisuuden suorittaa kaksi tehtcivéid yhden toiminnon aikana.

* Avaa ravintola vajailla racka-aineilla
Voit avata ravintolan yhdelld raaka-aineella véhemmdin kuin mité normadlisti vaaditaan. Néité bonuskortteja ei voi yhdistéici
yhden ravintolan avaamiseksi.

* Rakenna terassi kohtisuoraan toisen pelaajan terassin kanssa ja peitd max. 2 terassia
- Témdi kortti voidaan pelata vain yhdelle ravintolalle. Peitetyt terassit eivét palaudu pelaajalle takaisin, mutta niitci ei laskefa
mukaan, kun laskefaan enemmistdd.
- Ravintolan ja sen ferassin véilisen yhteyden katkaiseminen on kielletiy.
- Kahden eri ravintolan terassit eivcit saa ofla yhteydessdi kohtisuoraan, vaikka niillé onkin sama omistaja.

Ennen Jilkeen
Pulukortin ansiosta Siiri on asettanut yhden terassin
kohtisuoraan Tuomalksen terassin viereen ja peittinyt
kaksi Tuomaksen terassia.

Pelin alussa pelaajat nostavat yhden Enemmistskortin, joka osoittaa kolme enemmistdd, joista jaetaan
pelin lopuksi pisteitd.

Enemmistdjd on viisi erilaista:

* Eniten terasseja elementtien ympaérilla (suihkuldhde, yhtye, lyhtypylvés, kukkaistutus)
Pelaajat laskevat kaikki elementtien ympdirillé olevat terassit. Vinottain elementtiin yhteydessé olevat
terassit lasketaan mukaan.

* Eniten terasseja tietylld pelilaudan alueella (Rue Nord, Rue Sud, Rue Est, Rue Ouest)
Alve vastaa sitd puolta pelilaudasta, jolle ympéréivé katu sijoittuu.
Esimerkiksi, Rue Nord vastaa sité puolta pelilaudasta, jolla Rue Nord -katu sijaitsee.

* Eniten ravintoloita

* Eniten rahaa
Lasketaan yhteen tulolaskurilla olevat tulot ja pelaajan pelaamatia jééineet
Resurssikortit ja Pulukortit, joissa on kolikko.

* Eniten Pulukortteja
Pelaajat pitéivéit pelatut Pulukortit edessédn. Vain kddessd olevat,
pelaamatia jécineet Pulukorfit lasketaan mukaan.

Jokainen enemmistdsté saatava pistemdidrd mddrdytyy pelagijien lukumédrén ja sijoituksen mukaan
oheisen taulukon osoittamalla tavalla.
Pelaajat saavat pisteitd sijoituksensa mukaan.




Tasapelitilanteessa: tasapelissd olevat pelaajat jakavat sijoituksensa mukaan saatavat ja sijoituksensa alapuolelta saatavat pisteet
tasan. Muut pelaajat saavat pisteensé oman sijoituksensa mukaisesti.

PELIN LOPPU JA PISTEYTYS

Peli péidittyy, kun joku seuraavasta kolmesta ehdosta téyttyy:

Pelaaijilla on tietty mééird perustettuja
ravintoloita:

Joku pelaaja on rakentanut Terassien rakentaminen pelilaudalle ei

kaikki terassinsa kahdesta ole endid mahdollista.
ravintolakategoriasta.

* |1 ravintolaa 2 pelaajan pelissd

* 13 ravintolaa 3 pelaajan pelissd

* 15 ravinfolaa 4 pelaajon pelissd

Pelaajat pelaavat kierroksen loppuun ja sen jélkeen lasketaan pisteet taulukon osoittamalla tavalla:

@ Pisteet ravintoloista

\ Pelaajat laskevat ravintoloistaan saatavat pisteet.

Pisteet rakennetvista terasseista

Pelaaja saa jokaisesta rakentamastaan ravintolakategorian ferassista pisteitd viimeisimmdcin
rakennetun ferassin mukaan (oikeanpuolimmaisin fyhjd ferassipaikka). Jos viimeisimmdissi
tyhjdissd paikassa on tulobonus, pisteet ofefaan sitéi edelfcivéistd tyhjdstd paikasta.

Enemmistot

Jokainen kolmesta enemmistéstdi pisteytetdcin erikseen.

Pelaajat saavat pisteet sijoituksensa mukaan.

Tasapelitilanteessa pelaajat jokavat sijoituksensa mukaan saatavat ja sijoituksensa alapuolelta
saafavat pisteef fasan.

Suoritetut henkilskohtaiset ja yhteiset tehtévat
X pistetici suoritetuista fehtdivistd / miinus X pistetici kéiteen jéicineistd suorittamatiomista tehfivistd.
X: kortissa néikyvd pistemdidird

Pelaaiq, jolla on pelin lopussa eniten pisteitd, on voittaja.

Tasapelitilanteessa pelaaja, joka on rakentanut eniten terasseja, voittaa pelin!

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotidille lapsille. Siséltéé pienic osia.
Tukehtumisvaara. Séilyté tiedot myshempéid tarvetta varten.

Yksityiskohdat ja vérit saattavat poiketa kuvatusta. Toy

VARNING! Ej lémplig for bamn under 3 ér. Innehéller sma delar.
Kvévningsrisk. Spara informationen f5r senare behov. Detalier och férger
kan avvika frén det som visas pé bild.
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