English (US)/ French/ German/ Italian/ Dutch/ Spanish/ Portuguese/ Swedish/ Finnish/

Danish/ Norwegian/ Polish/ Czech/ Slovak/ Hungarian/ Russian/ Greek/ Turkish/

Ukrainian/ Romanian/ Bulgarian/ Estonian/ Lithuanian/ Latvian/ Arabic

1ze: 743mm x 400mm
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AAA (LRO3)

RIGHT STICK (BACK) - MANETTE DROITE (DOS) - RECHTER STAB (RUCKSEITE) -
CONTROLLER DESTRO (RETRO) - RECHTERJOYSTICK (ACHTER) - SENAL DERECHA
(PARTE TRASERA) - COMANDO DIREITO (TRASEIRA) - HOGER STAV (BAKSIDA) «
OIKEA OHJAIN (TAUSTA) « HOJRE STAV (BAGSIDE) « ROD STAV (TILBAKE)
PRAWY KONTROLER (TYt) - PRAVA TYCKA (ZEZADU) - PRAVA PALICKA (ZADNA

STRANA) - JOBB BOT (HATOLDAL) - MPABAA MAJIOYKA (BU C3AAH) « AE=I
XEIPISTHPIO (IIZ0 MEPOS) - SAG ISIK KOLU (ARKADAN GORUNUM) - MPABHIA
JLXOACTUK (BUJ 33ARY) - BATON DREAPTA (SPATE) - IECEH CTHK (OT3A[) -
PUNANE PULK (TAGAKULG) - DESINYSIS STRYPAS (JUODAS) - LABA NUJINA
(ATPAKAL) + (al301 10) (it Liaal]

- — -thered-button to-begin-their-turn.—

Game is in English only. « Jeu en anglais uniquement « Rein
englischsprachiges Spiel Il gioco & disponibile solo in inglese. - Spel is
uitsluitend in het Engels. « Juego disponible solo en inglés. « Jogo apenas
disponivel em inglés. « Spelet & endast péd engelska. « Peli on
englanninkielinen. « Spillet er kun pd engelsk. - Spillet er bare pa engelsk. «
Gra tylko w jezyku angielskim. - Hra je k dispozici pouze v anglictiné. - Hra je
len v anglictine. « A jaték csak angol nyelven érhetd el. - Urpa TonbKo Ha
aHNiickom A3bike. « To matyvidt eivat povo ota ayyAkd. « Oyun yalnizca
Ingilizce dilindedir. « ['pa gocrynHa nuwe arnificbkoio MoBoo. « Jocul este
doarin limba engleza. « irpata e camo Ha aHrwmiicku e3u. - Mang on ainult
inglise keeles. - Zaidimas yra tik angly k. - Spéle ir tikai angJu valoda. «
cdazs A3y AL dall]

CONTENTS
1 pair of light sticks

SETUP
Install 3 AAA batteries.

BATTERY INSTALLATION

« Requires 3 AAA (LR03) batteries (not included).

« Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).
(figure A1)

« Install 3 new AAA (LR03) batteries in the orientation (+/-) shown.

« Replace battery cover and tighten screw.

« Replace the batteries if sounds distort.

- For longer life, use alkaline batteries.

« When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction.

« Toresume normal operation, remove and re-install the batteries.

Please keep these instructions for future reference as they contain
important information.

GETTING STARTED

LEFT STICK - Controls volume (figure B1)

RIGHT STICK - Chooses game, number of players, and level (figure B2)
RED BUTTON — Push to enter selection (figure B3)

ON / OFF switch (figure (1)

Battery Compartment (figure (2)

1.Turn the switch on the back of the Right Stick to the “on” position.

2.Raise or lower the Left Stick to adjust the volume.

3.Raise or lower the Right Stick to hear the game modes. Press the red
button to select.

4.Raise or lower the Right Stick to select the number of players. (This is for
Light Pursuit, Speed Signals and Go-No-Go only.) Press the red button
to select.

5.Raise or lower the Right Stick to choose a level. (This is for Light Pursuit,
Speed Signals and Go-No-Go only.) Press the red button to select.

NOTE: Once you confirm the number of players or start a game, you cannot

change the volume.

LEARN THE LIGHTS —

Always move the sticks straight up and down!

FOLLOW THE DIRECTION OF THE ARROWS.

MOVE STICK UP (figure DT)

MOVE STICK DOWN (figure D2)

SEE AN “X”? MOVE IN THE OPPOSITE DIRECTION.
MOVE STICK DOWN (figure D3)

MOVE STICK UP (figure D4)

SHAKE IT UP AND DOWN (figure D5)

GAME MODES —
SPEED SIGNALS
Players: 1-4 Levels: 4

To Play: How many points can you get in T minute? Follow the light
commands. The game won't stop when you make a mistake, but you also
won't earn points. Note: In a multiplayer game, the next player must press

Winning: The player with the highest score wins!
LIGHT PURSUIT
Players: 1-4

To Play: Follow the light commands. Move in the wrong direction and the
turn ends. If you complete a level, the next level will automatically start.

Note: In a multiplayer game, the next player must press the red button to
begin their turn.

Winning: The player with the highest score wins!

Try playing as a team! Select one-player mode and have each player hold a
stick in their hand. See how far you can go together!

GO-NO-GO

Players: 1-4 Levels: 4

To Play: Follow the light commands only if the game says, “GO!” If the game
says, “NO!”, hold the sticks still. If you make a wrong move, the game ends.
If you complete a level, the next level will automatically start.

Note: In a multiplayer game, the next player must press the red button to
begin their turn.

Winning: The player with the highest score wins!
SIGNAL SHOWDOWN
Players: 2 Levels: 1

To Play: Each player holds one stick. Both players watch the light on their
stick and move at the same time. The player who makes a correct move first
scores a point.

Winning: The first player to score 7 points wins!

Levels: 4

To stop a game and start over, turn the power switch off and back on again.

NOTE: The unit will go to sleep after 60 seconds of inactivity. Press the button to
start a new game.

WARNING: This toy produces flashes that may trigger epilepsy in
sensitised individuals.

For avideo tutorial, visit www.crossedsignals.com.

FRANCAIS

CONTIENT
1 paire de manettes lumineuses

PREPARATION
Installez 3 piles AAA.

INSTALLATION DES PILES

« Requiert 3 piles alcalines AAA (LR03), non fournies.

« Dévissez le couvercle du compartiment a piles avec un tournevis
cruciforme (non fourni). (figure A1)

« Installez 3 piles alcalines AAA (LRO3) neuves dans le sens indiqué (+/-).

« Replacez le couvercle du compartiment a piles et resserrez la vis.

« Remplacez les piles si les sons se déforment.

- Utilisez des piles alcalines pour une plus grande autonomie.

« Le produit risque de ne pas fonctionner correctement s'il est exposé a une
source électrostatique. Retirez et réinstallez les piles pour que le produit
fonctionne a nouveau correctement.

Conservez ce mode d’emploi pour vous y référer en cas de besoin, car il
contient des informations importantes.

AVANT DE COMMENCER

MANETTE GAUCHE - Permet de contrdler le volume (figure BT)

MANETTE DROITE - Permet de sélectionner le jeu, le nombre de joueurs et le
niveau (figure B2)

BOUTON ROUGE — Appuyez pour valider la sélection (figure B3)
Interrupteur MARCHE/ARRET (figure (1)

Compartiment a piles (figure (2)

1.Mettez I'interrupteur au dos de la manette droite en position « Marche ».
2.Levez ou baissez la manette gauche pour régler le volume.

3.Levez ou baissez la manette droite pour entendre les modes de jeu.
Appuyez sur le bouton rouge pour sélectionner.

4.Levez ou baissez la manette droite pour sélectionner le nombre de joueurs.
(Cette option ne concerne que les modes de jeu Lumiére, action !, Signaux
rapido et Go-No-Go.) Appuyez sur le bouton rouge pour sélectionner.

5.Levez ou baissez la manette droite pour choisir un niveau. (Cette option ne
concerne que les modes de jeu Lumiére, action !, Signaux rapido et
Go-No-Go.) Appuyez sur le bouton rouge pour sélectionner.

REMARQUE : Une fois le nombre de joueurs confirmé ou le jeu commencé, il
n’est plus possible de changer le volume.

SIGNIFICATION DES LUMIERES _

Les manettes doivent étes levées et baissées a la verticale !
SUIVEZ LE SENS DES FLECHES.

ORIENTEZ LA MANETTE VERS LE HAUT (figure D1)

ORIENTEZ LA MANETTE VERS LE BAS (figure D2)

VOUS VOYEZ UN « X » ? ORIENTEZ LA MANETTE VERS LA
DIRECTION OPPOSEE.

ORIENTEZ LA MANETTE VERS LE BAS (figureD3)

ORIENTEZ LA MANETTE VERS LE HAUT (figure D4)
SECOUEZ-LA DE HAUT EN BAS (figure D5)

MODES DE JEU
SIGNAUX RAPIDO
Joueurs: 1-4 Niveaux : 4

Comment jouer : Combien de points pouvez-vous obtenir en une minute ?
Suivez les indications lumineuses. Le jeu ne s'arréte pas lorsque vous
commettez une erreur, mais vous ne remportez aucun point. Remarque : en
mode multijoueurs, le joueur suivant doit appuyer sur le bouton rouge pour
démarrer son tour.

Vainqueur : le joueur qui a remporté le plus de points gagne la partie !

LUMIERE, ACTION !

Joueurs: 1-4 Niveaux : 4

Comment jouer : Suivez les indications lumineuses. Orientez la manette dans
la mauvaise direction et le tour s'acheve. Si vous terminez un niveau, le
suivant démarre automatiquement. Remarque : en mode multijoueurs, le
joueur suivant doit appuyer sur le bouton rouge pour démarrer son tour.

Vainqueur : le joueur qui a remporté le plus de points gagne la partie !
Essayez de jouer en équipe ! Sélectionnez le mode un joueur et donnez a
chaque joueur une manette. Découvrez jusqu’ol vous pouvez aller

en équipe!
GO-NO-GO
Joueurs: 1-4
Comment jouer : Ne suivez les indications lumineuses, que si le jeu annonce
«G0!». Sile jeuannonce « NO ! », tenez la manette immobile. En cas
d'erreur, le jeu se termine. Si vous terminez un niveau, le suivant démarre
automatiquement. Remarque : en mode multijoueurs, le joueur suivant doit
appuyer sur le bouton rouge pour démarrer son tour.

Vainqueur : le joueur qui a remporté le plus de points gagne la partie !
AFFRONTEMENT
Joueurs: 2 Niveaux: 1

Comment jouer : Chaque joueur tient une manette. Les deux joueurs suivent
la lumiére de leur manette et bougent en méme temps. Le premier joueur a
réussir un mouvement gagne un point.

Vainqueur : Le premier joueur a obtenir 7 points gagne !

Niveaux : 4

Pour mettre fin a une partie et recommencer, éteignez puis rallumez
la manette.

REMARQUE : la manette se met en veille aprés 60 secondes d'inactivité.
Appuyez sur le bouton pour commencer une nouvelle partie.

ATTENTION : Ce jouet génére des lumiéres clignotantes qui peuvent
déclencher des crises d'épilepsie chez les personnes sensibles.

Pour consulter un tutoriel vidéo, rendez-vous sur

DEUTSCH

INHALT
1 Paar Leuchtstébe

VORBEREITUNG
3 AAA-Batterien werden in das Gerét eingelegt.

EINLEGEN DER BATTERIEN

- Essind 3 AAA-Batterien (LR03) erforderlich (nicht enthalten).

« Die Batteriefachabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubendreher (nicht
enthalten) aufschrauben. (Abbildungen A1)

- Die 3 neuen AAA-Batterien (LR03) in der vorgegebenen Ausrichtung (+/-)
einlegen.

+ Die Abdeckung wieder einsetzen, und die Schraube festziehen.

- Die Batterien ersetzen, wenn die Gerdusche verzerrt klingen.

« Fiir optimale Leistung und langere Lebensdauer nur Alkali-Batterien
verwenden.

« Das Produkt funktioniert mdglicherweise nicht richtig, wenn es einer
elektrostatischen Quelle ausgesetzt ist. Dann die Batterien herausnehmen
und erneut einlegen, damit das Produkt wieder normal funktioniert.

Diese Anleitung bitte fiir Riickfragen und eine weitere spatere Verwendung
aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen.

JETZT GEHT'S LOS!

LINKER STAB - Lautstdrkeregler (Abbildungen B1)

RECHTER STAB - Spielvariante, Spieleranzahl und Level wéhlen (Abbildungen
B2)

ROTER KNOPF — Driicken, um die Auswahl zu bestdtigen (Abbildungen B3)
EIN-/AUSSCHALTER (Abbildungen C1)

Batteriefach (Abbildungen (2)

1.Der Schalter auf der Riickseite des rechten Stabs wird auf ON gestellt.

2.Den linken Stab heben oder senken, um die Lautstarke zu regulieren.

3.Den rechten Stab heben oder senken, um die Spielvarianten ansagen zu
lassen. Zur Auswahl den roten Knopf driicken.

4.Den rechten Stab heben oder senken, um die Spielerzahl auszuwéhlen.
(Gilt nur fiir SIGNALJAGD, TEMPOJAGD und GO-NO-GO.) Zur Auswahl den
roten Knopf driicken.

5.Den rechten Stab heben oder senken, um ein Level zu wahlen. (Gilt nur fiir
SIGNALJAGD, TEMPOJAGD und GO-NO-GO.) Zur Auswahl den roten Knopf
driicken.

HINWEIS: Sobald die Spielerzahl bestatigt oder die Partie gestartet wird,
kann die Lautstérke nicht mehr verandert werden.

DIE BEDEUTUNG DER LICHTER __

Die Stdbe sollten immer gerade nach oben und unten bewegt werden!
DER PFEILRICHTUNG FOLGEN

DEN STAB NACH OBEN BEWEGEN (Abbildungen D1)

DEN STAB NACH UNTEN BEWEGEN (Abbildungen D2)

IST EIN X ZU SEHEN? DEN STAB IN DIE GEGENRICHTUNG BEWEGEN
DEN STAB NACH UNTEN BEWEGEN (Abbildungen D3)

DEN STAB NACH OBEN BEWEGEN (Abbildungen D4)

DEN STAB NACH OBEN UND UNTEN SCHUTTELN (Abbildungen D5)

SPIELVARIANTEN __
TEMPOJAGD
Spieler: 1-4 Level: 4

So wird gespielt: Wie viele Punkte konnen die Spieler in 1 Minute erzielen?
Die Spieler folgen den Anweisungen der Lichter. Die Runde endet nicht,
wenn der Spieler einen Fehler macht, doch dann erhalt er keine Punkte.
Hinweis: In einer Partie mit mehreren Spielern muss der nachste Spieler den
roten Knopf driicken, um seine Runde zu beginnen.

Die Partie gewinnen: Wer die meisten Punkte hat, gewinnt!

SIGNALJIAGD
Spieler: 1-4
So wird gespielt: Die Spieler folgen den Anweisungen der Lichter. Bei einer
Bewegung in die falsche Richtung endet die Runde. Ist ein Level
abgeschlossen, beginnt automatisch das néchste Level. Hinweis: In einer
Partie mit mehreren Spielern muss der néchste Spieler den roten Knopf
driicken, um seine Runde zu beginnen.

Die Partie gewinnen: Wer die meisten Punkte hat, gewinnt!
Die Spieler kdnnen auch kooperativ spielen! Dann wird als Spielerzahl ,,1

Spieler” gewahlt, und jeder hat einen Leuchtstab in der Hand. Wie weit
schaffen die Spieler es gemeinsam?

GO-NO-GO
Spieler: 1-4
So wird gespielt: Die Spieler folgen den Anweisungen der Lichter nur, wenn
der Leuchtstab ,GO!" sagt. Sagt der Leuchtstab ,NO!“, darf er nicht bewegt
werden. Bei einer falschen Bewegung endet die Runde. Ist ein Level
abgeschlossen, beginnt automatisch das néchste Level. Hinweis: In einer
Partie mit mehreren Spielern muss der néchste Spieler den roten Knopf
driicken, um seine Runde zu beginnen.

Die Partie gewinnen: Wer die meisten Punkte hat, gewinnt!
SIGNAL-SHOWDOWN
Spieler: 2 Level: 1

So wird gespielt: Jeder Spieler halt einen Leuchtstab. Beide Spieler
beobachten die Signale auf ihrem Leuchtstab und bewegen sich gleichzeitig.
Wer als ERSTER die richtige Bewegung macht, erhalt einen Punkt.

Die Partie gewinnen: Wer als Erster 7 Punkte hat, gewinnt!

Level: 4

Level: 4

Wollen die Spieler eine Partie beenden und eine neue beginnen, schalten sie die
Leuchtstébe aus und wieder ein.

HINWEIS: Wenn die Spieler die Leuchtstdbe 60 Sekunden lang nicht bewegen,
schalten sie sich automatisch aus. Durch Betdtigung des Ein-Aus-Schalters
beginnt eine neue Partie.

WARNUNG: Dieses Spielgerit produziert Lichtsignale, die bei
empfindlichen Personen einen epileptischen Anfall ausldsen konnen.

Ein Erkldirvideo ist auf www.crossedsignals.com zu finden.

CONTENUTO

1 coppia di controller luminosi

PREPARAZIONE
Inserire 3 pile formato mini stilo AAA.

INSERIMENTO DELLE PILE

« Richiede 3 pile alcaline formato mini stilo AAA (LR03) (non incluse).

« Svitare lo sportello dello scomparto pile con un cacciavite a stella (non
incluso). (figure A1)

« Inserire 3 pile formato mini stilo AAA (LRO3) nuove nella direzione (+/-)
indicata.

- Rimettere lo sportello e stringere la vite.

« Sostituire le pile se i suoni risultano distorti.

« Usare pile alcaline per una maggiore durata.

« |l prodotto potrebbe non funzionare correttamente se esposto a fonti
elettrostatiche. Per ripristinare il regolare funzionamento, estrarre e
reinserire le pile.

Conservare queste istruzioni per riferimento futuro. Contengono
informazioni importanti.

PER INIZIARE

CONTROLLER SINISTRO - Per regolare il volume (figure B1)

CONTROLLER DESTRO - Scegliere il gioco, il numero di giocatori e il livello
(figure B2)

TASTO ROSSO — premi per fare la tua selezione (figure B3)

Levetta ON / OFF (figure (1)

~Scompartopile figure Q) — - — " """~ De-winnaar: De-spelermet de-hoegste scoreds dewinnaar! — - — - — - — - — oL

1.Sposta la levetta sul retro del controller destro su "on".

2.Alza 0 abbassa il controller sinistro per regolare il volume.

3.Alza 0 abbassa il controller destro per ascoltare le modalita di gioco. Premi
il tasto rosso per selezionare.

4.Alza 0 abbassa il controller destro per selezionare il numero di giocatori.
(Solo per Insegui le luci, Segnali di velocita e Go-No-Go). Premi il tasto
rosso per selezionare.

5.Alza 0 abbassa il controller destro per scegliere un livello. (Solo per Insegui
le luci, Segnali di velocita e Go-No-Go). Premi il tasto rosso per selezionare.

NOTA: Una volta confermato il numero di giocatori o iniziato il gioco, non &
possibile modificare il volume.

IMPARA LE LUCI —

Muovi sempre i bastoncini verso I'alto e verso il basso!
SEGUI LA DIREZIONE DELLE FRECCE.

MUOVIIL CONTROLLER VERSO L'ALTO (figure D7)

MUOVIIL CONTROLLER VERSO IL BASSO (figure D2)

VEDI UNA "X"? MUOVITI NELLA DIREZIONE OPPOSTA.
MUOVIIL CONTROLLER VERSO IL BASSO (figure D3)
MUOVIIL CONTROLLER VERSO L'ALTO (figure D4)

SCUOTILO SU E GIU (figure D5)

MODALITA DI GIOCO

SEGNALI DI VELOCITA

Giocatori: 1-4 Livelli: 4

Come giocare: Quanti punti riesci a totalizzare in 1 minuto? Segui i comandi
luminosi. Il gioco non si ferma quando fai un errore, ma non guadagnerai
comungue punti. Nota: Nelle modalita di gioco con pill giocatori, il giocatore
successivo deve premere il tasto rosso per iniziare il proprio turno.

Il vincitore: Il giocatore con il punteggio pitl alto vince!

INSEGUI LE LUCI

Giocatori: 1-4 Livelli: 4

Come giocare: Segui i comandi luminosi. Il turno finisce quando ti muovi
nella direzione sbagliata. Se completi un livello, quello successivo si avviera
automaticamente. Nota: Nelle modalita di gioco con pit giocatori, il
giocatore successivo deve premere il tasto rosso per iniziare il proprio turno.
Il vincitore: Il giocatore con il punteggio pi alto vince!

Gioca in squadra! Seleziona la modalita giocatore singolo. Ogni giocatore
deve tenere in mano un controller. Scopri cosa riuscite a fare insieme!
GO-NO-GO

Giocatori: 1-4 Livelli: 4

Come giocare: Sequi i comandi luminosi solo se il gioco dice "GO Se il gioco
dice "NO!", tieni i controller fermi. Il gioco finisce quando fai una mossa
sbagliata. Se completi un livello, quello successivo si avviera
automaticamente. Nota: Nelle modalita di gioco con pit giocatori, il
giocatore successivo deve premere il tasto rosso per iniziare il proprio turno.

Il vincitore: Il giocatore con il punteggio piu alto vince!
SFIDA DI SEGNALI
Giocatori: 2 Livelli: 1

Come giocare: Ogni giocatore tiene un controller. Entrambi i giocatori si
muovono contemporaneamente a seconda della luce sul proprio controller. Il
giocatore che fa una mossa corretta per primo segna un punto.

Il vincitore: Il primo giocatore a totalizzare 7 punti vince!

Per interrompere e ricominciare un gioco, spegni e riaccendi 'unita.

NOTA: L'unita entra in modalita riposo dopo 60 secondi di inattivita. Premi il
tasto per iniziare una nuova partita.

AVVERTENZA: Questo giocattolo emette luci lampeggianti che possono
causare attacchi epilettici negli individui sensibili alla patologia.

Per un tutorial video, visita il sito www.crossedsignals.com.

T
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NEDERLANDS

INHOUD
1 paar joysticks

VOORBEREIDING
Plaats 3 AAA-batterijen.

BATTERIJEN PLAATSEN

« Werkt op 3 AAA (LR03) batterijen (niet inbegrepen).

« Schroef het batterijklepje los met een kruiskopschroevendraaier
(niet inbegrepen).

« Plaats 3 nieuwe AAA (LR03) batterijen in de batterijhouder met de plus-
en minpolen zoals afgebeeld. (Figura A1)

« Plaats het batterijklepje weer terug en draai de schroef vast.

« Vervang de batterijen als het geluid vervormd gaat klinken.

« Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen; deze gaan langer mee.

« In een elektrostatische omgeving werkt dit product mogelijk niet goed.
Om te resetten, moet je de batterijen er even uit halen en er weer
in zetten.

Bewaar deze gebruiksaanwijzing, want deze kan later nog van pas komen.

VOORDAT JE BEGINT

LINKERJOYSTICK - Met de volumeknoppen (Figura B1)
RECHTERJOYSTICK - Kies je het spel, het aantal spelers en het niveau
(Figura B2)

RODE KNOP — Druk hierop om de selectie in te voeren (Figura B3)
AAN/UIT-knap (Figura C1)

Batterijhouder (Figura 2)

1.Zet de aan/uit-knop achterop de rechterstok op 'aan'.

2.Beweeg de linkerjoystick omhoog of omlaag om het volume aan
te passen.

3.Beweeg de rechterjoystick omhoog of omlaag om de gamemodi te horen.
Druk op de rode knop om een selectie te maken.

4.Breng de rechterjoystick omhoog of omlaag om het aantal spelers te
selecteren. (Dit geldt alleen voor Licht-achtervolging, Snelheidssignalen
en Go-No-Go.) Druk op de rode knop om een selectie te maken.

5.Breng de rechterjoystick omhoog of omlaag om een niveau te kiezen. (Dit
geldt alleen voor Licht-achtervolging, Snelheidssignalen en Go-No-Go.)
Druk op de rode knop om een selectie te maken.

LET OP: Zodra je het aantal spelers hebt bevestigd of een spel hebt gestart,
kun je het volume niet meer wijzigen.

LEER DE LICHTEN KENNEN —

Beweeg de joysticks altijd recht omhoog en omlaag!
VOLG DE RICHTING VAN DE PIJLEN.

BEWEEG DE JOYSTICK OMHOOG (Figura D1)

BEWEEG DE JOYSTICK OMLAAG (Figura D2)

ZIE JE EEN 'X'? BEWEEG IN DE TEGENOVERGESTELDE RICHTING.
BEWEEG DE JOYSTICK OMLAAG (Figura D3)

BEWEEG DE JOYSTICK OMHOOG (Figura D4)

SCHUD HEM OP EN NEER (Figura D)

GAMEMODI __
SNELHEIDSSIGNALEN
Spelers: 1-4

Spelen: Hoeveel punten kun je verdienen in 1 minuut? Volg de
lichtcommando's. Het spel stopt niet als je een fout maakt, maar je verdient
0ok geen punten. Let op: In een multiplayer-game moet de volgende speler
op de rode knop drukken om de beurt te beginnen.

De winnaar: De speler met de hoogste score is de winnaar!
LICHT-ACHTERVOLGING
Spelers: 1-4

Spelen: Volg de lichtcommando's. Je beurt eindigt als je in de verkeerde
richting beweegt. Als je een niveau voltooit, wordt het volgende niveau
automatisch gestart. Let op: In een multiplayer-game moet de volgende
speler op de rode knop drukken om de beurt te beginnen.

Niveaus: 4

Niveaus: 4

Probeer als team te spelen! Selecteer de modus voor één speler en laat elke
speler een joystick in zijn hand houden. Zie hoe ver je samen komt!

GO-NO-GO

Spelers: 1-4 Niveaus: 4

Spelen: Volg de lichtcommando's alleen als het spel zegt: 'GO!" Als het spel
zegt: 'NOY', houd dan de joysticks stil. Als je een verkeerde zet doet, eindigt
het spel. Als je een niveau voltooit, wordt het volgende niveau automatisch
gestart. Let op: In een multiplayer-game moet de volgende speler op de
rode knop drukken om de beurt te beginnen.

De winnaar: De speler met de hoogste score is de winnaar!
SIGNAAL SHOWDOWN
Spelers: 2

Spelen: Elke speler heeft één joystick. Beide spelers kijken naar het licht op
hun joystick en bewegen tegelijkertijd. De speler die het eerst een juiste
beweging maakt, scoort een punt.

De winnaar: De eerste speler die 7 punten haalt, is de winnaar!

Niveaus: 1

Als je een spel wilt stoppen en opnieuw wilt beginnen, zet je de
aan/uit-schakelaar uit en weer aan.

LET OP: Het apparaat schakelt over naar de slaapstand na 60 seconden van
inactiviteit. Druk op de knop om een nieuw spel te starten.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed produceert knipperend licht dat een
epileptische aanval kan uitlokken bij personen die aan fotosensitieve
epilepsie lijden.

Een instructiefilmpje vind je op www.crossedsignals.com.

CONTENIDO
1 par de sefiales con luces

PREPARACION
Introduce 3 pilas AAA.

COLOCACION DE LAS PILAS

« Funciona con 3 pilas alcalinas AAA/LRO3 (no incluidas).

« Abre la tapa del compartimento de las pilas con un destornillador de
estrella (no incluido). (figura A1)

« Coloca 3 pilas AAA/LRO3 nuevas segun la polaridad indicada (+/-).

« Vuelve a tapar el compartimento y atornilla la tapa.

« Silos sonidos suenan distorsionados, sustituye las pilas del juguete.

« Se recomienda utilizar exclusivamente pilas alcalinas.

- Siel juguete estd expuesto a una fuente electrostatica, es posible que no
funcione correctamente. Para que vuelva a funcionar bien, sacar las pilas y
volverlas a colocar.

Guarda estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen
informacién importante.

PREPARACION

SENAL IZQUIERDA - Controla el volumen (figura B1)

SENAL DERECHA - Selecciona el juego, el niimero de jugadores y el nivel
(figura B2)

BOTON R0J0: piilsalo para confirmar la seleccion (figura B3)
Interruptor de ENCENDIDO/APAGADO (figura (1)

Compartimento de las pilas (figura (2)

1.Coloca el interruptor de la parte trasera de |a sefial derecha en la posicion
de encendido.

2.Sube 0 baja la sefial izquierda para ajustar el volumen.

3.Sube o0 baja la sefial derecha para escuchar los modos de juego. Pulsa el
botdn rojo para seleccionar.

4.Sube 0 baja la sefial derecha para seleccionar el nimero de jugadores.
(Solo para los modos "Persigue la luz", "Sefales de velocidad" y
"Adelante-Detente-Adelante"). Pulsa el botdn rojo para seleccionar.

5.Sube o baja la sefial derecha para elegir un nivel. (Solo para los modos
"Persigue la luz", "Sefiales de velocidad" y "Adelante-Detente-Adelante").
Pulsa el botdn rojo para seleccionar.

NOTA: Cuando confirmas el niimero de jugadores o empiezas una partida, no
puedes cambiar el volumen.

MEMORIZA LAS LUCES —

iMueve siempre las seiales hacia arriba y hacia abajo!
SIGUE LA DIRECCION DE LAS FLECHAS.

MUEVE LA SENAL HACIA ARRIBA (figura DT)

MUEVE LA SENAL HACIA ABAJO (figura D2)

¢HAS VISTO UNA "X"? MUEVE LA SENAL EN LA DIRECCION OPUESTA.
MUEVE LA SENAL HACIA ABAJO (figura D3)

MUEVE LA SENAL HACIA ARRIBA (figura D4)

AGITA LA SENAL HACIA ARRIBA'Y HACIA ABAJO (figura D5)

OPCIONES DE JUEGO —
SENALES DE VELOCIDAD
Jugadores: 1-4 Niveles: 4

Para jugar: ;Cudntos puntos puedes conseguir en 1 minuto? Sigue las
indicaciones luminosas. La partida no se detendrd cuando cometas un error,
pero no ganards ningtin punto. Nota: En una partida multijugador, el
siguiente jugador deberd presionar el botdn rojo para comenzar su turno.

GANADOR DEL JUEGO: jGana el jugador con la mayor puntuacion!

PERSIGUE LA LUZ
Jugadores: 1-4 Niveles: 4

Para jugar: Sigue las indicaciones luminosas. Si te mueves en la direccion
equivocada, terminard tu turno. Si completas un nivel, el siguiente empieza
autométicamente. Nota: En una partida multijugador, el siguiente jugador
deberd presionar el botdn rojo para comenzar su turno.

GANADOR DEL JUEGO: jGana el jugador con la mayor puntuacion!

iIntenta jugar en equipo! Selecciona el modo de un jugador y dale una sefial
a cada jugador. jDescubre hasta dénde sois capaces de llegar!

ADELANTE-DETENTE-ADELANTE
Jugadores: 1-4 Niveles: 4

Para jugar: Sigue los comandos de luz solo si el juego dice: ";ADELANTE!" Si el
juego dice, "iDETENTE!", no muevas las sefiales. Si haces un movimiento
incorrecto, la partida terminard. Si completas un nivel, el siguiente empieza
automaticamente. Nota: En una partida multijugador, el siguiente jugador
deberd presionar el botdn rojo para comenzar su turno.

GANADOR DEL JUEGO: jGana el jugador con la mayor puntuacién!

DUELO DE SENALES
Jugadores: 2 Niveles: 1

Para jugar: Cada jugador sujeta una sefial. Ambos jugadores observan como
se mueve la luz de su sefial al mismo tiempo. El primer jugador en hacer un
movimiento correcto se lleva un punto.

GANADOR DEL JUEGO: iEI primer jugador en alcanzar 7 puntos gana!

Para detener una partida y volver a empezar, apaga el juguete y vuelve a
encenderlo.

NOTA: La unidad se pondrd en modo de suspensidn tras 60 sequndos de
inactividad. Pulsa el boton para empezar una partida nueva.

ADVERTENCIA: Este juguete produce destellos que podrian provocar
ataques de epilepsia en personas sensibilizadas.

Para ver un tutorial en video, visita www.crossedsignals.com.

CONTEUDO

1 par de comandos luminosos

PREPARA([\O
Instalar 3 pilhas AAA.

INSTALACAO DAS PILHAS

« Funciona com 3 pilhas AAA (LR03) (ndo incluidas).

- Desaparafusar a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de
fendas Phillips (ndo incluida). (Bild A1)

« Instalar 3 pilhas novas AAA (LRO3) respeitando a posicdo das polaridades
(+/-) mostrada.

- Voltar a colocar a tampa do compartimento e aparafusar.

« Substituir as pilhas se os sons sairem distorcidos.

- Para uma maior autonomia, utilizar pilhas alcalinas.

- 0 produto pode ndo funcionar corretamente se exposto a fontes de
eletrostatica. Para retomar o funcionamento normal, remover e reinstalar
as pilhas.

Guardar estas instrugdes para referéncia futura, pois contém informagdes
importantes.

Compartimento das pilhas

COMANDO ESQUERDO - Controla o volume (Bild BT)

COMANDO DIREITO - Escolhe 0 jogo e 0 niimero de jogadores e niveis
(Bild B2)

BOTAO VERMELHO — Pressiona para aplicar a selegéo (Bild B3)
Interruptor LIGAR/DESLIGAR (Bild C1)

PARA COMECAR (Bild (2)

1.Liga o interruptor na traseira do comando direito.

2.Levanta ou haixa 0 comando esquerdo para ajustar o volume.

3.Levanta ou baixa o comando direito para ouvir os modos de jogo.
Pressiona o botdo vermelho para selecionar.

4.Levanta ou haixa o comando direito para selecionar o nimero de
jogadores. (Aplicdvel apenas aos modos Ordens luminosas, Sinais velozes e
Go-No-Go.) Pressiona o botdo vermelho para selecionar.

5.Levanta ou baixa o0 comando direito para escolher um nivel. (Aplicdvel
apenas aos modos Ordens luminosas, Sinais velozes e Go-No-Go.)
Pressiona o botdo vermelho para selecionar.

NOTA: depois de confirmares o nimero de jogadores ou iniciares um jogo,
nao podes alterar o volume.

CONHECE 0S SINAIS LUMINOSOS —

Move sempre os comandos na vertical para cima e para baixo!
SEGUE A DIRECAO DAS SETAS.

MOVE 0 COMANDO PARA CIMA (Bild D1)

MOVE 0 COMANDO PARA BAIXO (Bild D2)

APARECE UM "X"? MOVE NA DIRECAO OPOSTA.
MOVE 0 COMANDO PARA BAIXO (Bild D3)

MOVE 0 COMANDO PARA CIMA (Bild D4)

ABANA PARA CIMA E PARA BAIXO (Bild D5)

MODOS DEJOGO

SINAIS VELOZES

Jogadores: 1-4 Niveis: 4

Para jogar: quantos pontos consegues ganhar num minuto? Obedece aos
sinais luminosos. Quando te enganas, 0 jogo ndo para, mas também ndo
ganhas pontos. Nota: num jogo com vérios jogadores, o jogador seguinte
tem de pressionar o botao vermelho para comegar a sua vez.

Vitdria: ganha o jogador com a pontuagdo mais alta!

ORDENS LUMINOSAS

Jogadores: 1-4 Niveis: 4

Para jogar: obedece aos sinais luminosos. Se moveres na direcdo errada, a
tua vez termina. Quando completas um nivel, o nivel sequinte comega
automaticamente. Nota: num jogo com vdrios jogadores, o jogador sequinte
tem de pressionar o botao vermelho para comegar a sua vez.

Vitdria: ganha o jogador com a pontuagdo mais alta!

Experimenta jogar em equipa! Seleciona o modo de 1jogador e dd um
comando a cada jogador. Vé até quando conseguem jogar!

GO0-NO-GO

Jogadores: 1-4 Niveis: 4

Para jogar: obedece aos sinais luminosos apenas se ouvires "G0!" Se ouvires:

"NO!", ndo movas os comandos. Se fizeres um movimento errado, 0 jogo
termina. Quando completas um nivel, o nivel sequinte comeca
automaticamente. Nota: num jogo com vdrios jogadores, o jogador sequinte
tem de pressionar o botao vermelho para comegar a sua vez.

Vitdria: ganha o jogador com a pontuagdo mais alta!

DUELO DE SINAIS
Jogadores: 2 Niveis: 1

Para jogar: cada jogador segura num comando. Ambos os jogadores
observam a luz no respetivo comando e movem-se ao mesmo tempo.
0 jogador que fizer um movimento certo primeiro ganha um ponto.

Vitdria: ganha o primeiro jogador que consequir 7 pontos!

Para parar um jogo e comegar de novo, desliga o interruptor e volta a ligd-lo.

NOTA: a unidade entra em modo de suspensdo apds 60 sequndos de
inatividade. Pressiona o botdo para comegar um novo jogo.

AVISO: este brinquedo produz luz intermitente que pode causar um ataque
epilético em pessoas com sensibilidade.

Para assistires a um tutorial em video, visita www.crossedsignals.com.

INNEHALL
1 par ljusstavar

FORBEREDELSER
Kréver 3 AAA-batterier.

BATTERIINSTALLATION

« Kraver 3 AAA-batterier (LR03) (ingar ¢j).

« Skruva loss batterilocket med en stjarnskruvmejsel (ingdr ej). (Kuvat A1)

« Satti3 AAA-batterier (LRO3) i den riktning som visas.

- Satt tillbaka batterilocket och dra at skruven.

« Byt ut batterierna om ljudet forvréngs.

« Anvand alkaliska batterier, de haller langre.

+ Produkten kan sluta fungera om den utsdtts for elektrostatiska kallor.
Aterstall genom att ta ur batterierna och sétta i dem igen.

Spara de hdr anvisningara eftersom de innehaller viktig information.

KOMMA IGANG

VANSTER STAV - Styr volymen (Kuvat B1)

HOGER STAV - Viiljer spel, antal spelare och nivd (Kuvat B2)
ROD KNAPP — tryck for att ange val. (Kuvat B3)
Strombrytare (Kuvat (1)

Batterifack (Kuvat (2)

1.Vrid reglaget pa baksidan av den hogra staven till laget "pa”.

2.Hoj eller sank vanster stav for att justera volymen.

3.Hoj eller sank hoger stav for att hora spelldgena. Tryck pa den rda
knappen for att vélja.

4.Hoj eller sénk hoger stav for att vélja antal spelare. Det har géller endast
for Light Pursuit, Speed Signals och Go-No-Go.) Tryck pa den rdda knappen
for att valja.

5.Hdj eller sank hoger stav for att valja en niva. (Det har galler endast for
Light Pursuit, Speed Signals och Go-No-Go.) Tryck pa den rdda knappen for
att valja.

0BS! Nér du har bekraftat antalet spelare eller startar ett spel kan du inte
dndra volymen.

LARDIG TYDA JUSEN __

Flytta alltid stavarna rakt upp och ned!
FOLJ PILARNAS RIKTNING.

FLYTTA STAVEN UPPAT (Kuvat D1)

FLYTTA STAVEN NEDAT (Kuvat D2)

SER DU ETT “X”? FLYTTA STAVEN | MOTSATT RIKTNING.
FLYTTA STAVEN NEDAT (Kuvat D3)

FLYTTA STAVEN QPPAT (Kuvat D4)

SKAKA DEN UPPAT OCH NEDAT (Kuvat D5)

TSPELLAGEN —— — - — -~ — - T

SPEED SIGNALS
Spelare: 1-4

Sa har spelar du: Hur ménga poéng kan du fé pa en minut? Folj
ljuskommandona. Spelet avslutas inte ndr du gor ett misstag, men du far
helleringa poang. Obs! | ett flerspelarldge maste ndsta spelare trycka pa den
roda knappen for att paborja sin omgéng.

Vem vinner? Spelaren med hdgst podng vinner!
LIGHT PURSUIT
Spelare: 1-4

Sa har spelar du: Folj ljuskommandona. Om du flyttar i fel riktning tar
omgangen slut. Om du slutfor en niva startar nasta niva automatiskt. Obs! |
ett flerspelarlage maste ndsta spelare trycka pa den roda knappen for att
paborja sin omgang.

Vem vinner? Spelaren med hégst poang vinner!

Prova att spela som ett lag! Valj enspelarldge och Iat varje spelare halla en
stav i handen. Se hur langt ni kommer tillsammans!

GO0-NO0-GO

Spelare: 1-4 Nivder: 4

S& hdr spelar du: Félj endast ljuskommandona om du hér “GO!”. Om du hor
“NO!" haller du stavarna stilla. Om du gor fel rorelse avslutas spelet. Om du

slutfor en niva startar ndsta niva automatiskt. Obs! | ett flerspelarlédge maste
ndsta spelare trycka pa den roda knappen for att pabdrja sin omgéng.

Vem vinner? Spelaren med hdgst poang vinner!
SIGNAL SHOWDOWN
Spelare: 2 Nivaer: 1

S& hdr spelar du: Varje spelare haller i en stav. Bada spelarna tittar pa ljusen
pa sin stav och ror sig pa samma gang. Den spelare som gor ratt rorelse forst
far podng.

Vem vinner? Den forsta spelaren som far 5 poéng vinner!

Nivder: 4

Nivder: 4

Om du vill avsluta ett spel och bérja om sténger du av strémbrytaren och sldr
sedan pd den igen.

0BS! Enheten forsditts i viloldge efter 60 sekunders inaktivitet. Tryck pd
knappen for att starta ett nytt spel.

VARNING: Produkten blinkar och det kan utldsa epileptiska anfall hos
kdnsliga individer.

Instruktionsvideo finns pd www.crossedsignals.com.

SISALTO
1 pari valo-ohjaimia

VALMISTELU

Asenna kolme AAA-paristoa.

PARISTOJEN ASENNUS

- Kdyttoon tarvitaan 3 AAA(LRO3)-paristoa (ei mukana pakkauksessa).

« Avaa paristokotelon kansi ristipddruuvimeisselilld (ei mukana
pakkauksessa). (figur A1)

- Aseta paristokoteloon 3 uutta AAA(LRO3)-paristoa merkkien mukaisesti.

« Aseta paristokotelon kansi takaisin paikalleen ja kiristd ruuvi.

« Jos dénet vadristyvat, vaihda paristot.

« Suosittelemme pitkakestoisia alkaliparistoja.

« Jos tuote joutuu alttiiksi sahkdstaattiselle kentalle, sen toiminta saattaa

jlleen normaalisti.
Silytd tama ohje vastaisen varalle, silld siind on térkeda tietoa.
ALOITTAMINEN
VASEN OHJAIN - Adnenvoimakkuuden sdto (figur B1)

OIKEA OHJAIN - Pelin, pelaajien mddirdin ja tason valinta (figur B2)
PUNAINEN PAINIKE — tee valinta painamalla (figur B3)

Virtakytkin (figur C1)

Paristokotelo (figur (2)

1.Aseta oikean ohjaimen takana oleva kytkin ON-asentoon.

2.Saadd aanenvoimakkuutta nostamalla tai laskemalla vasenta ohjainta.

3.Kuuntele pelivaihtoehdot nostamalla tai laskemalla oikeaa ohjainta.
Valitse painamalla punaista painiketta.

4.Aseta pelaajien maard nostamalla tai laskemalla oikeaa ohjainta. (Tason
voi valita vain Light Pursuit-, Speed Signals- ja Go-No-Go-peleissd.) Valitse
painamalla punaista painiketta.

5.Aseta taso nostamalla tai laskemalla oikeaa ohjainta. (Tason voi valita vain
Light Pursuit-, Speed Signals- ja Go-No-Go-peleissa.) Valitse painamalla
punaista painiketta.

HUOMAA: Kun pelaajien médrd on vahvistettu pelin alussa,
danenvoimakkuutta ei voi endd muuttaa.

OPETTELE VALOMERKIT __

Liikuta ohjaimia aina kohtisuoraan ylds ja alas!
SEURAA NUOLIEN SUUNTAA

LIIKUTA OHJAINTA YLOS (figur D1)

LIIKUTA OHJAINTA ALAS (figur D2)

JOS NAKYVISSA ON X, LIIKUTA PAINVASTAISEEN SUUNTAAN.
LIKUTA OHJAINTA ALAS (figur D3)

LIKUTA OHJAINTA YLOS (figur D4)

RAVISTA OHJAINTA YLOS JA ALAS (figur D5)

PELITAVAT —
SPEED SIGNALS
Pelaajat: 1-4 Tasot: 4

Pelaaminen: Kuinka monta pistettd saat minuutissa? Seuraa valojen ohjeita.
Jos teet virheen, peli ei pddty mutta et mydskadn saa pisteitd. Huomaa:
moninpelissa seuraavan pelaajan on aloitettava vuoronsa painamalla
punaista painiketta.

Voittaminen: Suurimman pistemaéran saanut voittaa!

LIGHT PURSUIT
Pelaajat: 1-4 Tasot: 4

Pelaaminen: Seuraa valojen ohjeita. Jos liikutat ohjainta vaardan suuntaan,
vuorosi paattyy. Kun padset tason loppuun, seuraava taso kdynnistyy
automaattisesti. Huomaa: moninpelissd seuraavan pelaajan on aloitettava
vuoronsa painamalla punaista painiketta.

Voittaminen: Suurimman pistemdaran saanut voittaa!

Kokeilkaa pelata tiimind! Valitse yksinpeli ja anna kummallekin pelaajalle
yksi ohjain. Katsokaa, kuinka pitkélle padsette yhdessa!

GO-NO-GO

Pelaajat: 1-4 Tasot: 4

Pelaaminen: Seuraa valojen ohjeita vain, kun peli sanoo: "G0"! Jos peli
sanoo: “NO”, pidd ohjaimet paikoillaan. Peli paattyy, jos teet virheen. Kun
padset tason loppuun, seuraava taso kdynnistyy automaattisesti. Huomaa:
moninpelissa seuraavan pelaajan on aloitettava vuoronsa painamalla
punaista painiketta.

Voittaminen: Suurimman pistemaaran saanut voittaa!

SIGNAL SHOWDOWN
Pelaajat: 2 Tasot: 1

Pelaaminen: Kummallakin pelaajalla on yksi ohjain. Pelaajat seuraavat
ohjainten valoja ja liikuttavat niita samaan aikaan. Ohjaintaan
ensimmaisend oikein liikuttanut pelaaja saa pisteen.

Voittaminen: Ensimmaisend 7 pistettd saanut pelaaja voittaa!

Jos haluat keskeyttdd pelin ja aloittaa alusta, katkaise virta virtakytkimelld ja
kdynnistd ohjaimet uudelleen.

HUOMAA: Ohjaimet sammuvat, jos niitd ei kdytetd minuuttiin. Aloita uusi peli
painamalla painiketta.

VAROITUS: Tdmdi lelu tuottaa vdldhdyksid, jotka voivat aiheuttaa
epilepsiaa herkistyneissd yksildissd.

Katso ohjevideo osoitteessa www.crossedsignals.com.

INDHOLD
1 st lysstave

OPSATNING
Iseet 3 AAA-batterier.

ISATNING AF BATTERIER

« Bruger 3 AAA-batterier (LRO3), medfalger ikke.

« Skru daekslet til batterirummet af med en stjerneskruetraekker (medfglger
ikke). (figur A1)

« St 3 nye AA-batterier (LR03) i batterirummet som vist (+/-).

« Seet deekslet pd igen, og spaend skruen.

« Udskift batterierne, hvis lyden ikke fungerer korrekt.

« Brug alkaliske batterier, der har laengere levetid.

« Hvis produktet bliver udsat for en elektrostatisk kilde, fungerer det
muligvis ikke. Produktet fungerer normalt igen, nar du tager batterierne
ud og satter demiigen.

Denne vejledning indeholder vigtige oplysninger og bar gemmes til
senere brug.

SADAN KOMMER DU | GANG

VENSTRE STAV - Indstilling af lydstyrke (figur B1)

HOIRE STAV - Vaelg spil, antal spillere og niveau (figur B2)
RAD KNAP — Tryk for at velge (figur B3)
TAND/SLUK-knap (figur C1)

Batterirum (figur C2)

1.Drej pd knappen bagpa hgjre stav, sd den stdr pd "teendt".

2.Loft eller seenk venstre stav for at justere lydstyrken.

3.Loft eller seenk hajre stav for at here spiltyperne. Tryk pa den rade knap for
atvelge.

4.Loft eller seenk hgjre stav for at vaelge antal spillere. (Det er kun til lysjagt,
hastighedssignaler og Go-No-Go.) Tryk pd den rade knap for at vaelge.

5.Loft eller seenk hgjre stav for at valge niveau. (Det er kun til lysjagt,
hastighedssignaler og Go-No-Go.) Tryk pa den rede knap for at vaelge.

BEMARK: Nar du farst har bekraftet antallet af spillere eller startet et spil,
kan du ikke &ndre lydstyrken.

LAR LYSTEGNENE AT KENDE __

Du skal altid flytte pindene lige op og ned!
FLG PILENES RETNING.

BEVAG STAVEN OPAD (figur D1)

BEVAG STAVEN NEDAD (figur D2)

SER DU ET "X"? BEVAG STAVEN | MODSAT RETNING.
BEVAG STAVEN NEDAD (figur D3)

BEVAG STAVEN OPAD (figur D4)

RYST DEN OP 0G NED (figur D5)

SPILTYPER

HASTIGHEDSSIGNALER

Spillere: 1-4 Niveauer: 4

Sadan spiller du: Hvor mange point kan du fa i labet af 1 minut? Folg
lyskommandoerne. Spillet stopper ikke, hvis du laver en fejl, men du far ikke
point. Bemaerk: | et multiplayerspil skal den naeste spiller trykke pa den rade
knap for at starte naste runde.

Sadan vinder du: Den spiller, der har féet flest point, vinder.
LYSJAGT
Spillere: 1-4

Sadan spiller du: Felg lyskommandoerne. Hvis du bevaeger dig i den
modsatte retning, slutter runden. Nar du afslutter et niveau, starter naeste
niveau automatisk. Bemaerk: | et multiplayerspil skal den naste spiller
trykke pa den rade knap for at starte naste runde.

Sadan vinder du: Den spiller, der har féet flest point, vinder.

Niveauer: 4
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Prov at spille som et team! Vzelg én spiller-tilstanden, og lad hver spiller
holde en stav. Se, hvor langt | kan nd sammen!

GO-N0-GO
Spillere: 1-4
Sadan spiller du: Falg kun lyskommandoerne, hvis spillet siger "GO!" Hvis
spillet siger "NO!", skal du holde staven stille. Hvis du laver en forkert
bevagelse, slutter spillet. Nar du afslutter et niveau, starter naste niveau
automatisk. Bemaerk: | et multiplayerspil skal den naeste spiller trykke pa
den rade knap for at starte naste runde.

Sadan vinder du: Den spiller, der har faet flest point, vinder.
SIGNALKAMP
Spillere: 2 Niveauer: 1

Sadan spiller du: Hver spiller holder en stav. Begge spillere holder gje med
lyset pd deres stav og bevaeger sig samtidigt. Spilleren, der forst foretager et
korrekt traek, far et point.

Sadan vinder du: Spilleren, der forst far 7 point, vinder.

Niveauer: 4

For at stoppe et spil og starte forfra skal du slukke for teend/sluk-knappen og
teende for den igen.

BEMZERK: Enheden gdr i dvaletilstand efter 60 sekunder uden aktivitet. Tryk pd
knappen for at starte et nyt spil.

ADVARSEL: Legetgjet udsender blinkende lys, som kan medfare epileptiske
anfald hos overfalsomme personer.

Du kan se en videovejledning pd www.crossedsignals.com.

INNHOLD
1 par lysstaver

FORBEREDELSER
Settinn 3 AAA-batterier.

INNSETTING AV BATTERIER

« Bruker 3 AAA-batterier (LR03, folger ikke med).

« Fjern batteridekselet med et stjerneskrujern (falger ikke med).
(rysunek A1)

« Settinn 3 nye AAA-batterier (LR03) i vist retning (+/-).

« Sett batteridekselet pa plass igjen, og stram til skruen.

« Bytt ut batteriene hvis lydene blir darligere.

« Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier.

« Huis leken utsettes for en elektrostatisk kilde, kan det hende at produktet
ikke fungerer som det skal. Ta ut og sett inn igjen batteriene for & ga
tilbake til vanlig bruk.

Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig
informasjon.

KOMME | GANG

VENSTRE STAV - Styrer volumet (rysunek B1)

HOYRE STAV - Velger spill, antall spillere og nivd (rysunek B2)
ROD KNAPP — trykk for d velge (rysunek B3)

AV/PA-bryter (rysunek (1)

Batterirom (rysunek (2)

1.1 bryteren pa bak pa den hoyre staven til PA.

2.Hev eller senk den venstre staven for d justere volumet.

3.Hev eller senk den hoyre staven for & heyre spillmodusene. Trykk pa den
rode knappen for & velge.

4.Hev eller senk den hoyre staven for & velge antall spillere. (Dette gjelder
bare modusene Light Pursuit, Speed Signals og Go-No-Go.) Trykk pd den
rode knappen for & velge.

5.Hev eller senk den hoyre staven for & velge et niva. (Dette gjelder bare
modusene Light Pursuit, Speed Signals og Go-No-Go.) Trykk pa den rade
knappen for a velge.

MERK: Nar du har bekreftet antall spillere eller et spill er startet, kan du ikke
endre volumet.

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’ ~ LARDEGLYSENE ——

Flytt alltid pinnene rett opp og ned!
FOLG RETNINGEN TIL PILENE.
BEVEG STAVEN OPP (rysunek D1)
BEVEG STAVEN NED (rysunek D2)

SER DU ET KRYSS? BEVEG STAVEN | MOTSATT RETNING.
BEVEG STAVEN NED (rysunek D3)

BEVEG STAVEN OPP (rysunek D4)

RIST DEN OPP 0G NED (rysunek D5)

SPILLMODUSER —
SPEED SIGNALS

Antall spillere: 1-4

Slik spiller du: Hvor mange poeng kan du f& pa ett minutt? Folg
lyskommandoene. Spillet stopper ikke nar du gjor en feil, men du far heller
ikke poeng. Merk: I et spill med flere spillere ma neste spiller trykke pa den
rede knappen for 4 starte sin tur.

Slik vinner du spillet: Spilleren med heyest poengsum vinner!

LIGHT PURSUIT
Antall spillere: 1-4

Slik spiller du: Falg lyskommandoene. Din tur er over nar du beveger deg i
feil retning. Neste niva starter automatisk hvis du fullfarer et niva. Merk: | et
spill med flere spillere ma neste spiller trykke pa den rede knappen for &
starte sin tur.

Slik vinner du spillet: Spilleren med heyest poengsum vinner!

Prov & spille som et lag. Velg modus for én spiller, og la alle spillerne holde
en lysstav i handen. Se hvor langt dere kommer sammen!

GO-NO-GO

Antall spillere: 1-4 Nivder: 4

Slik spiller du: Felg bare lyskommandoene hvis spillet sier «GO!» Hold staven
stille hvis spillet sier «<NO. Spillet avsluttes hvis du gjor en feil. Neste niva

starter automatisk hvis du fullfarer et niva. Merk: | et spill med flere spillere
ma neste spiller trykke pa den rade knappen for & starte sin tur.

Slik vinner du spillet: Spilleren med heyest poengsum vinner!
SIGNAL SHOWDOWN
Antall spillere: 2 Nivaer: 1

Slik spiller du: Hver av spillerne holder en stav. Begge spillerne beveger
staven etter lyset samtidig. Spilleren som gjer rett bevegelse forst, far
poeng.

Slik vinner du spillet: Den farste spilleren som far 7 poeng, vinner!

Nivaer: 4

Nivder: 4

Hvis du vil stoppe et spill og starte pd nytt, sldr du av/pd-bryteren av og
pdigjen.

MERK: Enheten gdr i dvalemodus etter 60 sekunder uten aktivitet. Trykk pd
knappen for d starte et nytt spill.

ADVARSEL: Dette leketayet sender ut blinkende lys som kan utlgse epilepsi
hos lysfalsomme personer.

For d se en videoveiledning kan du ga til www.crossedsignals.com.

ZAWARTOSC

1 para Swiecacych kontrolerow

PRZYGOTOWANIE
Wtoz 3 baterie typu AAA.

WKEADANIE BATERII

« Wymaga 3 baterii alkalicznych typu AAA (LR03) — nie znajduja sie
w zestawie.

« Odkrec pokrywe przedziatu na baterie za pomoca Srubokreta
krzyzakowego (nie znajduje sie w zestawie). (obrézek A1)

« Wtz 3 nowe baterie typu AAA (LR03) w sposdb pokazany na rysunku.

« Zatoz pokrywe przedziatu na baterie i dokrec srube.

« Wymien baterie, jesli wystapia zaktdcenia dzwieku.

« Aby méc dtuzej korzystac z produktu, uzywaj baterii alkalicznych.

« Pod wptywem oddziatywan elektrostatycznych produkt moze dziata¢
wadliwie. Aby przywrdci¢ poprawne dziatanie, wyjmij i ponownie
w6z baterie.

Zachowaj te instrukcje jako odniesienie, poniewaz zawiera
wazne informacje.

PRZED ROZPOCZECIEM UZYTKOWANIA

LEWY KONTROLER - Kontrola gtosnosci (obrdzek B1)

PRAWY KONTROLER - Wybor gry, liczby graczy i poziomu (obrdzek B2)
(ZERWONY PRZYCISK — Nacisnij, aby zatwierdzi¢ wybdr (obrdzek B3)
Przetqcznik WE./WVYE. (obrdzek (1)

Przedziat na baterie (obrdzek (2)

1.Przesun przefacznik z tyku kontrolera, aby go wiaczyc.

2.Unies lub opusc¢ lewy kontroler, aby dostosowac gtosnosc.

3.Unies lub opus¢ prawy kontroler, aby ustysze¢, jakie s3 tryby gry. Nacisnij
czerwony przycisk, aby zatwierdzi¢ wybor.

4.Unies lub opus¢ prawy kontroler, aby wybrac liczbe graczy. (Tylko dla gier
Sygnaty $wietlne, Predkos¢ Swiatta i Ruch na komende)Nacisnij czerwony
przycisk, aby zatwierdzi¢ wybér.

5.Unies lub opus¢ prawy kontroler, aby wybrac poziom. (Tylko dla gier
Sygnaty $wietlne, Predkos¢ Swiatta i Ruch na komende). Nacisnij czerwony
przycisk, aby zatwierdzi¢ wybér.

UWAGA: Gdy potwierdzisz liczbe graczy lub rozpoczniesz gre, nie mozesz

zmienic gtosnosci.

KOMENDY SWIETLNE —

Zawsze przesuwaj kontrolery prosto w gore i w dot!

WYKONAJ RUCH KONTROLEREM ZGODNIE Z KIERUNKIEM STRZALEK.

RUCH W GORE (obrdzek D1)

RUCH W DO (obrdzek D2)

WIDZISZ ,X"? WYKONAJ RUCH W PRZECIWNYM KIERUNKU.
RUCH W DOE (obrdzek D3)

RUCH W GORE (obrdzek D4)

POTRZASAJ W GORE | W DOt (obrdzek D5)

TRYBY GRY —

PREDKOSC SWIATLA

Liczba graczy: 1-4 Poziomy: 4

Gra: lle punktéw uda Ci sie zdoby¢ w 1 minute? Wykonuj komendy $wietlne.
Gra nie zatrzyma sie, gdy popetnisz btad, ale nie zdobedziesz tez wtedy
punktéw. Uwaga: W przypadku rozgrywki z kilkoma graczami nastepny
gracz w kolejnosci musi nacisna¢ czerwony przycisk, aby rozpoczac

swoja kolejke.

Wygrana: Zwycieza gracz, ktory uzyskat najwieksza liczbe punktow.

SYGNALY SWIETLNE

Liczba graczy: 1-4 Poziomy: 4

Gra: Wykonuj komendy $wietlne. Gdy ruszysz kontrolerem w ztym kierunku,
Twoja kolejka dobiegnie korica. Po zaliczeniu danego poziomu nastepny
rozpocznie si¢ automatycznie. Uwaga: W przypadku rozgrywki z kilkoma
graczami nastepny gracz w kolejnosci musi nacisnac czerwony przycisk, aby
rozpoczac swoja kolejke.

Wygrana: Zwycieza gracz, ktory uzyskat najwieksza liczbe punktow.
Wyprébuj gre zespotowa. Wybierz tryb jedneqgo gracza i daj kazdemu z
graczy po jednym kontrolerze. Sprawdzcie, jak daleko zajdziecie!

RUCH NA KOMENDE

Liczba graczy: 1-4 Poziomy: 4

Gra: Wykonuj komendy $wietlne tylko wtedy, gdy gra wskazuje, ze masz
wykonac ruch. Jesli gra kaze Ci sie nie ruszac, trzymaj kontrolery
nieruchomo. Jesli wykonasz zty ruch, gra dobiegnie korica. Po zaliczeniu
danego poziomu nastepny rozpocznie sie automatycznie. Uwaga: W
przypadku rozgrywki z kilkoma graczami nastepny gracz w kolejnosci musi
nacisna¢ czerwony przycisk, aby rozpoczac¢ swoja kolejke.

POJEDYNEK
Liczba graczy: 2 Poziomy: 1

Gra: Kazdy z graczy ma po jednym kontrolerze. Obaj gracze obserwuja
$wiatfa na swoim kontrolerze i wykonuja ruchy w tym samym czasie. Gracz,
ktory jako pierwszy wykona prawidtowy ruch, zdobywa punkt.

Wygrana: Zwycieza gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 7 punktéw!

Aby zatrzymac gre i zaczqc od nowa, wylqez i wigez zabawke.

UWAGA: Zabawka przechodzi w tryb uspienia po ok. 60 sekundach braku
aktywnosi. Aby rozpoczq¢ nowq gre, nacisnij przycisk.

OSTRZEZENIE: Zabawka emituje migajqce Swiatta, ktére mogq
powodowac ataki epilepsji.

Aby obejirzec film instruktazowy, wejdz na strone:
www.crossedsignals.com

CESTINA

OBSAH
1 pér sviticich tycek

PRIPRAVA
Vlozte 3 baterie typu AAA.

VLOZENI BATERII

« Vyzaduje 3 baterie typu AAA (LR03) (nejsou souddsti baleni).

« Pomoci kiizového Sroubovdku (neni soucésti baleni) odSroubujte kryt
prostoru pro baterie. (obrazok A1)

« Vlozte 3 nové baterie typu AAA (LR03) v oznaceném sméru (+/-).

« Kryt prostoru pro baterie znovu nasadte a utéhnéte Sroubek.

« Pokud je zvuk zkresleny, baterie vyméiite.

« Pouzitim alkalickych baterii dosahnete del3i Zivotnosti.

« Pokud bude vyrobek vystaven plsobeni elektrostatické energie, nemusi
fungovat spravné. Chcete-li obnovit plivodni funkénost, baterie vyjméte a
znovu vloZte.

Uschovejte tyto pokyny pro budouci poufiti, protoze obsahuiji dilezité
informace.

ZACINAME

LEVATYCKA - Ovldddni hlasitosti (obrdzok BT)

PRAVATYCKA - Volba hry, poctu hrdcd a drovné (obrdzok B2)

CERVENE TLACITKO — Stisknutim zahdjite vybér (obrdzok B3)

Vypina¢ ZAP/VYP (obrdzok (1)

Prostor pro baterie (obrdzok (2)

1.Pfepnéte vypinac na zadni strané pravé tycky do polohy ,zapnuto”.

2.Zvednutim nebo spusténim levé tycky upravite hlasitost.

3.Zvednutim nebo spusténim praveé tycky spustite volbu hernich rezimd.
Volbu provedte cervenym tlacitkem.

4.Zvednutim nebo spusténim pravé tycky nastavite pocet hracd. (Plati pouze
pro rezimy Light Pursuit, Speed Signals a Go-No-Go.) Volbu provedte
Cervenym tlacitkem.

5.Zvednutim nebo spusténim pravé tycky spustite volbu trovné. (Plati pouze
pro rezimy Light Pursuit, Speed Signals a Go-No-Go.) Volbu provedte
Cervenym tlacitkem.

POZNAMKA: Po potvrzeni poctu hracii nebo zahajeni hry jiz neni mozné
hlasitost upravit.

SEZNAMTE SE SE SVETELNYMI SIGNALY _
Pohybujte tyckami pouze pfimo nahoru a doli!
RIDTE SE SMEREM SIPEK.

POHNETE TYCKOU NAHORU (obrdzok D1)

POHNETE TYCKOU DOLU (obrdzok D2)

SVITI ,X“? POHNETE TYCKOU OPACNYM SMEREM.
POHNETE TYCKOU DOLU (obrdzok D3)

POHNETE TYCKOU NAHORU (obrdzok D4)

TYCKOU ZATRESTE. (obrdzok D5)

HERNIREZIMY ___

SPEED SIGNALS ]

Pocet hracd: 1-4 Urovné: 4

Hra: Kolik bodil ziskate za T minutu? Ridte se svételnymi signaly. Kdy? se
spletete, hra se nezastavi, ale nebudou se vém pricitat body. Poznamka: V
rezimu vice hrac musi dalsi hrac zahdjit sviij pokus stisknutim cerveného
tlacitka.

Vitéz: Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bod!

LIGHT PURSUIT i

Pocet hracd: 1-4 Urovné: 4

Hra: Ridte se svételnymi signaly. Pohnete-li tyckou nespravnym smérem, vas
pokus konci. Po dokonceni Grovné se automaticky spusti dalsi Groven.

Poznamka: V rezimu vice hrac musi dalsi hrac zahdjit svdij pokus stisknutim
cerveného tlaitka.

Vitéz: Viyhréva hrdc s nejvy3sim poctem bod!

Zkuste si zahrét spolecné s dal3im hrdcem! Zvolte rezim jednoho hrdce a
dejte tycku do ruky obéma hracim. Presvédcte se, jak daleko se
spolecné dostanete!
GO-NO-GO

Pocet hracti: 1-4
Hra: Ridte se svételnymi signaly jen tehdy, kdyz se ozve pokyn ,GO!" Jestlize
se ozve pokyn ,NO!“, s tyckou nehybejte. Pokud se spletete, hra konci. Po

dokonceni tirovné se automaticky spusti dal3i troven. Poznamka: V rezimu
vice hracti musi dalsi hrac zahajit svj pokus stisknutim cerveného tlacitka.

Vitéz: Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bod!

SIGNAL SHOWDOWN ]

Pocet hracii: 2 Urovné: 1

Hra: Kazdy hrac drZi jednu tycku. Oba hrdci sleduiji svételné signaly na své
tycce a pohybuji s ni soucasné. Hra¢, ktery jako prvni udéld spravny pohyb,
ziskéva bod.

Vitéz: Vyhrava hrd¢, ktery jako prvni ziskd 7 bodd!

Urovné: 4

Chcete-li hru ukoncit a zacit znovu, prepnéte vypinac do polohy vypnuto a zase
2zpét do polohy zapnuto.

POZNAMKA: Po 60 vtefindch necinnosti prejde zatizeni do rezimu spdnku.
Novou hru zahdijite stisknutim tlacitka.

UPOZORNEN: Zdblesky této hracky mohou u citlivych jedinci zpisobit
epilepticky zdchvat.

Instruktdzni video najdete na strdnkdch www.crossedsignals.com.

OBSAH
1 par svetelnych paliciek

PRIPRAVA
Vlozte 3 batérie AAA.

INSTALACIA BATERII

« Vlyzaduje 3 batérie typu AAA (LR03) (nie st sticastou balenia).

« Kryt priestoru na batérie odskrutkujte krizovym skrutkovacom (nie je
sticastou balenia). (A1 abra)

« Vlozte 3 nové alkalické batérie typu AAA (LR03) nasmerované tak, ako je
znazomené na obrazku (+/-).

- Znova zalozte kryt a utiahnite skrutku.

« Ked'zvuky zacnu zniet skreslene, vymerite hatérie.

« V z&ujme dlh3ej Zivotnosti pouZivajte alkalické batérie.

« Ak je produkt vystaveny pdsobeniu elektrostatického zdroja, nemusi
fungovat spravne. Normalnu ¢innost obnovite vybratim a opatovnym
vloZenim batérii.

Tento névod obsahuje ddleZité informacie, preto si ho uschovajte pre pripad

dalSej potreby.

ZACINAME

LAVA PALICKA - Ovlddanie hlasitosti (B1 dbra)

PRAVA PALICKA - Viyber hty, poctu hrdcov a trovne (B2 dbra)
CERVENE TLACIDLO — stlacenim zaddte vyber (B3 dbra)
VYPINAC (C1 dbra)

Priestor pre batérie (C2 dbra)

1.Prepni prepinac na zadnej strane pravej palicky do polohy ,zap.”.

2.Zdvihnutim alebo spustenim lavej palicky nastav hlasitost.

3.Zdvihnutim alebo spustenim pravej palicky si vypocuj herné rezimy.
Stlacenim cerveného tlacidla zvol dand moznost.

4.Zdvihnutim alebo spustenim pravej palicky nadol vyber pocet hracov.
(Plati len pre rezimy Sleduj svetld, Rychle signély a Pod-stop-pod.)
Stlacenim cerveného tlacidla zvol dand moznost.

5.Zdvihnutim alebo spustenim pravej palicky nadol vyber droven. (Plati len
pre rezimy Sleduj svetld, Rychle signaly a Pod-stop-pod:) Stlacenim
cerveného tlacidla zvol dant moznost.

POZNAMKA: Ked' potvrdite pocet hrécov alebo zacnete hrat hru, pocet hracov
sa uz nebude dat zmenit.

VYSVETLENIE SVETIEL

Palicky treba vidy presiivat priamo smerom nahor a nadol!
DODRZUJ SMER NA SIPKACH.

POHNI PALICKOU HORE (D1 dbra)

POHNI PALICKOU DOLE (D2 dbra)

VIDI$ ,X“? POHNI OPACNYM SMEROM.
POHNI PALICKOU DOLE (D3 dbra)

POHNI PALICKOU HORE (D4 dbra)

POTRAS NAHOR A NADOL (D5 dbra)

HERNE REZIMY

RYCHLE SIGNALY ]

Hrdci: 1-4 Urovne: 4

Hra: Kolko bodov dokazes ziskat za 1 minttu? Riad'sa svetelnymi prikazmi.
Hra sa nezastavi, ked'spravi$ chybu, ale neziskas ani Ziadne body. Poznamka:
Pri hre s viacerymi hrami musi nasledujuci hra¢ stlacit cervené tlacidlo, aby
mohol zacat.

Vitaz: Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov!

SLEDUJ SVETLA ]

Hradi: 1-4 Urovne: 4

Hra: Riad'sa svetelnymi prikazmi. Ak sa pohne$ nespravnym smerom, kolo sa
skonci. Po dokonceni jednej trovne sa automaticky spusti dalia drove.
Poznamka: Pri hre s viacerymi hra¢mi musi nasledujuici hrac stlacit cervené
tlacidlo, aby mohol zacat.

Vitaz: Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov!
Skuste hrat ako tim! Zvol rezim jedného hraca a povedz kazdému hracovi,
aby drZal palicku v ruke. Zisti, ako daleko sa spolu dostanete!

GO0-NO-GO ;

Hréci: 1-4 Urovne: 4

Hra: Riad'sa svetelnymi prikazmi, len ak budes pocut’,GO!" (POD) Ak budes
pocut ,NO'“ (STOP), drz palicky bez pohnutia. Ak spravi$ nesprévny pohyb,
hra sa skondi. Po dokonceni jednej trovne sa automaticky spusti dalsia
Groven. Pozndmka: Pri hre s viacerymi hra¢mi musi nasledujtici hrac stlacit
Cervené tlacidlo, aby mohol zacat.

Vitaz: Vyhrava hra¢ s najvy3sim poctom bodov!

SUBOJ SIGNALOV ]

Hraci: 2 Urovne: 1

Hra: Kazdy hrac drZi jednu palicku. Obaja hréci sledujd svetlo na svojej
palicke a naraz sa pohnu. Bod ziska hrac, ktory ako prvy uskutocni spréavny
tah.

Vitaz: Vyhrava ten hra¢, ktory ako prvy dosiahne 7 bodov!

Ak chees hru zastavit'a pustitju odznova, vypni a znova zapni vypinac.

POZNAMKA: Hra sa po 60 sekunddch necinnosti prepne do rezimu spdnku. Po
stlaceni tlacidla sa spusti novd hra.

UPOZORNENIE: Tdto hracka blikd a v pripade precitlivenych 0s6b méze
vyvolat'epilepsiu.

Video s ndvodom ndjdete na stranke www.crossedsignals.com.

MAGYAR

TARTALOM

1 parvildgitd bot

ELOKESZITES

Helyezze be a 3 db AAA elemet.

AZ ELEMEK BEHELYEZESE

« Ajaték haszndlatdhoz 3 db AAA (LR03) elem sziikséges (nem tartozék).

« Csavarja ki az elemtartd rekesz fedelében Iévé csavart egy
csillagcsavarhdzoval (nem tartozék). (figure A1)

« Helyezze be a 3 db AAA (LR03) elemet az dbrazolt irdnyban (+/-).

« Helyezze vissza az elemtartd rekesz fedelét, és csavarozd be.

« Ahosszabb élettartam érdekében alkli elemek hasznélata javasolt.

« Elektrosztatikus forrds kozelében zavar dlihat be a termék mikadésében. A
normal mikodés visszadllitasahoz vegye ki, majd helyezze vissza az
elemeket.

Orizze meg ezt az ltmutatot, mert a késébbiekben is felhasznalhatd, fontos
informdciokat tartalmaz.

KEZDO LEPESEK

BAL BOT - Hangerd bedillitdsa (figure B1)

JOBB BOT - Jatek, jdtékosszdm és szint kivdlasztdsa (figure B2)
PIROS GOMB — Nyomd meg a kivdlasztdshoz (figure B3)

BE/KI kapcsold (figure C1)

Elemtartd rekesz (figure (2)

1.Allitsd a jobb bt hatoldalan 1évé kapcsolét ,ON” (BE) allasha.

2.Mozgasd fel- vagy lefelé a bal botot a hangerd bedllitdséhoz.

3.Mozgasd fel- vagy lefelé a jobb botot a jatékmédok meghallgataséhoz.
Nyomd meg a piros gombot a kivalasztashoz.

4.Mozgasd fel- vagy lefelé a jobb botot a jatékosok szdmanak bedllitasdhoz.
(Ez csak a Fényhajsza, a Fényjelzések és a Go-No-Go jatékmédokra
vonatkozik.) Nyomd meg a piros gombot a kivélasztashoz.

5.Mozgasd fel- vagy lefelé a jobb botot a szint kivalasztasdhoz. (Ez csak a
Fényhajsza, a Fényjelzések és a Go-No-Go jatékmddokra vonatkozik.)
Nyomd meg a piros gombot a kivalasztashoz.

MEGJEGYZES: A jétékosok szamanak megerdsitése vagy a jaték megkezdése
utdn nem lehet mddositani a hangerét.

ISMERD MEG A FENYEK JELENTESET _

Mindig egyenesen fel-le kell mozgatni a rudakat!
KOVESD A NYILAKAT!

MOZGASD A BOTOT FELFELE (figure DT)

MOZGASD A BOTOT LEFELE (figure D2)

LATOD AZ X-ET? MOZGASD AZ ELLENKEZ( IRANYBA!
MOZGASD A BOTOT LEFELE (figure D3)

MOZGASD A BOTOT FELFELE (figure D4)

RAZD FEL- ES LEFELE (figure D5)

JI-:\TEKMQDOK —
FENYJELZESEK
Jatékosok szama: 1-4 Szintek: 4

Ajaték: Hany pontot tudsz elérni 1 perc alatt? Kovesd a fényjelzéseket! A
jaték nem &ll meg addig, amig hibat nem vétesz, viszont pontokat sem
szerezhetsz. Megjegyzés: Tobbjatékos modban a kovetkezd jatékosnak meg
kell nyomnia a piros gombot a kir megkezdéséhez.

Ajaték célja: A legtobb pontot elérd jatékos nyer.

FENYHAJSZA
Jatékosok szama: 1-4 Szintek: 4

A jaték: Kovesd a fényjelzéseket. Ha rossz irdnyba mozdulsz, a kor véget ér.
Ha teljesitesz egy szintet, a kdvetkez6 szint automatikusan elindul.
Megjegyzés: Tobbjatékos modban a kovetkezd jatékosnak meg kell nyomnia
a piros gombot a kdr megkezdéséhez.

A jaték célja: A legtdbb pontot elérd jatékos nyer.
Jatsszatok csapatban! Valaszd ki az egyjatékos mddot, és jatsszatok tgy,

hogy minden jétékosnak egy bot van a kezében. Lassuk, meddig juttok
el egyiitt?

GO-N0-GO

Jatékosok szdma: 1-4 Szintek: 4

A jaték: Kovesd a fényjelzéseket, de csak akkor, ha a ,GO!" utasitast hallod. A
,NO!" utasitds esetén nem mozditsd meg a botot. Ha rosszul mozdulsz, a
jaték véget ér. Ha teljesitesz egy szintet, a kovetkezd szint automatikusan
elindul. Megjegyzés: Tobbjatékos modban a kovetkezd jatékosnak meg kell
nyomnia a piros gombot a kor megkezdéséhez.

A jték célja: A legtdbb pontot elérd jatékos nyer.

~Ha-ajétékrosszmindségben jatssza fe-ahangokat, cseréljekiazelemeket— -

- —IEPELIBIHb-TTASIOYKY BHI3 (puc-D3)

FENYEK HARCA
Jatékosok szdma: 2 Szintek: 1

A jaték: Minden jatékosndl egy botnak kell lennie. Mindkét jétékosnak
figyelnie kell a boton megjelend fényjelzéseket, és egyszerre kell
mozdulniuk. Az a jatékos szerez pontot, aki el6szor hajtja végre a megfeleld
mozdulatot.

A jaték célja: Az nyer, aki eldszor ér el 7 pontot.

A jdték ledllitdsdhoz és tjrakezdéséhez kapcsold ki, amjd djra be a jidtékot.
MEGJEGYZES: A jdték 60 mdsodperc mozdulatiansdg utdn kikapcsol. Nyomd
meg a gombot ij jdték inditdsdhoz.

FIGYELMEZTETES: Ez a jdték villogd fényeket bocsdt ki, ezdltal epilepszidt
vdlthat ki az erre érzékeny személyek esetében

Oktatdvidedért Idtogass el ide: www.crossedsignals.com.

COAEPXKUMOE

1 napa cBeTAwMXCcA nanoyek

NOAr0TOBKA
Bcrasbte 3 6atapeiiku AAA.

YCTAHOBKA BATAPEEK

« Tpebytotca 3 6atapeiikn AAA (LRO3) (He BXoAAT B KOMMAEKT).

« OTKpoiiTe 6aTapeliHblii 0TceK ¢ NOMOLLbH KpecToobpa3Hoil 0TBEPTKY (He
BXOAWT B KomnnekT). (puc. AT)

« BcrasbTe 3 HoBble 6aTapeiiku AAA (LRO3), cobniogas ykasaHHoe
HanpasneHue +/-.

« YcTaHoBUTE HA MeCTO KPbILLKY 6aTapeiiHoro oTceka i 3aKpyTuTe BUHT.

« 3ameHuTe 6aTapeiikin, eCiiv 3BYKI UCKAXKAIOTCA.

« [inqa npoaneHna BpeMeHy paboTbl UCNONb3YiiTe LenoyHble batapeitki.

- [lop Bo3aeiicTBIEM NPUBOPOB, CO3AAIOLLNX INEKTPOCTATUYECKOE NONE,
OYHKLMOHUPOBAHUE U3LENUA MOXET HapyLIaTbeA. [1nA Bo306HOBNEHUA
HOPMafbHOro GyHKLIMOHIUPOBAHNA BbIHbTE M NepeyCTaHoBHTe
6atapeiiku.

CoxpaHuTe AaHHYI0 MHCTPYKLMIO Ha ByyLuee, T. K. OHA COREPKUT BaXKHYIO
nHdopmavuio.

HAYANO PABOTbI

JIEBAA [TAJIOYKA - Ynpasnerue zpomkocmeto (puc. BT)

[TPABAA TATIOYKA - Boi6op uepel, konuyecmea uepokos u yposHs (puc. B2)
KPACHAA KHOITKA - Haxmu, ymobel cOenams 8bibop (puc. B3)
Tepexnoyamens BKJI. / BbIKIT. (puc. (1)

bamapeiHeili omcex (puc. (2)

1.MepeBeay nepekntoyaTenn Ha 06paTHON CTOPOHe NPaBOii Nanouky B
nonoxeue "Bkn.".

2.TloZHUMY v ONYCTU NIEBYIO MaNoyKky, UTo6bl HACTPOUTL FPOMKOCTb.

3.TlopHUMY AW ONYCTI NPaBYIo NANOUKY, UT06ObI YUIbILLATD PEXUMbI UTPbl.
Haxmu KpacHyto KHOMKY, 4To6bl cenatb BblGop.

4.TloZHUMY v ONyCTU MPaByto NanouKy, uTo6bl BbIGpaTb KONMYECTBO
urpokoB. (TonbKo B peximax "lMorokd 3a cBeTom", "CKopocTHble
curHanbl" u "CBeTodop".) Haxmu KpacHyto KHonky, utobbl caenatb
BbIOOP.

5.TlopHUMY AM ONYCTI NPaBYIo NanouKy, uTo6bl BbIOPaTb YPOBEHb.
(Tonbko B pexkumax "MoroHa 3a ceeTom", "CKOPOCTHble cUrHanbl" n
"CBeTodpop".) Haxkmu KpacHylo KHOMKy, uTo6bl caenaTb Bbibop.

MIPUMEYAHUE. Mocne noATBepXaeHUA KONNYECTBA UrPOKOB AN Hayana
Urpbl Bbl HE CMOYKETE U3MEHUTH TPOMKOCTb.

WU3YYUN CBETOBbIE CUTHANDbI

Bcerpa nepemeluaiite nanoyku BBepx 1 BHu3!
CIEAYI NO HANPABINEHWIO CTPENOK.
TEPESBUHD MTAJIOYKY BBEPX (puc. D1)

[TEPE/IBUHD MTATIOYKY BHI3 (puc. D2)

BUANLLD "X"? NEPEABWUHD MANOYKY B NPOTUBONOI0KHOM
HANPABNEHUN.

[IEPEIBIHD [TAJIOYKY BBEPX (puc. D4)
T10TPACH BBEPX 1 BHU3 (puc. D5)

PEXXUMbI UTPbl —

CKOPOCTHDBIE CUTHANBI

Urpoku: 1-4 YposHu: 4

Kak urpatb. CKoNbKO 0YKOB Tbl CMOXeELUb HabpaTb 3a T MUHyTy? BbinonHaii
(BETOBbIE KOMaHbl. ECN Thi COBEPLUNLLB OLINGKY, UTPa He OCTAHOBUTCA,
HO 0UKI TaKxe He ByayT Hauncnerbl. Mpumeyanme. Ecm B urpe yuactsyiot
HeckonbKo UrpOKOB, UrPOKY, UbA ouepesb NOAOLLNA, HeoBXOAMMO HaXaTb
KpacHyto KHOMKY, UTo6bl MPUCTYNUTb K Urpe.

Mobena. Arpok, HabpaBLuMit HanbobLee KONMYECTBO OYKOB, CTAHOBWTCA
nobeautenem!

MOroHA 3A CBETOM

Urpoku: 1-4 YposHu: 4

Kak urpatb. BbinonHaii cBeToBble koMaHAbI. EC Urpok cosepluaet
[IBIKEHMe B HeNpaBUAbHOM HanpaBneHuM, o0uepesb Nepexoant
alepyloLemy Urpoky. Korna ypoBeHb 3aBepLUaeTca, CefyloLii ypoBeHb
HauMHaeTcA aBToMaTuyeckin. lMpumeyaine. Ecn B urpe yyacreyrot
HeckonbKo UrpOKOB, UFPOKY, UbA 0uepesb NOZOLLNA, HeoBXOAMMO HaXaTb
KpacHyto KHOMKY, UTo6bl MPUCTYMUTb K Urpe.

Mobega. Urpok, HabpaBLUMii HanboMbLLEEe KONMYECTBO OUKOB, CTAHOBUTCA
nobegutenem!

Wrpait B komaHze! Bblbepu 0AnHOUHBIN pexum 1 pa3pail KaxLomy Urpoky
10 NanoyKe. Y3Haii, kak Aaneko Bbl MOXeTe NpoiiTin BMecTe!

CBETO®OP

Urpoku: 1-4 YpoBHu: 4

Kak urpatb. BbinonHAli (BeToBbIe KOMaHAbI, TONbKO e yUTbllwnwb "GO!"
("BMEPEN!"). Korga cnbiwmwp "NO! ("CTON!"), nepxu nanouku
HenozBIKHO. ECnv Thi COBepLUMLLL HenpaBubHOE ABUKEHUe, Urpa
3aKoHumTCA. Kora ypoBeHb 3aBepLuaeTcs, GleayioLmii ypoeHb
HauuHaeTcA aBToMaTinuecky. Mpumeuatue. Ecm B urpe yuacrayiot
HEeCKONbKO UTPOKOB, UrPOKY, UbA 0uepe/ib MoA0LLNA, HEOOXOAMMO HaXaTb
KpacHyto KHOMKY, 4To6bl MPUCTYNUTb K Urpe.

Mobena. Arpok, HabpasLuKit HabonbLLee KONMYECTBO OYKOB, CTAHOBHTCA
nobeautenem!

CUTHANbHbIA NOEANHOK
Wrpoku: 2 YposHu: 1

Kak urpatb. Kaxaplit urpok aepxut ogHy nanouky. 06a urpoka cieat 3a
CBETOBbIMM CUTHANAMV Ha CBOWX NanoyKax i ABUTaloTcA 0IHOBPEMEHHO.
Irpok, caenaiwuvii npaBunbHbIil X0 NepBbIM, NONyYaeT UKy

Mobena. MepBblit Urpok, HabpaBLKil 7 0UKOB, CTaHOBWUTCA NobeauTenem!
YmoGsl ocmarosume uzpy U Hayamb 3aH080, Nepesedu nepexoyameny
numarxus & nosoxerue "Boikn.", a 3amem 06pamHo 8 nonoxexue "Bn.".

TIPUMEYAHNE. Tocne 60 cekyHa Ge3deiicmeus ycmpolicmao nepexodum &
DEXUM 0XUOGHUSA. YMOoBbl HAYAMb HOBYHO U2DY, HAXMU KHONKY.
0CTOPOXHO! [lanHas uzpywika npou3godum 8cnbiwKu ceemd, Komopble
M02ym 8b138amb NpUCMYN 3NUENCUU Y CeHCUOUAU3UPOBAHHBIX 1UY.

06yuatoujee 8udeo MOXHO NOCMOMpemb No CCblIKe:
www.crossedsignals.com.

MEPIEXOMENA

1 (evydpt elploTrpla e puig
NPOETOIMAZIA
TomoBetrote 3 pmatapieg AAA.

TOMOOETHZH MNATAPIQN

« Anartodvrai 3 pmatapieg "AAA" (Sev mepihapBavovtar).

« ZeB16W0TE T0 MOPTAKI TN BiKNG UMaTaplwv pie éva otaupokatadpido (dev
nephapBdverar). (oxipa AT)

- TomoBetrote 3 kawolpyle pmatapieg (LRO3), dmwe umodelkvueTal.

« TomoBetrote avd To MOPTAKI TN BjKNG TwV Hmataplawv Kat BdwoTte.

« AvtikataoTiote TIC pnatapieg 6tav ot ixol apyicovy va e§aoBevolv

« Tla peyahitepn didpketa Aettovpyiag xpnotpomouote aAKAMKES HmaTapie.

« Tompoidv pmopei va pn Aettoupyei 6wotd dtav extiBetal o€
nhektpootatiki myn. Apaipéote kat {avaBadte Tig pmatapieq yia
Kavoviki Aertoupyia.

Kpatrote autég Tig dnyiec yia peNhovtiki xpron, kabwg mepiéyouy
ONHaVTIKEG TANPOQOPIEC.

AX ZEKINHXOYME

APISTEPO XEIPISTHPIO - EAeyyoc éviaon (ayijua B1)

AE=I XEIPISTHPIO - EmAoyrj matyvidtoU, api6uol maiktav Kat emmédou
(oxrjua B2)

KOKKINO KOYMITI - Natrjote yia emAoyri (oyripa B3)

Qakdmng Aewoupyiag (oyripa C1)

Onkn Mmatapiev (ayriua 2)

1.Tupiote Tov SlakomTn oto miow pépog Tou Aegio Xeipiotnpiou otn Béon
"auotyTo".

2.2NKG0TE 1} apnAwate 1o Aplotepd Xelplotrplo yia va pubpioete
T évtaon.

3.ZnKaoTe 1) xapnAwote 1o Aegi Xeipiotrplo yia va akodeETe Toug Tpomoug
mavid1o0. Matnote To KOKKIVO KON yia va emAEgeTe.

4.3nkwote i xapunhwote To Ae€i Xelptotrplo yia va Stahé€ete Tov apibpé twv
naktwv. (Movo yia ta matyvidia Katadiwén, Zpata Taxmrag kat
Go-No-Go.) Matrote T0 KOKKIVO KOUE yia va eMAESETE.

5.ZnKwote i xapunAwote To Ae€i Xelptotrplo yia va emhégete enimedo. (Movo
yia ta matyvidta Katadioén, Xpata Taxomtag kat Go-No-Go.) Matrote To
KOKKIVO KOUTT{ yla val emAECETe.

THMEIQZH: Mohi emPePaiwoete Tov apiBpd Twv maktav i Sekvioete éva
natyvidl, dev pmopeite va aMdgete Ty évtaon.

MAGETE TA OQTA —

Metakwveite mavta ta papdid svubsia mave Kat KATw!
AKOAOYOHXITE THN KATEYOYNXH TQN BEAQN.
METAKINHETE TO XEIPISTHPIO [TANQ (ox1jua D1)
METAKINHSTE TO XEIPISTHPIO KATQ (ayria D2)

BAENETE ENA "X"; METAKINHETE XTHN ANTIOETH KATEYOYNZH.
METAKINHETE TO XEIPIXTHPIO KATQ (ayriua D3)

METAKINHETE TO XEIPIXTHPIO [TANQ (oxtipa D4)

KOYNHZTE ITANQ KAI KATQ (oxtiua D5)

MAIXNIAIA —

IHMATA TAXYTHTAL

Naikteg: 1-4 Eninedo: 4

Mai&re: Noooug Babpiolc pmopeite va kepdioete o 1 \emto; AkohouBrote Tig
00nyieg Tov Pwoc. To matyvidi dev Ba otapatioet dtav kavete Aabog, ald
dev Ba kepdioete Padpovc.

Inpeiwon: Ze éva matyvidt yla moMol¢ maikTeg, 0 enOpEvoC maiktng mpémetva
TATAGEL TO KOKKIVO KOUE yia va EKIvijaeL ) 0€Lpd Tov.

Nikntic: 0 maiktng pe tn peyahitepn Babpooyia sivat o viknrig!
KATAAIQ=H
Naikteg: 1-4 Eninedo: 4

Mai&te: AkohouBrote Tiq 0dnyie Tou pwtdg. MetaknBeite mpog T AdBog
KateuBuvon Katn oelpd oag Teheiwvel. Eav ohokAnpaoete éva enimedo, 10
enopevo enimedo Ba {ekvnoel autdpata.

Inpeiwon: Ze éva matyvidt yla moMol¢ maikTeg, 0 endpEvog maiktng mpémetva
TATAGEL TO KOKKIVO KOUE yia va EEKIVIjaeL ) G€Lpd Tov.

Nikntic: 0 maiktng pe n peyahvtepn Babpooyia sivat o viknric!

Noxipdote va maiete opadika! EmAéSte To margvidt yia évav maiktn Kat
(ntote am6 kdBe maikTn va Kpatdel éva yelploTiplo aTo Xépt Tov. Acite mogo
Hakpid pmopeite va mdte padi!

"X" ISARETINi GORUYOR MUSUNUZ? TERS YONDE HAREKET ETTIRIN.
ISIK KOLUNU ASAGI INDIRIN (sekil D3)

[SIK KOLUNU YUKARI KALDIRIN (sekil D4)

YUKARI VE ASAGI DOGRU SALLAYIN (sekil DS)

OYUN MODLARI —

Istk kollarini her zaman yukari ve asagi dogru hareket ettirin.
HIZLI ISARETLER

Oyuncu Sayisi: 1-4 oyuncu  Seviyeler: 4

Oyun: 1 dakikada kag puan kazanabilirsiniz? Isik komutlarini izleyin. Hata
yaptiginizda oyun durmaz ancak puan da kazanmazsiniz. Not: Cok oyunculu
bir oyunda, sonraki oyuncu kendi sirasini baglatmak icin kirmizi diigmeye
basmalidir.

Kazanma: En yiiksek puana sahip oyuncu kazanir.

ISIK MACERASI

Oyuncu Sayisi: 1-4 oyuncu  Seviyeler: 4

Oyun: Isik komutlarini izleyin. Yanlig yone hareket ettirdiginizde oyun turu
biter. Oynadiginiz seviyeyi tamamladiginizda yeni seviye otomatik olarak
baslar. Not: Cok oyunculu bir oyunda, sonraki oyuncu kendi sirasini
baslatmak icin kirmizi digmeye basmalidir.

Kazanma: En yiiksek puana sahip oyuncu kazanir.

Takim olarak oynama eglencesini kegfedin. Tek oyunculu modu segin ve
her oyuncuya birer isik kolu verin. Takim olarak hangi seviyeleri
gececeginizi goriin.

SAKIN KIPIRDAMA

Oyuncu Sayisi: 1-4 oyuncu  Seviyeler: 4

Oyun: Istk komutlarini oyunda yalnizca "BASLA!" ifadesini gordiigiiniizde
izleyin. Oyunda "HAYIR" ifadesini goriiyorsaniz isik kollarini hareket
ettirmeyin. Hatali bir hareket yaptiginizda oyun biter. Oynadiginiz seviyeyi
tamamladiginizda yeni seviye otomatik olarak baslar. Not: Cok oyunculu
bir oyunda, sonraki oyuncu kendi sirasini baglatmak icin kirmizi

diigmeye basmalidir.

Kazanma: En yiiksek puana sahip oyuncu kazanir.
SINYAL KAPISMASI
Oyuncu Sayisi: 2 Seviyeler: 1

Oyun: Her oyuncu bir isik kolu kullanir. Her iki oyuncu da isik kolundaki isigi
izler ve birlikte hareket eder. Dogru hamleyi ilk yapan oyuncu bir puan alir.

Kazanma: 7 puani ilk toplayan oyuncu kazanir!

Oyunu durdurup bastan baslamak icin gii¢ diigmesini kapatip tekrar agin.

NOT: Unite 60 saniye boyunca kullaniimadiginda uyku moduna gecer. Yeni bir
oyun baslatmak icin diigmeye basin.

UYARI: Bu oyuncakta, epilepsi rahatsizligi olan bireylerde epilepsi
nabetini tetikleyebilecek, yanip sénen isiklar bulunur.

Egitici video icin www.crossedsignals.com adresini ziyaret edin.

BMICT
1 napa MKOMCTWKIB i3 NIACBITKOIO

MIArOTOBKA A0 I'PU
YcraHoBiTb 3 6atapeiiki Tuny AAA.

YCTAHOBJIEHHA BATAPEMOK

« Topi6Hi 3 6atapeiiku AAA (LRO3) (Hemae B KomnnekTi).

« BipkpyTitb KUKy BigAiny Ana 6atapeiiok 3a 4oNomoroto
Xpectonogi6Hoi BUKpYTKM (NPOAAETLCA OKPemo). (MantoHoK AT)

« Bcrare 3 HoBi 6atapeiiku AAA (LR03) y HanpAmKy, yKa3aHomy BcepeamHi
(+/-).

+ YCTaHOBITb Ha MicLie KpULLIKY BiAAiNy AnA 6atapeiiok i 3aKpyTiTh FBUHT.

« 3aMmiHiTb 6aTapeiikii, AKLLO 3BYKM CNOTBOPIOKTHCA.

GO0-NO-GO > ’ .
Naiktec: 1-4 EnineSa: 4 « [InA Nofi0BXKeHHA poboTH BUPOOY BUKOPUCTOBYIATE NIyXKHi baTapeiiku.
o ) o P + 32 HaABHOCTi eNeKTPOCTAaTUUHOTO 3apALY BUPIG MoXe NpaLioBaTy

Mai€re: AkolouBriote Ti¢-evToNEG TOU-QWTOC POvO-edv-To matgvidi Aéel "GO+ —HeCApaBHO- fiA-BiHOBNCHHA HOPMAALHEI-POGET

Edv o maiyvidt Aéet, "NO!", kpatrote Ta yeiplotripla akivnta. Ev kdvete
\dBog kivnon, To mayvidt teNeiqvel. Edv ohokAnpwoete éva emimedo, 10
enopevo enimedo Ba {ekvioel autopara.

Inpeiwon: Ze éva matyvidt yia moMoU¢ maikTeg, 0 EmopevoC maikTng mpémel va
TATAGEL TO KOKKIVO KOUTE yia va EeKIvijaeL ) 0€lpd Tou.

Nikntr¢: 0 maiktng pe T peyaritepn fabuodoyia eivar o vikntrg!

ANAMETPHIH
Naikteg: 2 Emineda: 1

Naiéte: Kade maiktng kpatdet éva xeipratrpto. Kat ot Svo maikteg
napakohouBoly To g 0TO XEIPLOTAPLO TOUG Kat KIvouvTal Tavtoxpova. O
maikTng mov kAvel mpwtog pia 6wotn kivnon kepdiCet évav fabpo.

NiknTi¢: 0 mpwtog maiktng mou kepdiel 7 Badpovg kepdicel!

[1a va otaarrioete €va mavidi kat va Eekivijoete Savd, anevepyomoiiote Kat
evepyomoujote avd tov dlakdmtn Aettovpyiag.

JHMEIQZH: Metd amd 60 devtepdAemta adpdveiag, n povdda ba
anevepyomoinBel. la va Eexijoete eva véo magvidl matiate to Kouuni.

POX0XH: To maiyvidi mapdye! pwe mov pmopei va mpokaéael Kpiaeig
emAnyiag o€ dropa pe evaiabnaia.

Ta va beite Pivreo pe odnyicg, emokepBeite 10: www.crossedsignals.com.

TURKCE

iCINDEKILER
1ift 151k kolu

OYUN DUZENI
3 adet AAA pili yerlestirin.

PILLERIN TAKILMASI

+ 3 adet AAA (LR03) pille caligir (iiriine dahil degildir).

« Pil yuvasinin kapagini yildiz tornavidayla (iirine dahil degildir) agin.
(sekil A1)

« 3 adet yeni AAA (LRO3) pili gdsterilen yonde (+/-) yerlestirin.

« Pil bolimiiniin kapagini takip vidalari sikin.

« Sesler bozulursa pilleri degistirin.

+ Alkali piller daha uzun siire kullanilabilir. .

« Uriin elektrostatik bir kaynaga maruz kalirsa anzalanabilir. Uriinii tekrar
normal sekilde calistirmak icin pilleri cikarip yeniden takin.

Onemli bilgiler iceren bu kullanim kilavuzunu, daha sonra basvurmak iin
|iitfen saklayin.

BASLARKEN

SOLISIK KOLU - Ses diizeyini kontrol eder (sekil B1)

SAG ISIK KOLU - Oyun, oyuncu sayisi ve seviyeyi belirler (sekil B2)
KIRMIZI DUGME: Segimi girmek i¢in basin (sekil B3)
ACMA/KAPAMA diigmesi (sekil C1)

Pil boliimii (sekil (2)

1.5ag 151k kolunun arkasindaki diigmeyi "acik" konuma getirin.

2.Ses diizeyini ayarlamak icin Sol Isik Kolunu kaldirn veya indirin.

3.0yun modlarini dinlemek icin Sag Isik Kolunu kaldirn veya indirin. Segmek
icin kirmiz1 diigmeye basin.

4.0yuncu sayisini seqmek iin Sag Istk Kolunu kaldirnin veya indirin. (Bu
yalnizca Iskk Macerasl, Hizli Isaretler ve Sakin Kipirdama icin gecerlidir.)
Segmek icin kirmizi diigmeye basin.

5.Seviyeyi seqmek icin Sad Isik Kolunu kaldinn veya indirin. (Bu yalnizca Isik
Macerasi, Hizli Isaretler ve Sakin Kipirdama icin gecerlidir.) Se¢mek icin
kirmizi diigmeye basin.

NOT: Oyuncu sayisini onayladiginizda veya oyunu baglattiginizda ses
diizeyini degistiremezsiniz.

ISIKLARI OGRENIN

Isik kollarini her zaman yukari ve asagi dogru hareket ettirin.
OKLARIN YONUNE GORE HAREKET EDIN.

ISIK KOLUNU YUKARI KALDIRIN (sekil D1)

ISIK KOLUNU ASAGI INDIRIN (sekil D2)

6aTapeikin 3aHOBO.

36epexiTh Lito iHCTPYKLito AN1A BUKOPUCTAHHA B MaiiBYTHHOMY, OCKINbKN
BOHA MiCTUTb BaX/MBY iHGOpMaLLito.

MOYATOK I'PU

JUBAN IKONCTVK - flae 3mozy kowmpontosamu 2yyricme (maskoHok BT)
TTPABIN JIXKONCTHK - subupamu epy, kinbkicme 2paguis i piseHb cknadocmi
(mantoHok B2)

YEPBOHA KHOITKA Akmugye subpanuti apianm (mantorok B3)
YBIMK./BUMK. (manorok C1)

bamapediHuti sidcik (MantoHok (2)

1.MoBepHiTb NepeMuKay Ha 3ajiHiit CTOPOHI NPaBOro AX0IACTUKA B
nonoxeHa "YBIMK."

2.TlipHimiTb 360 onycTiTb NiBUIA AKONCTUK, W06 BiZperyntoBaTy ryuHicTb.

3.TipHimiTb 360 onycTiTh NPaBYIl JKOACTUK, WOG NOYYTY PEXMMM pu.
HaTucHiTb YepBOHY KHONKY AN BUOOpY.

4.TlipHimiTb 360 onycTiTb NPaBWil IKOACTYK, 11406 BUGPATH KiNbKicTb
rpauiB. (Tinbku ana irop Light Pursuit, Speed Signals i Go-No-Go.)
HaTucHiTb YepBOHY KHONKY Ans BUGOpY.

5.TipHimiTb 360 onycTiTh NpaByil XKOACTUK, 11106 BUOPaTH piBeHb. (Tinbku
anairop Light Pursuit, Speed Signals i Go-No-Go.) HaTucHiTb uepsoHy
KHOMKY AnA Bu6opY.

TTPUMITKA. Micna nigTBEpAXKEHHA KiNbKOCTI rpaBLyiB abo NoyaTky rpi Bi He
3MOXeTe 3MIHUTH TYYHICTb.

BMBYITb IHAUKATOPN —

3aBXAM pyXaiiTe KOACTMKY NPAMO Bropy Ta AOHU3Y!
LOTPUMYUTECA BKA3IBOK CTPIIOK.

TIEPEMICTITb JIXOUCTUK YIOPY. (maniorox DT)

TTEPEMICTITE JIXXONCTUK YHU3. (mantorok D2)

BAYUTE TO3HAYKY "X"? NEPEMICTITb KOACTUK Y
MPOTUNEXXHOMY HAMPAMKY.

TEPEMICTITb JIKONCTUK YHN3. (mantoHok D3)
TEPEMICTITE JIKOUCTUK YTOPY. (mantorok D4)

C(TPYCITb MIOI0 BIOPY TA BHY3. (mantoHok D5)

PEXUMUTPU

SPEED SIGNALS

Kinbkictb rpasuis: 1-4  PiHi: 4

AKTPATU Ckinbku 6anis Bu Habepete 3a 1 xBununy? lotpumyiitecs
CBITNOBUX BKa3iBOK. AIKLLO BI 3p06UTE MOMUAKY, FPa He 3yNUHUTBLCA, ane B
He 3apo6uTe 6anu. MpumiTka. AKLL0 rpaBLiB AekinbKa, HACTYNHHIA rpaBeLb
MOBVHEH HATUCHYTIN YEPBOHY KHOMKY, 06 noyati ciit Xi.

TEPEMOMELIb Burpae rpaseLip, Akuii Habpas HaibinbLuy KinbKicTb 6anis.

LIGHT PURSUIT

Kinbkictb rpasuis: 1-4  PiHi: 4

AKTPATW [loTpumyiiTecs CBITNOBIX BKa3iBOK. AIKLLO BI pyXa€Teca B
HenpasuibHOMY HanpAMKY, Balll Xifj 3aKiHUY€TbCA. fIKLLO BY NpoiiaeTe
piBeHb, aBTOMATUYHO NOYHETLCA HACTYNHMIA. [puMiTKa. AKLLO rpaBLiB
JeKinbKa, HaCTYNHWiA rpaBeLib MOBUHEH HATUCHYTU YePBOHY KHOMKY, 106
NoyaTy CBiil Xig.

TEPEMOMELIb Burpae rpaseLip, Akuii Habpas HaitbinbLuy KinbKictb 6anis.

Cnpobyiite rpaTy B KoMaHAi! BubepiTb 0AHOKOPUCTYBALIbKMI PEXIM i
MonpociTb KOXHOrO rpaBLiA TPUMATK B PyLii IKOACTUK. [li3HaiiTeca cKinbKin
6anis Bu HabepeTe!

GO-NO-GO

Kinbkictb rpasuis: 1-4  PiHi: 4

AKTPATU [loTpumyiiteca cBITNOBIUX BKa3iBOK, JINLLIE AKLLO TYHAE KOMaHAA
"GO" (Bnepea). fkwio nyHae komanpa: "NO" (Hi), Tpumaiite mxoidcTuk
Hepyxomo. AIKLLO BY 3po6uTe HeBipHHIA Xif, rpa 3aKiHuNTbCA. AKLLO BI
npoiigeTe piBeHb, aBBTOMATUYHO NOYHETLCA HACTYNHUIA. TpUmiTKa. AKiLo
rpaBLiB AeKiNbKa, HACTYNHWIA rpaBeLib NOBUHEH HATUCHYTU YePBOHY
KHOMKY, L1106 noyaTu CBili Xip.

TTEPEMOMELIb Burpae rpaseLip, Akuii Habpas HaibinbLuy KinbKicTb 6anis.

W BIMITH | BEFaHOBITo— - — MISCATHBATONULIN-SUS {higura D4)-

SIGNAL SHOWDOWN
Kinbkictb rpasuis: 2 PiBHi: 1

AKTPATU KoxkeH rpaBewb TPUMAE OAMH JpKoitcTuk. 06uaBa rpasui
ZMBNATHCA HA CBIT/0 HA CBOEMY [KOACTUKY i pyXaloTbCA OBHOYACHO.
['paBeLb, AKWil nepLIMM 3po6uB NPaBUNbHAIA Xifl, 0TpUMYe ban.

TEPEMOXELIb Mepemoxxe KomaHAa, Aika nepLuoto 36epe 7 6anis.

1L}o6 3ynurumu 2py (i noyamu 6ce 3aHo80, 8UMKHIMb i 3H0BY B8IMKHIMb
KUBJTEHHS.

TIPUMITKA. lpucmpiii nepetide & pexum cHy nicis 60 cekyHo 6e30isnbHocmi,
Hamucrime Kronky, w06 noyamu Hosy 2py.

TONEPEXEHHA: s izpawka Ackpaso 6numac, wjo moxe
CNposoKysamu eninenmuyHuti HaNao y cxusnbHux 0o yiei xeopobu ocif.

HasyanbHe 8ideo MoXHa nepe2nAHymuU 3a NOCUNAHHAM
www.crossedsignals.com.

CONTINUT
1 pereche de batoane luminoase

PREGATIRE
Include 3 baterii AAA.

INSTALAREA BATERIILOR

« Necesitd 3 baterii tip AAA (LR03) (neincluse).

« Desurubati capacul compartimentului pentru baterii cu o surubelnitd in
cruce (neinclusa). (figura A1)

« Instalati 3 baterii noi tip AAA (LR03), conform orientarii (+/-) indicate.

« Punetila loc capacul compartimentului pentru baterii si strangeti
suruburile.

« Inlocuiti bateriile dacd sunetele sunt distorsionate.

« Pentru o duratd de viatd mai mare, folositi baterii alcaline.

- Dacd este expus la 0 sursd electrostaticd, produsul poate manifesta erori de
functionare. Pentru a reveni la o functionare normala, scoateti si reinstalati
bateriile.

Va rugdm sa pdstrati aceste instructiuni pentru a le putea consulta ulterior,
deoarece contin informatii importante.

PENTRU INCEPUT

BATON STANGA - Regleazd volumul (figura B1)

BATON DREAPTA - Selecteazd jocul, numdrul de jucdtori si nivelul (figura B2)
BUTON ROSU — Apdsati pentru a introduce selectia (figura B3)

Comutator PORNIT/OPRIT (figura (1)

Compartimentul bateriilor (figura (2)

1.Glisati comutatorul de pe spatele batonului drept in pozitia ,pornit”.

2.Miscati batonul stang in sus sau in jos pentru a regla volumul.

3.Miscati batonul drept in sus sau in jos pentru a auzi modurile de joc.
Apdsati pe butonul rosu pentru a selecta.

4.Miscati batonul drept in sus sau in jos pentru a selecta numarul de jucdtori.
[ Doar pentru modurile Light Pursuit (Urmarirea luminilor), Speed Signals
(Semnale in viteza) si Go-No-Go (Misca sau stai). ] Apasati pe butonul rosu
pentru a selecta.

5.Miscati batonul drept in sus sau in jos pentru a alege un nivel. [ Doar
pentru modurile Light Pursuit (Urmérirea luminilor), Speed Signals
(Semnale in vitezd) si Go-No-Go (Miscd sau stai). ] Apdsati pe butonul rosu
pentru a selecta.

NOTA: Dupa ce ati confirmat numarul de jucétori sau ati inceput un joc, nu
mai puteti modifica volumul.

INVATATI SEMNALELE LUMINOASE —

Miscati intotdeauna batoanele drept in sus si in jos!
URMATI DIRECTIA SAGETILOR.

MISCATI BATONUL IN SUS (figura D1)

MISCATI BATONUL IN JOS (figura D2)

VEDETI UN ,X"? MISCATI BATONUL IN DIRECTIA OPUSA.
MISCATI BATONUL IN JOS (figura D3)

SCUTURATI-L IN SUS §1 1N JOS (figura D5)

MODURIDEJOC -
SPEED SIGNALS (SEMNALE IN VITEZA)
Jucdtori: 1-4 Niveluri: 4

Cum se joacd: Cate puncte puteti obtine intr-un minut? Urmati comenzile
luminoase. Jocul nu se va opri daca facefi o greseala, dar nici nu veti castiga
puncte. Nota: Intr-un joc cu mai multi jucatori, jucatorul urmator trebuie s
apese pe butonul rosu pentru a-si incepe tura.

Castigatorul: Jucatorul cu punctajul cel mai mare castiga!

LIGHT PURSUIT (URMARIREA LUMINILOR)

Jucdtori: 1-4 Niveluri: 4

Cum se joacd: Urmati comenzile luminoase. Daca miscati batonul in directia
gresitd, tura se incheie. Daca terminati un nivel, nivelul urmator va incepe
automat. Nota: Intr-un joc cu mai multi jucatori, jucatorul urmator trebuie sa
apese pe butonul rosu pentru a-si incepe tura.

Castigdtorul: Jucatorul cu punctajul cel mai mare castiga!

Incercati sa jucati in echipd! Selectati modul cu un jucator i fiecare jucator ia
in mand cate un baton. Vedeti cat de departe puteti ajunge impreuna!

GO-NO-GO (MISCA SAU STAI)

Jucdtori: 1-4 Niveluri: 4

Cum se joacd: Urmati comenzile luminoase numai dacd jocul rosteste ,GO!”
(,MISCA!"). Dacd jocul rosteste ,NO!" (,NU!"), tineti batonul nemiscat. Daca
faceti o miscare gresitd, jocul se incheie. Daca terminati un nivel, nivelul
urmdtor va incepe automat. Nota: Intr-un joc cu mai multi jucdtori, jucdtorul
urmétor trebuie sa apese pe butonul rosu pentru a-si incepe tura.

Castigatorul: Jucatorul cu punctajul cel mai mare castiga!

SIGNAL SHOWDOWN (DUELUL SEMNALELOR)
Jucdtori: 2 Niveluri: 1

Cum se joaca: Fiecare jucdtor ia in mana cate un baton. Ambii jucatori
urmdresc lumina de pe batonul propriu si il deplaseaza in acelasi timp.
Jucdtorul care face primul o miscare corectd obtine un punct.

(astigdtorul: Primul jucdtor care obtine 7 puncte castiga!

Pentru a opri un joc si a reincepe, glisati comutatorul pe pozitia oprit si inapoi
pe pornit.

NOTA: Unitatea va intra in modul inactiv dupd 60 de secunde de inactivitate.
Apdsati pe buton pentru a incepe un joc nou.

AVERTISMENT: Aceastd jucdrie emite semnale luminoase care pot cauza
epilepsie persoanelor sensibilizate.

Pentru un tutorial video, vizitati www.crossedsignals.com.

BbJITAPCKU

CbABPKAHUE
T UnQT CBETAMHHY CTUKOBE

HAYAN0

Mocrasete 3 AAA 6atepun.

NMOCTABAHE HA BATEPUNTE

« Heobxozumu ca 3 AAA 6atepun (LRO3) (He ca BKnioueHn).

- Pa3BuiiTe BUHTOBETE Ha Kanaka Ha OTAENEHMETO 3a 6aTepui ¢ KpbCTata
0TBEPTKA (He e BKNIoueHa B KomnnekTa). (purypa A1)

« Tlocrasere 3 oy 6aTepun AAA (LRO3) cnopes ykasaxua nonaputet
(+/-).

« [locTaBeTe 0THOBO Kanaka Ha OTAENEHUETO 3a baTepuuTe 1 3aBuiiTe
BIHTOBETE.

« (MeHeTe 6aTepunTe Npu NPOMAHA Ha 3BYKa.

« 3a N0-AbABT eKCN0ATaLMOHEH XIUBOT U3N0/I3BaIATE aNkanHu batepuu.

« TIpopyKTBT MoXe Aa He GYHKUMOHMPA NPABIUHO, aKO € BiN U3NOXEH Ha
BNUAHNETO HA eNEKTPOCTATUYEH U3TOUHUK. 3@ Bb3(TAHOBABAHE Ha
HOPMaHOTO (YHKLMOHUPaHe, CBaneTe GaTepumTe U 'Y NOCTaBeTe
0THOBO.

Mona, 3anaseTe Te3y MHCTPYKLMM 32 GbAelLy CPaBKH, Thil KaTo CbbpaT
BaXHa MH(OpMALWA.

A 3ANOYBAME

JIA1B CTVIK - Ynpaensaea cunama Ha 38yka (¢ueypa B1)

JECEH CTVIK - 36upa uepa, 6poli uzpayu u Huso (¢ueypa B2)
YEPBEH bYTOH — HamucHeme, 3a da 8s8edeme u360p (pueypa B3)
Tpesxmoyeamen 3a BK/L/M3K]T. (gueypa C1)

Omdenerue 3a 6amepuume (¢ueypa (2)

1.MocraBeTe npeBKnioyBaTens Ha rbpba Ha AecHusa cTuK B nonoxenue ,ON”
(Bkn.).

2.MoBAurHeTe MAK CNyCHeTe NEBUA CTUK, 33 A perynupaTe HUBOTO Ha
3BYKa.

3.ToBANTHETE MK CNYCHETe AecHs CTUK, 3a a UyeTe PeXIMUTE Ha Urpa.
HatucHete uepBeHua byToH, 3a a u3bepere.

4.ToBAUrHETE MM CNYCHETe JecHus CTUK, 3a Aa u36epeTe 6pos urpauu.
(OTHaca ce camo 3a ,Light Pursuit”, ,Speed Signals” u ,Go-No-Go".)
Hatucete uepBeHua byToH, 3a ia u3bepere.

5.MoBAurHeTE MK CNyCHETe JecHus CTUK, 3a Aa u3bepeTe HuBO. (OTHacA ce
camo 3a ,Light Pursuit”, ,Speed Signals” u ,Go-No-Go".) HatucHete
YepBeHua OyToH, 3a a u3bepere.

3ABENEXKA: Cnep kaTo noTBbpAWTE 6pos Ha MrpaunTe UK 3anoyHeTe
Urpa, He MOXeTe i NPOMeHATe CANaTa Ha 3BYKa.

3ANOMHETE CBETJIMHUTE —

BuHaru iBuKeTe CTUKOBETE NPaBo Harope u Hagony!
CNEABAMTE MOCOKUTE HA CTPENKWUTE.

[TPEMECTETE CTUKA HATOPE (pueypa D1)

TPEMECTETE CTUKA HALOJTY (cpueypa D2)

BUMKIATE X2 [IBUKETE O B OGPATHATA NOCOKA.
ITPEMECTETE CTUKA HAZONY (chueypa D3)

TIPEMECTETE CTUKA HATOPE (¢huzypa D4)

PA3KTATETE [0 HATOPE M HAJJONY (uzypa D5)

PEXXUMU HA UTPA —
SPEED SIGNALS
Wrpaun: 1-4 Husa: 4

Haunn Ha urpa: Konko Touku moxeTe Ja cneyenute 3a 1 MuHyTa?
CnepBaiite CBETNMHHUTE KOMaHAW. VrpaTa HAMa Aa cnpe, KoraTo
HanpaewTe rpeLUka, Ho CbLLO TaKa HAMA A NoyyaBaTe ToUKI. 3abenexka:
B urpa ¢ HAK0NKO Mrpaua cneaBaLMAT Urpay TpAOBa a HaTUCHE YepBeHNS
6yTOH, 33 1 3an0uHe pea my.

Kak ce neuenu: UrpaunbT ¢ Hail-BUCOK pe3ynTat nobexzaasal

LIGHT PURSUIT
Wrpaun: 1-4 Husa: 4

HauuH Ha urpa: CnepiBaitTe CBETAMHHUTE KOMaHAM. AKo npemecTuTe B
rpeLUHaTa NoCoKa, peAbT NPUKMIOUBa. AKO 3aBbpLLNTE HIBO, CEBALLOTO
HIBO LLie CTapTUpa aBTOMATUYHO. 3abenexKka: B urpa c HAKoNKo urpava
U1efiBALLMAT Urpay TpAGBA Aa HaTUCHe YepBeHNA 6YTOH, 3a Aa 3anoyHe
pena my.

Kak ce neuenu: UrpaunbT ¢ Hail-BUCOK pe3ynTat nobexzasal

Onuraiite ce fa urpaete Kato ekun! 136epeTe pexum 3a eAuH Urpay 1 Heka
BCEKM Urpay ia IbpXU CTUK B pbKaTa cu. BikTe KONKo ibAro MoxeTe Aa
U3LbpXKUTE 3ae[Ho!

GO0-NO-GO

Wrpaun: 1-4 Husa: 4

HauuH Ha urpa: Cneggaiie CBETAMHHUTE KOMaHAN Camo ako yyete ,GO!"
Ako uyete ,NO!", He fBUXeTe CTUKOBETe. AKO HanpaBwTe rpetLHo
ZIBIKEHMe, UrpaTa NpuKIouBa. AKo 3aBbPLLMTE HIBO, CNIEABALLIOTO HUBO
LLie CTapTUpa aBTOMATHYHO. 3abenexka: B urpa ¢ HAKONKo urpava
CefiBALLMAT Urpay TpAGBA Aa HaTUCHe YepBeHNA BYTOH, 3a Ja 3anouHe
pena my.

Kak ce neyenu: MrpaunbT ¢ Hail-BUCOK pe3ynTat nobexaasal

SIGNAL SHOWDOWN

Hauun Ha urpa: Beekv urpau Abpvi euH cTuk. U gamara urpau Tpa6sa
Jia rnefiaT CBeTAMHaTa Ha CBOA CTUK U e ABIKAT efIHOBPeMeHHo. MrpaubT,
KOIATO MbpBY HanpaBy NPaBIUIHO ABIKEHIE, Neyent TouKa.

Kak ce neuenu: [bpBuAT urpay, Koiito otbenexm 7 Touku, neyenu!

3a 0a cnpeme uzpa u 0a 3anoyHeme oMHayano, nocmageme
npesK0Y8amers 3a 8ko4eatxe Ha nonoxenue ,OFF” (M3kn.) u cned mosa
o6pamHo Ha,,ON” (Bk»n.).

3ABENIEXKA: Yempoiicmeomo wje ce uskmoyu ced 60 cekyHou Ha
HeakmugHocm. Hamucxeme 6ymora, 3a 0a 3ano4Heme Hoga u2pa.

BHUMAHMWE: Wepaukama uma npemuzeawju ceemaunu,
Koumo mozam 0a dogedam 00 enusnenmu4HU Kpu3u npu Xopa ¢
nosuieHa 4yscmeumesnHocm.

3a sudeoypok nocememe www.crossedsignals.com.

EESTI

PAKENDIS

Paar valguspulki

MANGU ALUSTAMINE
Paigaldage kolm AAA-patareid.

PATAREIDE PAIGALDAMINE

« Lelu tédtab kolme AAA (LR03) leelispatareiga (ei ole kaasas).

« Keerake patareikambri luugi kruvi ristpeakruvikeerajaga (ei ole kaasas)
lahti. (Joonis AT)

- Paigaldage patareikambrisse kolm uut AAA-leelispatareid, jargides
patareikambri pdhjas olevat mérgistust (+/-).

« Pange patareikambri luuk tagasija keerake kruvi kinni.

« Kui valguspulga valgus muutub tuhmiks, on patareid vaja uute vastu vélja
vahetada.

« Kasutage pikema kasutuseaga leelispataresid.

« Elektrostaatiline véli vaib lelu todd hdirida. Lelu héireteta td0 taastamiseks
votke patareid lelust vélja ja pange tagasi.

Palun hoidke kasutusjuhend alles, sest see sisaldab olulist teavet.

ALUSTAMINE

VASAK PULK - Helitugevuse valimine (Joonis BT)

PAREM PULK - Mdngu, mdngijate arvu ja taseme valimine (Joonis B2)
PUNANE NUPP — vajutage valikutesse sisenemiseks (Joonis B3)
TOITELULITI (Joonis C1)

Patareikamber (Joonis (2)

1.Liilitage parem pulk toiteliilitist sisse, likake liliti pulga tagakiiljel
sisseliilituse asendisse.

2.Helitugevuse reguleerimiseks liigutage vasakut pulka iiles vdi alla.

3.MéngureZiimide kuulamiseks ligutage paremat pulka iiles vdi alla.
Valimiseks vajutage punast nuppu.

4.Méngijate arvu valimiseks liigutage paremat pulka iiles voi alla. (Ainult
reziimide valguse jlitamine (Light Pursuit), kiiruse signaalid (Speed
Signals) ja tee-dra-tee (Go-No-Go) jaoks.) Valimiseks vajutage punast
nuppu.

5.Taseme valimiseks liigutage paremat pulka iiles vdi alla. (Ainult reziimide
valguse jdlitamine (Light Pursuit), kiiruse signaalid (Speed Signals) ja
tee-dra-tee (Go-No-Go) jaoks.) Valimiseks vajutage punast nuppu.

MARKUS. Visada judinkite pagaliukus aukstyn ir Zemyn!
OPPIGE TULED SELGEKS

Liigutage pulki alati otse iiles ja alla!
JARGIGE NOOLTE SUUNDA.

LIIGUTAGE PULKA ULES (Joonis D1)
LIIGUTAGE PULKA ALLA (Joonis D2)

KAS NAETE ,X“? LIIGUTAGE VASTASSUUNAS.
LIIGUTAGE PULKA ALLA (Joonis D3)

LIIGUTAGE PULKA ULES (Joonis D4)

RAPUTAGE ULES-ALLA (Joonis D5)

MANGUREZIIMID __

KIIRUSE SIGNAALID

Méngijate arv: 1-4 Tasemeid: 4

Méangimine. Kui palju punkte iihe minuti jooksul saate? Jargige
valguskésklusi. Vea tegemisel mang ei peatu, kuid te ei teeni ka punkte.
Markus. Mitme méngijaga mangides peab jérgmine mangija oma
mangukorra alustamiseks vajutama punast nuppu.

Voitmine. Vdidab mangija, kes saab kdige rohkem punkte!

VALGUSE JALITAMINE
Méngijate arv: 1-4
Mangimine. Jargige valguskésklusi. Kui liigutate pulka vales suunas, on teie
mangukord Iabi. Parast taseme lopetamist algab jargmine tase
automaatselt. Markus. Mitme méngijaga mangides peab jargmine mangija
oma mangukorra alustamiseks vajutama punast nuppu.

Voitmine. Voidab mangija, kes saab kdige rohkem punkte!

Proovige ka meeskonnamangu! Valige iihe méngija reziim ja laske igal
méngijal pulka enda kdes hoida. Vaadake, kui kaugele koos jouate!

TEE-ARA-TEE

Mangijate arv: 1-4 Tasemeid: 4

Méngimine. Jargige valguskasklusi ainult siis, kui méng iitleb ,GO!" (TEE).
Kui méng iitleb ,NO! (ARA TEE), peab pulka paigal hoidma. Vale liigutus
lopetab méngu. Pérast taseme Ipetamist algab jargmine tase
automaatselt. Markus. Mitme méngijaga mangides peab jargmine mangija
oma mangukorra alustamiseks vajutama punast nuppu.

Vaitmine. Vdidab méngija, kes saab kdige rohkem punkte!
SIGNAALIDE LOPPMANG
Mangijate arv: 2 Tasemeid: 1

Méangimine. Kumbki méngija hoiab iihte pulka. Molemad mangijad jlgivad
tuld oma pulgal ja liigutavad pulki samal ajal. Punkti saab mangija, kes teeb
esimesena dige liigutuse.

Vditmine. Vdidab mangija, kes saab esimesena 7 punkti!

Tasemeid: 4

Mdngu peatamiseks ja uuesti alustamiseks liilitage toiteliliti vdlja ja
uuesti sisse.

MARKUS. Kui seadet ei ole 60 sekundit kasutatud, liilitub see ootereZiimi. Uue
mdngu alustamiseks vajutage nuppu.

HOIATUS! Toote tekitatavad valgussdhvatused voivad tundlikel inimestel
vallandada epilepsiahoo.

Videodpetuse vaatamiseks kiilastage veebisaiti www.crossedsignals.com.

LIETUVIY

TURINYS

1 pora Sviesos strypy

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
|dékite 3 AAA baterijas.

BATERIJOS |DEJIMAS

« Reikia 3 AAA (LR03) baterijy (nepridedamos).

« Atsukite baterijy skyriaus dangtelj naudodami , Phillips” varztams skirta
atsuktuva (nepridedamas). (A1 pav.)

« dékite 3 naujas AAA (LRO3) baterijas nurodyta (+/-) padétimi.

« Uzdékite baterijos skyriaus dangtelj ir priverzkite varZta.

- Pakeiskite baterijas, kai to reikia.

« Kad veikimas bty ilgesnis, naudokite Sarmines baterijas.

« Veikiant elektrostatinés energijos Saltiniui, gaminio veikimas gali sutrikti.
Norédami atstatyti jprasta veikima, iSimkite baterijas ir vél jas jdékite.
I$saugokite $ia instrukcija, kadangi joje yra pateikta vertinga informacija,

kurios gali prireikti ateityje.
ZAIDIMO PRADZIA
KAIRYSIS STRYPAS - Valdo garsumgq (B1 pav.)

DESINYSIS STRYPAS - Parenka zaidima, Zaidejiy skaiciy irlygj (B2pav.) — .

RAUDONAS MYGTUKAS — nuspauskite, kad patvirtintuméte pasirinkimq (B3

pav.) )

JJUNGIMO / ISJUNGIMO mygtukas (C1 pav.)

Baterijy skyrius (C2 pav.)

1.Nustatykite jungiklj desinio strypo gale  jjungimo padétj.

2.Pakelkite arba nuleiskite kairjjj strypa, kad sureguliuotuméte garsuma.

3.Pakelkite arba nuleiskite deginjjj strypa, kad iSgirstuméte Zaidimo rezimus.
Nuspauskite raudong mygtul_(@__kad pasirinktuméte.
skaiciy. (Tai skirta tik Sviesos vaikymosi, greicio signaly ir ,Go-No-Go”
Zaidimams.) Nuspauskite rau_dp_pq mygtuka, kad pasirinktuméte.
tik Sviesos vaikymosi, greicio signaly ir ,Go-No-Go” Zaidimams.)
Nuspauskite raudona mygtuka, kad pasirinktuméte.

PASTABA. Kai patvirtinsite Zaidéjy skaiciy arba pradésite Zaidima, negalésite

pakeisti garsumo.

ISMOKITE NAUDOTIS SVIESOMIS —

Visada judinkite pagaliukus aukstyn ir Zemyn!
VADOVAUKITES RODYKLIY KRYPTIMIS.

KELKITE STRYPA AUKSTYN (D1 pav.)

NULEISKITE STRYPA ZEMYN (D2 pav.)

MATOTE ,X“? JUDINKITE PRIESINGA KRYPTIMI.
NULEISKITE STRYPA ZEMYN (D3 pav.)

KELKITE STRYPA AUKSTYN (D4 pav.)

PAKRATYKITE AUKSTYN IR ZEMYN (D5 pav.)

?AID]MO REZIMAI __

GREICIO SIGNALAI

Zaidéjai: 1-4 Lygiai: 4

Zaidimas: Kiek tasky galite surinkti per 1 minute? Sekite 3viesos komandas.
Zaidimas nebus sustabdomas, kai padarysite klaida, taciau uz tai negausite
tasky. Pastaba. Keliy Zaidéjy rezimu kitas Zaidéjas turi nuspausti raudona
mygtuka, kad pradéty savo &jima.

Laiméjimas: Daugiausiai tasky surinkes Zaidéjas laimi!

SVIESOS VAIKYMASIS

Zaidéjai: 1-4 Lygiai: 4

Zaidimas: Sekite $viesos komandas. Jei pajudésite netinkama kryptimi,
&jimas bus baigtas. Jei uzbaigsite lygj, automatiskai bus pradétas naujas
lygis. Pastaba. Keliy Zaidéjy rezimu kitas Zaidéjas turi nuspausti raudona
mygtuka, kad pradéty savo &jima.

Laiméjimas: Daugiausiai tasky surinkes Zaidéjas laimi!

Bandykite Zaisti kaip komanda! Pasirinkite vieno Zaidéjo rezima ir kiekvienas
Zaidéjas turi laikyti strypa rankose. Pazitrékite, kokj lygj galite pasiekti kartu!
,G0-NO-GO”

Zaidéjai: 1-4 Lygiai: 4

Zaidimas: Sekite $viesos komandas tik tada, jei Zaidime sakoma ,,GO!
Zaidime sakome ,NO!, laikykite strypus nejudindami. Jei sujudate
netinkamai, zaidimas baigiamas. Jei uzbaigsite lygj, automatiskai bus
pradétas naujas lygis. Pastaba. Keliy Zaidéjy rezimu kitas Zaidéjas turi
nuspausti raudong mygtuka, kad pradéty savo &jima.

Laiméjimas: Daugiausiai tasky surinkes Zaidéjas laimi!

SIGNALO RODYMAS

Zaidéjai: 2 Lygiai: 1

Zaidimas: Kiekvienas Zaidéjas laiko viena strypa. Abu Zaidéjai stebi Sviesg ant
strypy ir juda tuo paciu metu. Zaidéjas, pirmasis atlikes reikiama judesj,
gauna taska.

Laiméjimas: Pirmasis 7 taskus surinkes Zaidéjas laimi!

1

Jei

Norédami sustabdyti Zaidimq ir pradeéti is naujo, isjunkite maitinimo jungikij ir
Vel jj jjunkite.

PASTABA. Jrenginys persijungs j miego rezimq po 60 sekundziy neveikimo.
Nuspauskite mygtukg, kad pradétumeéte naujq Zaidimg.

PERSPEJIMAS. Sis Zaislas skleidzia mirksincias $viesas, kurios gali isSaukti
epilepsijq jautresniems asmenims.

Vaizdo jrasq apie Zaidimq Zr. ia www.crossedsignals.com.

KOMPLEKTA
1 gaismas najinu paris

SAGATAVOSANAS SPELEI
levietojiet 3 AAA baterijas.

BATERIJU IEVIETOSANA

« NepiecieSamas 3 AAA (LR03) izméra alkalaina baterijas (nav komplekta).

« Atskrivejiet baterijas nodalijuma vacina skravi, izmantojot krusta
skriivgriezi (nav ieklauts komplekta), un nonemiet vacinu. (Attéli A1)

« lelieciet 3 jaunas AAA (LR03) alkalaina baterijas, ievérojot polaritati (+/-).

« Uzlieciet vacinu un aizskravejiet skrivi.

« Jarodas skanas traucgjumi, nomainiet baterijas.

- Ilgakai kalposanai izmantojiet alkalaina baterijas.

« Izstradajuma darbibu var traucét blakus eso3as elektrostatiskas ierices. Lai
atjaunotu normalu darbibu, iznemiet baterijas un péc tam ievietojiet tas
atpakal.

Saglabajiet So instrukciju, ta satur svarigu informaciju.

SAKUMS

LABA NUJINA - Skajuma kontrole (Atteli BT)

KREISA NUJINA - Ilzvélas spéli, spéletaju skaitu un limeni (Attéli B2)
SARKANA POGA - Nospiediet, lai saktu izvéli (Atteli B3)
leslégsanas/izslegsanas poga (Atteli (1)

Bateriju nodalijums (Attéli C2)

1.Pavirziet labas nijinas aizmuguré eso3o slédzi pozicija “on” (ieslégts).

2.Paceliet vai nolaidiet kreiso nijinu, lai pieregulétu skalumu.

3.Paceliet vai nolaidiet labo ndjinu, lai noklausitos spéles rezimus.
Nospiediet sarkano pogu, lai izvél&tos.

4.Paceliet vai nolaidiet labo nijinu, lai izvélétos spélétaju skaitu. (Tas
darbojas tikai sekojoSos spéles rezimos: Sekosana gaismai, Atruma signali
un let-Neiet). Nospiediet sarkano pogu, lai izvélétos.

5.Paceliet vai nolaidiet labo nijinu, lai izvélétos limeni. (Tas darbojas tikai
sekojosos spéles rezimos: Sekosana gaismai, Atruma signali un let-Neiet).
Nospiediet sarkano pogu, lai izvél&tos.

PIEZIME: Kad busiet apstiprinajusi spélétaju skaitu vai uzsakusi spéli,

skalumu vairs nebis iesp&jams mainit.

APGUSTIET GAISMU DARBIBAS —
Nujas vienmer virziet augsup vai lejup!
SEKOJIET BULTINU NORADEM

VIRZIET NUJINU UZ AUGSU (Atteli D1)
VIRZIET NUJINU UZ LEJU (Atteli D2)

REDZAT NORADI “X"? KUSTIETIES PRETEJA VIRZIENA.
VIRZIET NUJINU UZ LEJU (Attéli D3)

VIRZIET NUJINU UZ AUGSU (Attéli D4)

KRATIET UZ AUGSU UN LEJU (Attéli D3)

SPELES REZIMI ___
ATRUMA SIGNALI
Spélétaji: 1-4
Spélésana: Cik punktu varat savakt 1 mindtes laika? Sekojiet gaismas
noradém. Ja pielausiet kliidu, spéle netiks apturéta, bet jis nesanemsiet
punktus. Piezime: Ja spélé vairaki spélétaji, tad nakamajam spélétajam
janospiez sarkana poga, lai uzsaktu savu gajienu.

Uzvara: Uzvar spélétajs ar vislielako punktu skaitu!

SEKOSANA GAISMAI

Spéletaji: 1-4 Limeni: 4

Spélésana: Sekojiet gaismas noradém. Ja veiksiet nepareizu kustibu, jasu
gajiens bis gala. Ja noslégsiet spéles limeni, automatiski tiks uzsakts
nakamais limenis. Piezime: Ja spélé vairaki spélétaji, tad nakamajam

Limeni: 4

spélétajam-janospie? sarkanapoga; fai uzsaktusavu-gajieny.— - — - — - —

Uzvara: Uzvar spélétajs ar vislielako punktu skaitu!

Paméginiet spélét ka komanda! Izvélieties spélét viena spélétaja rezima, un
katrs spélétajs panem vienu nijinu. Paméginiet, ka veiksies, spéléjot kopa!
IET-NEIET

Spéletaji: 1-4 Limeni: 4

Spélésana: Sekojiet gaismas noradeém tikai tad, ja spéle signalize “AIZIET"! Ja
spéle signalizé “NE”, turiet ndjinu nekustigi. Ja veiksiet kladainu kustibu,
spéle bis gala. Ja noslégsiet spéles limeni, automatiski tiks uzsakts nakamais
[imenis. Piezime: Ja spélé vairaki spélétaji, tad nakamajam spélétajam
janospiez sarkana poga, lai uzsaktu savu gajienu.

Uzvara: Uzvar spélétajs ar vislielako punktu skaitu!

GAISMU DIVKAUJA
Spélétaji: 2
Spélésana: Katrs spélétajs panem vienu nijinu. Abi spélétaji vienlaicigi véro
gaismas uz savas niijinas un atbilstosi kustas.Spélétajs, kurs pirmais izdara
pareizu gajienu, sanem punktu.

Uzvara: Uzvar spélétajs, kur$ pirmais gst 7 punktus!

Limeni: 1

Lai apturetu speli un saktu no jauna, izslédziet un iesledziet ieslégsanas slédzi.
PIEZIME: Péc 60 sekunZu bezdarbibas ierice automatiski parslégsies miega
rezimd. Nospiediet pogu, lai saktu jaunu spéli.

BRIDINAJUMS: Si rotallieta rada uzplaiksnijumus, kas jitigiem cilvékiem
var izraisit epilepsiju.

Lai noskatitos video pamacibu, apmeklejiet www.crossedsignals.com.
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