
Piirrä painamalla.

Virtakytkin

Peli

TM

TEE ISO PIIRUSTUS!
Ennen ensimmäisen pelin aloittamista 
pyydä piirtäjää piirtämään suuri neliö, 
jotta pelaajien on helpompi hahmottaa, 
paljonko tilaa on käytettävissä.

HUOM.: Valaistusolosuhteet saattavat 
vaikuttaa pelikokemukseen. Katso 
Pictionary Air -sovelluksesta hyödyllisiä 
vinkkejä.

ELÄYDY!
Pelissä tärkeintä on piirtäminen, mutta 
voit selittää vihjeitä myös eleiden avulla.

TYHJENNÄ KUVA!
Jos ajatus harhailee etkä enää muista, 
mitä aiemmin piirsit, pyydä 
joukkuekaveriasi tyhjentämään kuva 
painamalla sovelluksen 
tyhjennyspainiketta ja aloita alusta.

AJASTIMEN 
SÄÄTÄMINEN
Piirtämisaikaa voi pidentää säätämällä 
sovelluksen ajastinta. Näin pelaajat ehtivät 
totuttautumaan ilmaan piirtämiseen. Kun 
ilmaan piirtäminen sujuu kuin tanssi, voit 
lisätä pelin vaikeusastetta lyhentämällä 
piirtämisaikaa!

PIKAVINKKEJÄ!
PELIVALMISTELUT
Muodostakaa 2 joukkuetta. Arpokaa, 
kumpi joukkue aloittaa. Aloittava joukkue 
valitsee joukostaan ensimmäisen piirtäjän. 
Aseta korttirasia lähelle paikkaa, jossa 
piirtäjä seisoo.  

HUOM: Piirtäjä ei saa nähdä näytöltä, mitä 
hän on piirtämässä, vaikka sisältöä 
suoratoistettaisiin televisioon. Tämän takia 
Pictionary Air on tavallista Pictionaryakin 
hauskempi. Kuvan näkeminen näytöllä 
saattaa vain hämmentää piirtäjää.   

PELATAAN!
Piirtäjä nostaa pakasta kortin ja katsoo pelattavat sanat paljastamatta niitä muille. 
Jokainen saa vuorollaan yhden kortin. Uutta korttia ei voi nostaa, kun kaikki 5 vihjettä on 
arvattu. 

VIHJEKORTIT JA PISTEIDEN LASKEMINEN
• Vihjeet voidaan piirtää missä järjestyksessä tahansa.
• Ylempänä olevat vihjeet ovat helpompia.
• Neljästä ensimmäisestä vihjeestä saa kustakin 1 pisteen.
• Viimeinen vihje on vaikeampi, ja siitä saa 2 pistettä. Se on merkitty tähdellä       .
• Kortit ovat kaksipuolisia. Kaikkien vaikeusaste on sama. Kun kaikkien korttien yksi 

puoli on pelattu, voit kääntää rasian ympäri ja pelata toisen puolen. 

Kun piirtäjä kertoo olevansa valmis, sovellusta käyttävä pelaaja käynnistää AJASTIMEN.

Varmista, että piirtäessä kynän kärjessä oleva valo osoittaa mobiililaitetta kohti. Paina 
Pictionary Air -kynän painiketta, kun haluat piirtää. Vapauta painike, kun haluat lopettaa 
piirtämisen. Voit painaa painiketta ja vapauttaa sen useita kertoja piirtämisen aikana.

Kun vihje on arvattu, piirtäjä sanoo sen ääneen ja oikeasta vastauksesta saatu piste 
merkitään sovellukseen. Jokaisesta oikein arvatusta vihjeestä saa yhden pisteen.

Jos piirtäjä haluaa aloittaa vihjeen piirtämisen alusta, hän sanoo: ”Tyhjennetään!” Tällöin 
laitetta pitävä pelaaja TYHJENTÄÄ näytön.

Kun aika päättyy, on toisen joukkueen vuoro piirtää ja arvata. Pelin jatkuessa joukkueet 
pelaavat vuorotellen, ja piirtäjä vaihtuu joka kierroksella.

KUVIEN SELITTÄMINEN ELEIDEN AVULLA
Kuvia voi käyttää luovasti, mutta on muistettava, että vihjeet pitäisi antaa ensisijaisesti 
piirtämällä. Ensin on piirrettävä kuva, jota sitten selitetään tarkemmin eleiden avulla.

KUKA VOITTAA
Pelin voittaa joukkue, jolla on viimeisen kierroksen jälkeen eniten pisteitä!
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 JOUKKUETTA

SISÄLTÖ: 1 valokynä, 112 kaksipuolista korּמia, Korּמirasia, Säännöt

Säilytä käyttöohje vastaisen varalle, sillä siinä on tärkeää tietoa.

LATAA SOVELLUS
Lataa Pictionary Air -sovellus älylaitteeseesi. Katso nopea ja selkeä 
ohjevideo ennen pelin aloittamista. HUOM: Kun olet ladannut 
sovelluksen, sen käyttö ei vaadi enempää tiedonsiirtoa.

KÄYNNISTÄ PICTIONARY AIR -KYNÄ
Aseta Pictionary Air -kynän virtakytkin ON-asentoon. Kynän kärjessä syttyy punainen valo 
ja se on käyttövalmis. Kun painat kynän varressa olevaa painiketta, vihreä valo syttyy. 
Tältä kynä näyttää piirtotilassa. Huomautus: kun lopetat pelaamisen, katkaise kynästä 
virta asettamalla virtakytkin OFF-asentoon, jotta paristot eivät kulu.
Käyttöön tarvitaan älylaite ja sovellus. Sovellus on maksuton. Tiedonsiirto voi olla maksullista. 
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VOIT...
•  selittää kuvaa eleiden avulla, kunhan piirrät ensin jotain (lisätietoja on tietoruudussa)
•  piirtää mitä tahansa sanaan liittyvää, kunhan jonkinlainen yhteys piirroksen ja sanan välillä 

on olemassa
•  jakaa sanat tavuiksi
•  selittää sanan kuusi piirtämällä kuusi pistettä tai kuusipuun jne.
•  käyttää symboleja 

ET VOI...
•  käyttää kirjaimia tai numeroita
•  kertoa sanan kirjainten määrää piirtämällä viivoja
•  puhua joukkueellesi, paitsi kun kerrot pelaajan arvanneen oikein
•  käyttää viittomakieltä

TARKKUUS
Pelaajat saavat itse päättää, kuinka täsmällisiä vastausten on oltava. Joukkueet sopivat 
asiasta ennen pelin aloittamista. Hyväksytäänkö esimerkiksi ”kakku”, jos selitettävä sana on 
”syntymäpäiväkakku”, tai ”saappaat”, jos sana on ”saapas”?

SUORATOISTON MÄÄRITYS*
Voit suoratoistaa Pictionary Air -sovelluksen sisältöä Apple TV:n, Chromecastin tai vastaavan 
suoratoistolaitteen avulla noudattamalla laitekohtaisia mobiililaitteen yhdistämistä koskevia 
ohjeita. Jos suoratoisto epäonnistuu, voit liittää laitteen suoraan television HDMI-liitäntään 
käyttämällä yhteensopivia sovittimia ja tarvikkeita (eivät sisälly pakkaukseen). Muista, että 
piirtäjän on katsottava älylaitetta, ei televisiota.
*Pelin suoratoistamiseen TV:ssä tarvitaan yhteensopiva laite. Älylaite ja yhteensopiva suoratoistolaite eivät sisälly 
pakkaukseen. Tietoja laitteistovaatimuksista ja tukipäivityksistä on osoitteessa PICTIONARY.COM/SUPPORT.

AKUN JA PARISTOJEN ASENNUS
• Käyttöön tarvitaan 1 AA(LR6)-paristo (mukana pakkauksessa).
• Avaa paristokotelon kansi ristipäämeisselillä (ei mukana pakkauksessa).
• Aseta 1 uusi AA(LR6)-paristo kuvan mukaisesti (+/-).
• Aseta paristokotelon kansi takaisin paikalleen ja 

kiristä ruuvi.
• Suosittelemme pitkäkestoisia alkaliparistoja.
• Jos tuote joutuu alttiiksi sähköstaattiselle kentälle, 

sen toiminta saattaa häiriintyä. Irrota paristot ja aseta 
ne takaisin, niin tuote alkaa toimia jälleen normaalisti.

VINKKEJÄ

AA(LR6)
x1

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. 
App Store is a service mark of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. 
Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC.

OLETKO VALMIS PELAAMAAN PICTIONARYA 
AIVAN UUDELLA TAVALLA?
PELIN TAVOITE
Pelaajat piirtävät vuorotellen vihjeitä ilmaan ja heidän joukkuekaverinsa arvaavat näytöllä 
näkyviä kuvia. The team with the most points after the final round wins!
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