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SHAKKI PELISAANNOT RAIN
2 pelaciaa, i 6-vuotiaile . - GAMES

Sisdlto: kokoontaitettava pelilauta, 32 shakkinappulaa, pelisadnnct
& Brain teasers for all
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Kuningas Kuningatar Ldhetti Ratsu Torni Sotilas

TAVOITE: 8 8

Pelin tavoite on lyoda vastustajan kuningas. Pelinappulat 7 7

likkuvat pelilaudalla sadntojen mukaan ja lyovat . .

vastustajan pelinappulan samaan ruutuun siirtyessadn.

Lydty pelinappula otetaan pois pelilaudalta. ° °
4 4

Pelaajat aloittavat arpomalla, kumpi pelaa valkoisilla ja
kumpi mustilla nappuloilla. Valkoinen vari aloittaa pelin. 3 3

Pelilauta asetetaan pelaajien vdliin niin, ettd molemmilla ) )

pelagjilla on tumma ruutu vasemmassa alakulmassa. 218 a & 2 |8

Pelinappulat laitetaan paikoilleen kuvan 1 osoittamalla " BE24%8 4 aE:

tavalla. @2 b ¢ 4 ¢ f 9 " Kuval
SIIRROT:

SOTILAS liikkuu suoraan eteenpdin tyhjadn ruutuun. Aloitussiirrolla sotilas liikkuu 1tai 2 askelta, mutta jatkossa sotilas likkuu 1 askeleen
kerrallaan. Sotilas ly6 viistoon ruutunsa edestd. Jos sotilas onnistuu likkumaan pelilaudan vastakkaiselle riville, se ylennetdan ratsuksi,
Iahetiksi, torniksi tai kuningattareksi.

RATSU liikkuu ensin yhden askeleen mihin tahansa suuntaan ja sen jdlkeen kaksi askelta sivulle. Siirto ndyttda L-kirjaimelta. Ratsu voi
myos hypdta toisen nappulan yli.

LAHETTI liikkuu pelilaudalla viistoon haluamansa matkan.

TORNI likkuu vaaka- tai pystysuoraan haluamansa matkan.

KUNINGAS liikkuu 1 askeleen mihin tahansa suuntaan.

KUNINGATAR liikkuu pelilaudalla vapaasti, mutta yhteen suuntaan kerrallaan. Vastapelaajan lyddessdan se pysdhtyy ruutuun, jossa
ly6ty nappula oli.

ERIKOISSIIRROT

Linnoitus

Linnoitus on aloitussiirto ja pelaaja saa tehdd yhden linnoituksen pelin aikana. Linnoituksessa pelaaja siirtda ensin kuningasta kaksi askelta
vasemmalle tai oikealle kohti omaa torniaan ja sen jdlkeen torni siirretddn kuninkaan yli sen viereen. Linnoitusta ei saa tehda jos:

1. Kuningas on shakissa.

2. Kuningas on ruudussa tai siirtyy sellaisen ruudun kautta, jossa vastustaja uhkaa sitd.

3. Kuningas ja torni ovat jo likkuneet pelin aikana.

4. Kuninkaan ja tornin vdlissd on jokin nappula.

Ohestalyonti

Jos sotilas siirtyy aloituksessa kaksi askelta vastustajan sotilaan viereen, vastustajalla on mahdollisuus tehda ns. ohestalyonti. Vastustaja
siirtdd oman sotilaansa aloituksessa kaksi askelta siirtyneen sotilaan taakse jadneeseen ruutuun ja ly6 sotilaan laudalta (aivan kuin tdma
olisi liikkunut pelilaudalla vain yhden askeleen). Ohestaly6nti on tehtdva heti seuraavalla siirtovuorolla, mutta se ei ole pakollinen.

SHAKKI

Kuningas on shakissa, kun vastapelaajan nappula uhkaa sitd. Kun pelaaja siirtyy ruutuun, jossa hdnen nappulansa uhkaa vastapelaajan
kuningasta, pelaaja sanoo "shakki”. Kuningasta ei saa jattda uhatuksi, joten toisen pelaajan on nyt:

1. Siirrettavad kuninkaansa pois shakista.

2. Lyotdva vastapelaajan uhkaava nappula.

3. Siirrettdva toinen nappulaa kuninkaan ja uhkaavan nappulan vdliin.

SHAKKIMATTI

Jos pelaaja ei pysty tekemddn mitddn ylld olevista ja pelastamaan kuningastaan, shakista tulee shakkimatti ja peli paattyy vastustajan
voittoon.
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SCHACK SPELREGLER RAIN
2 spelare, i .1 GAMES

Innehdll: ihopvikbart spelbrade 32 schackpjdser, spelregler
& Brain teasers for all

@ w9 A Z &

Kung Dam Lopare Springare Torn Bonde

SPELETS MAL: 8 8
Spelet gar ut pd att vinna genom att fdnga 7 .
motstandarens kung. De olika pjdserna har sitt speciella . ,
satt att rora sig pd spelbrddet och de slar motsdndarens

pjds ndr de kommer i samma ruta. Nar man har rort en 5 5
pjas méste den flyttas bort frdn bradet. 1 4
Spelarna borjar genom att lotta ut vem som spelar med 3 3

vita och vem som med svarta pjdser. Den som fdr de vita
pjdserna far borja spelet. Schackbrddet ska std i mitten
av spelarna sd att bdda spelarna har den mérka rutan !
nere i vanstra hornet. Spelpjdserna ska vara placerade
enligt bild Tinnan spelet borjar.

DRAG:

BONDEN gér rakt framdt till féljande tom ruta. Forsta gdngen en bonde flyttas far den ga 1eller 2 rutor framdt men ddrefter bara en
ruta framdt i taget. Om en bonde kommer fram till sista raden pd& andra sidan forvandlas den till springare, l6pare, torn eller dam.
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Bild 1

SPRINGAREN gdr ett steg fram i vilken riktning som helst och sedan tva steg at sidan. Flyttet ser ut som bokstaven L. Springaren far
ocksd hoppa dver andra pjdser.

LOPAREN far flyttas diagonalt &t alla hall.
TORNET gar rdtlinjigt &t alla hail.
KUNGEN fér flyttas ett steg i taget at alla hail.

DAMEN kan rora sig fritt 6ver brddet men bara i en riktning i taget. Nar damen sldr en motstandare stannar den i rutan ddr motstandaren
stod.

SPECIALDRAG

Rockad

Rockad ar ett speciellt forsvarsdrag som spelaren far gora en gang under spelets gdng. Spelaren flyttar forst kungen tva steg i den
riktning dadr det rockerade tornet befinner sig och flyttar sedan in respektive tornet innanfor kungen. Rockad fér inte goras om:

1. Kungen stdr i schack.

2. Kungen stdr i en ruta eller flyttas via en ruta ddr motspelaren kan attackera den.

3. Kungen och tornet redan har flyttats ndgon gang under partiet.

4. Det stdr ndgra pjdser mellan kungen och tornet.

Passant

Om spelaren flyttar sin bonde tva rutor frén sin startposition brevid motspelarens bonde, har motspelaren rétt att slé bonden.
Motspelaren flyttar sin egen bonde i rutan bakom bonden som gétt tvé steg i starten och slér bonden (precis som den bara skulle ha gétt
ett steg pd bradet). Detta méste ske foljande drag, ej senare, men det dr inte obligatoriskt.

SCHACK

Nar spelarens kung blir hotad av négon av motspelarens pjdser dr kungen i schack. Den som gor det hotande draget sdger samtidigt hogt
"schack”. Kungen fdr inte bli schackad, s& den andra spelaren méste nu:

1. Forsoka flytta kungen bort fran schack.

2. Sl& den hotade pjdsen.

3. Flytta ndgon annan pjds mellan kungen och den hotande pjdsen.

SCHAK MATT

Om spelaren inte kan gora nagot av de ovanndmnda och kan inte rddda sin kung, dr spelet forlorat och det kallas for schak matt. Spelet
slutar och motstandaren har vunnit spelet.
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