
Ikäsuositus 6+  Pelaajia 2-4

Ristisanapelin tavaramerkki

TM

ALUKSI
Junior SCRABBLE on erityisesti lapsille tarkoitettu
SCRABBLE-pelin yksinkertainen versio. Siihen kuuluu kaksi 
peliä, toinen nuoremmille (noin 5-8-vuotiaille) ja toinen 
hieman vanhemmille (yli 7-vuotiaille) lapsille. Pelien avulla 
lapsi tutustuu aakkosiin, uusiin sanoihin ja niiden 
oikeinkirjoitukseen sekä oppii pelaamaan sanaristikkopelejä.
Taso 1
Ensimmäinen peli "Sanat ja kuvat" on tarkoitettu
nuoremmille lapsille, ja sitä pelataan pelilaudan
sinisellä, kuvitetulla puolella. Sinisellä puolella on
sanaristikkomuodossa sanoja, joihin kaikkiin liittyy kuva. 
Sanojen ja kuvien yhdistelmä auttaa lapsia lukemaan ja 
kirjoittamaan ilman huolta virheiden tekemisestä. 
Taso 2
Pelilaudan vihreä-oranssilla puolella pelataan peliä nimeltä 
"Värit ja pelimerkit". Se on edellistä haastavampi peli 
vanhemmille lapsille, jotka osaavat jo itse muodostaa sanoja. 
Kivan pistelaskumenetelmän ansiosta pisteiden
laskeminen on helppoa ja hauskaa.

SISÄLTÖ

85 KIRJAINLAATTAA:

Taso 1
     "Sanat ja kuvat"

30 SINISTÄ PELIMERKKIÄ
Pelissä on 30 sinistä pelimerkkiä. Pelimerkkejä käytetään 
vain ”Sanat ja kuvat” -pelissä.
1 PUSSI KIRJAINLAATOILLE
"Värit ja pelimerkit" -pelissä kaikki laatat laitetaan pelin 
alussa pussiin. "Sanat ja kuvat" -pelissä kaksi tyhjää laattaa 
jätetään pois.

"SANAT JA KUVAT"

2-4 PELAAJAA, 5-8-VUOTIAILLE  

Pelin päämäärä

Pelin tarkoituksena on täyttää kaikki pelilaudan sanat 
sopivilla kirjainlaatoilla. Pelaajat tunnistavat sanat 
pelilaudan kuvien perusteella. Kun pelaaja saa sanan 
valmiiksi, hän ottaa pankista sinisen pelimerkin. Kun kaikki 
pelilaudan sanat on täytetty, eniten pelimerkkejä kerännyt 
on voittaja.

Valmistelu

Pelissä käytetään pelilaudan sinistä, kuvitettua puolta. 
Siniset pelimerkit pinotaan pelilaudan reunalle "pankiksi". 
Kaikki laatat (paitsi kaksi tyhjää) laitetaan pussiin. 
Jokainen pelaaja ottaa viisi laattaa ja asettaa ne eteensä 
kirjainpuoli ylöspäin, niin että kaikki näkevät ne.

Pelin kulku

Nuorin pelaaja aloittaa.
 
Ensimmäinen pelaaja valitsee kirjainlaatoistaan kaksi ja 
täyttää niillä pelilaudalta vastaavat kaksi kirjainta. Hän voi 
alkaa täyttää mitä tahansa uutta sanaa, eikä laattoja 
tarvitse asettaa laudalle missään järjestyksessä.

Sen jälkeen pelaaja ottaa pussista enintään kaksi laattaa, 
niin että hänellä on niitä taas viisi. Pelaaja ottaa jokaisen 
vuoronsa lopuksi pussista lisää kirjainlaattoja, niin että 
hänellä on niitä aina viisi.

Peliä jatketaan myötäpäivään. Seuraava pelaaja asettaa 
pelilaudalle kaksi kirjainta.

Joka kerta kun pelaaja saa sanan valmiiksi, hän ottaa
pankista sinisen pelimerkin. Kun sana on valmis, pelaajaa 
kannustetaan lukemaan se. Kuvat auttavat pelaajaa 
tunnistamaan pelilaudan sanat. (Jos pelaaja ei tunnista 
sanaa, edellä näkyy valmiiksi täytetty pelilauta.)

Pelaajan täytyy asettaa edes yksi laatta laudalle, jos vain 
pystyy. Jos hän ei pysty pelaamaan yhtään kirjainlaattaa, 
hän voi palauttaa kaksi laattaa pussiin ja ottaa tilalle kaksi 
uutta.
Laattojen vaihto on yksi pelivuoro. 

Pelaaja saattaa saada valmiiksi kaksi sanaa yhdellä
kirjainlaatalla.
Silloin hän saa kaksi pelimerkkiä. Esimerkiksi pelaaja, joka 
lisää puuttuvan i-kirjaimen "torvi"-sanaan, saa samalla 
valmiiksi myös "kassi"-sanan, jos pelilaudalla on jo kirjaimet 
"kass".

Viimeinen täytettävä kirjain ei välttämättä ole
muodostettavan sanan viimeinen kirjain.
Kannattaa pitää silmällä muiden pelaajien kirjainlaattoja ja 
yrittää estää heitä saamasta sanoja valmiiksi!

Pelin voittaminen 

Kun kirjainpussi on tyhjä, peliä jatketaan, kunnes kaikki 
sanat ovat valmiit. Joitakin kirjainlaattoja jää käyttämättä. 
Se, jolla on eniten pelimerkkejä, voittaa.

Haastavampi peli 

Haastavampi tapa on vaatia pelaajia asettamaan kirjaimet 
pelilaudalle järjestyksessä sanan alusta alkaen. Sanan toista 
kirjainta ei voi pelata ennen kuin ensimmäinen kirjain on 
valmiina pelilaudalla. Joka sanan ensimmäinen kirjain on 
vähän korostettu, jotta pelaajien olisi helppo hahmottaa 
sanan alku.

"VÄRIT JA PELIMERKIT"

2-4 PELAAJAA, YLI 7-VUOTIAILLE

Pelin päämäärä

Päämääränä on kerätä mahdollisimman monta pistettä 
muodostamalla pelilaudalle kokonaisia sanoja pysty- tai 
vaakasuoraan ristiin toisten sanojen kanssa. Pelaaja saa 
pisteitä jokaisesta käyttämästään kirjaimesta sekä 
muodostamalla sanoja punaisiin tai sinisiin bonusruutuihin.

Pelin lopussa eniten pisteitä kerännyt pelaaja on voittaja.

Valmistelu 

Pelissä käytetään vihreä-oranssia pelilautaa.

Kaikki laatat pannaan pelilaudan vieressä olevaan pussiin. 

Jokainen pelaaja ottaa viisi laattaa ja asettaa ne eteensä 
kirjainpuoli ylöspäin niin, että kaikki näkevät ne.

Pelin kulku

Nuorin pelaaja aloittaa.
Ensimmäinen pelaaja muodostaa pelilaudalle vähintään 
kaksikirjaimisen sanan. Sanat muodostetaan vaaka- tai 
pystysuoraan (ei vinottain).
Yksi ensimmäisen sanan laatoista täytyy asettaa pelilaudan 
keskimmäiseen ruutuun, jossa on tähti.

Pisteitä saa kahdella tavalla:

Jokaisesta sanaan käytetystä kirjainlaatasta saa 
yhden pisteen.

LISÄKSI

Pelaaja saa sanaan kaksi lisäpistettä jokaisesta siihen
sisältyvästä sinisestä ruudusta ja kolme lisäpistettä 
jokaisesta sanaan sisältyvästä punaisesta ruudusta.

Esimerkiksi sanasta ”katu” saa 8 pistettä, kun se 
muodostuu pelilaudalle yllä olevan kuvan mukaisesti. 
Jokaisesta kirjainlaatasta saa yhden pisteen ja kirjaimet ”k” 
ja ”u” osuvat sinisiin ruutuihin, joten sanasta saa neljä 
lisäpistettä.

Pelaajien tulee merkitä saadut pisteet pistekorttiin.

Vuoronsa lopuksi pelaaja nostaa pussista yhtä monta 
laattaa kuin on laittanut pelilaudalle niin, että hänellä on 
niitä jälleen viisi.

Peliä jatketaan myötäpäivään. Myös seuraava pelaaja
asettaa laattoja pelilaudalle muodostaakseen vaaka- tai
pystysuoraan uuden sanan.
Ne täytyy asettaa pelilaudalla olevien laattojen viereen tai 
niiden pitää mennä ristiin pelilaudalla jo olevien sanojen 
kanssa. Kirjainlaattojen täytyy aina muodostaa kokonainen 
sana, myös vieressä olevien laattojen kanssa.

Uusien sanojen muodostustapoja:

1. Pelilaudalla jo olevaan sanaan lisätään yksi tai useampi 
kirjainlaatta, jolloin siitä muodostuu uusi sana, esim. sanasta 
"katu" tulee "katua".

2. Sana muodostaa suoran kulman pelilaudalla jo olevan 
sanan kanssa. Uuden sanan laatoista yhden täytyy kuulua jo 
muodostettuun sanaan....

...tai uuden sanan laatoista yhden täytyy lisätä kirjain jo
muodostettuun sanaan.

3. Sana muodostetaan toisen viereen niin, että myös
vierekkäiset kirjaimet kuuluvat kokonaiseen sanaan, kuten 
"se", "ei", "ai".

Huom.:

Kirjainlaattoja ei saa siirtää sen jälkeen, kun ne on asetettu 
pelilaudalle.

Tyhjillä laatoilla voi korvata minkä tahansa kirjaimen. Kun 
pelaaja asettaa pelilaudalle tyhjän laatan, hänen täytyy 
ilmoittaa, mitä kirjainta se edustaa.

Kirjain pysyy sen jälkeen samana koko pelin ajan.

Kirjainlaattojen vaihtaminen

Pelaaja voi pelivuoronsa alussa päättää käyttää vuoron 
kirjainlaattojen vaihtamiseen. Tällöin hän nostaa 
hylkäämiensä kirjainlaattojen tilalle pussista uudet. Hylätyt 
laatat pannaan sitten takaisin pussiin.

Pelin voittaminen

Peliä jatketaan, kunnes kirjainpussi on tyhjä ja joku
pelaajista on käyttänyt kaikki kirjaimensa, tai kunnes
kukaan ei enää pysty muodostamaan sanoja. Eniten 
pisteitä kerännyt pelaaja on voittaja.

Aloitussanat

Nuorimmilla pelaajilla voi olla vaikeuksia pelilaudan
ensimmäisen sanan muodostamisessa. Alla olevassa
listassa on sitä varten esimerkkisanoja. Pelaajan tai
hänen vanhempansa on etsittävä ensin sanaan tarvittavat 
kirjainlaatat ja asetettava ne sitten pelilaudalle siten, että 
vähintään yksi kirjainlaatta on pelilaudan keskimmäisessä 
ruudussa. Sana voi muodostua joko vaaka- tai 
pystysuoraan.

Esimerkkisanoja:

"Värit ja pelimerkit"

Size: 12.4” x 11.7”        Color: 1C + 1C

Taso

2
Taso

1

Esimerkiksi pelaajalla 1 
on kirjaimet yuatk, ja 
hän muodostaa sanan 
katu.
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Pelaaja 2 muodostaa 
pelilaudalle sanan “otsa”, 
jonka toinen kirjain
kuuluu jo sanaan ”katu”. 
Tässä tapauksessa pelaaja
käyttää kolme 
kirjainlaattaa ja asettaa 
a-kirjaimen siniseen
bonusruutuun, josta saa 2 
lisäpistettä.
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esim. osata, katua.
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Joulu
Katu
Kello
Kissa
Lukea

Maito
Osata
Otsa
Poni
Sata

Se
Talo
Tie
Ulos
Äiti

Auto
Ei
Heti
Iso
Jalka

2/13/2018 Remarked: Per David Lochner’s comment, We would like to do a running change of the age grade on the below toy numbers to 6+.  
Currently this is 6-10 on package but some I/S have something different for some of the language variants.  All package and I/S should be 6+.  
5/29/2018 Remarked: Reducded the size to 12.4” x 11.7”.

11 4 6                1 

1 4 7  

7 2 3 

1 6 2 

2 4 1 

8 2 2 

2 3 4 
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