Fl: Petankki

Pelin tavoite
Pelid pelataan 35-50 cm:n aloitusympyrasta. Pelissa on tavoitteena saada kuulat lshemmas kohdekuulaa
kuin vastapelaaja.

Pelaajien maara:

Joukkueiden kokoonpano:

3 pelaajaa kolmea vastaan (kolmikko), jokainen pelaa kahdella kuulalla.

2 pelaajaa kahta vastaan (kaksikko), jokainen pelaa kolmella kuulalla.

1 pelaajaa yhtéd vastaan (Téte a téte), molemmat pelaavat kolmella kuulalla.

Pelin aloittaminen:

Heittakaa lanttia aloitusvuorosta. Aloittaja heittda kohdekuulan 6-10 metrin paéhan. Hanen jalkeensa
kuulan heittaa samaan joukkueeseen kuuluva pelaaja. Varo jalkojasi! Heittdjan on jaatéava seisomaan
aloitusympyraan, kunnes kuula koskettaa maata ensimmadisen kerran.

Pelin kulku:
Kun ensimmainen pallo on heitetty, vuoro siirtyy toisen joukkueen ensimmadiselle pelaajalle. Hinen on
yritettdva saada kuulansa ldhemmaés kohdekuulaa kuin vastapelaaja.

Tama voidaan tehda kahdell I}

Heittaminen: Kuula yritetadn saada Idhemmas kohdekuulaa kuin vastapelaaja. Ampuminen: Vastape-
laajan kuula yritetaan saada pois kentalta tahtaamalla siihen. Jos tdma onnistuu, heittovuoro sailyy jouk-
kueella. Muussa tapauksessa koko joukkue yrittdd saada kuulansa parempiin asemiin, kunnes sen kuulat
loppuvat. Kun kuulat loppuvat joukkueelta, toinen joukkue (tassa tapauksessa aloittanut joukkue) pelaa
kaikki kuulansa loppuun.

Pelin paattyminen

Pisteita annetaan kuulista, jotka ovat lahempana kohdekuulaa kuin toisen joukkueen parhaaseen ase-
maan saama kuula. Pisteitd jaetaan vahintaén 1 ja enintdan 6. Ensimmaisend 13 pistetta kerannyt joukkue
voittaa pelin. Pelikierroksen voittanut joukkue aloittaa seuraavan kierroksen.

SV: Boule

Malet med spelet:
Kloten kastas fran en cirkel/ring med en diameter pa 35 till 50 cm. Spelet gar ut pé att dina klot ska
hamnare narmare lillen (trékulan) &n vad motstandarens gor.

Antal spelare:

Lagen kan se ut pa foljande satt:

3 mot 3 (trippel) med tva klot per person
2 mot 2 (dubbel) med tre klot per person
1 mot 1 (singel) med tre klot per person

Bérja spela:

Singla slant for att avgéra vem som bérjar. Den som ska bérja spelet, kastar forst lillen (trékulan) ca 6-10 m.

Darefter kastar en av deltagarna i samma lag sitt forsta klot. Akta fotterna! Kastaren ska sta kvar i cirkeln/
ringen tills klotet tar i marken.

Spelets gang:
Nar det forsta klotet har kastats, ar det motstandarlagets tur att kasta sitt férsta klot. Det géller for den
som kastar att hans/hennes klot hamnar narmare lillen &n det klot som nyss kastades.

Det finns tva sétt att uppna detta pa:

Légga - spelaren férsdker placera sina klot ndrmare lillen &n vad motstandaren lyckas med.

Skjuta - spelaren forsoker att skjuta bort motstandarens klot och se till att det egna klotet hamnar
narmare lillen: nér det &r gjort &r det motstandarlagets tur att kasta. Alla i lagen fortsatter kasta i tur och
ordning for att placera sina klot s& nara lillen som mgjligt. Nar det ena laget har kastat alla sina klot (i
detta fall det lag som baérjade), far motstandarlaget kasta de klot som de fortfarande har kvar.

Avsluta spelet:

Antalet poédng rdknas ut baserat pa antalet klot som &r ndrmare lillen jamfért med motstandarlagets bast
placerade klot. Detta innebéar en poangutdelning om minst 1 och max 6 poang. Vinner gor det lag som
forst far 13 poang.

Info: Det lag som vinner omgangen bérjar ndsta omgang i enlighet med ovanstaende beskrivning.

GB: Jeu de Boules

Objective of the game:
The game is played from a launching circle of 35 to 50cm diameter. The object of the game is to get
your balls closer to the target ball than your opponents.

Number of players:

The Teams consist respectively of:

3 against 3 (Triplet) each plays with 2 balls

2 against 2 (Doublet) each plays with 3 balls

1 against 1 (Téte a téte) each plays with 3 balls

Beginning the game:

Toss a coin to decide who starts.

The one who is allowed to start throws the target ball (the pig) to a distance of 6 to 10 m. Subsequently,
one player of this team also throws the first ball. Watch out for both feet! You should remain standing
within the launching circle, until the ball touches the floor for the first time. Course of the game:

After the first ball is in the field, the first player of the opposing team has his turn. This player must try to
get his ball closer to the target ball than his opponent.

There are two options to achieve this:

Lay - One tries to place his balls closer to the target ball than the opponent can. Shoot - One tries to shoot
the opponent’s balls from the field using an aimed throw; when that works, the other team may continue
to play. Otherwise the entire team tries until it succeeds in placing its balls in a better position or runs out
of balls. If the team has no balls left, the team (which began the game in this case) plays all the remaining

balls which it still have.

Ending the game:

The number of points are defined from the number of balls that are closer to the target ball than the best
placed ball of the opponent team. That means the points distribution is from minimum 1 point to a maxi-
mum of 6 points. Winner of the game is the team that gains 13 points first.

Info: The team which wins the round begins the next one as described in the beginning.

DK: Pétanque

Spillets formal:
Kuglerne kastes fra en kastecirkel pa 35-50 cm i diameter. Spillets formal er at fa sin kugle teettere pa
malet end sine modstandere.

Antal spillere:

Holdene kan henholdsvis besta af:

3 mod 3 (Triple), hvor hver spiller har 2 kugler
2 mod 2 (Douple), hvor hver spiller har 3 kugler
1 mod 1 (Single), hvor hver spiller har 3 kugler

Sadan starter man spillet:

Sla plat eller krone om, hvem der skal begynde. Den person eller det hold, der skal starte, kaster mal-
kuglen (grisen) ud i en afstand af 6-10 meter. Derefter kaster en spiller fra samme hold den forste kugle.
Hold gje med, at begge fadder er inden for kastecirklen, indtil kuglen rammer jorden forste gang.

Sadan spiller man spillet:
Nér den forste kugle er kastet, er det modstanderens tur til at kaste. Denne spiller skal forsgge at fa sin
kugle teettere pa grisen end sin modstander.

Der er to mader at gore det pa:

Enten kan man forsgge at fa sin kugle teettere pa grisen end sin modstander, eller man kan skyde mod-
standerens kugle vaek med et kast. Nar det lykkes, er det det andet holds tur. Hvis ikke, kaster resten af
holdet, til deres kugler ligger bedre end modstandernes, eller de Iaber tor for kugler. hvis holdet ikke har
flere kugler tilbage, skal det andet hold kaste resten af deres kugler.

Sadan afslutter man spillet:

Nar alle kugler er kastet, teeller man point. Kun ét hold far point i hver runde. Det hold, som ligger
naermest grisen, far lige s& mange point, som de har kugler naermere end modstanderens naermeste
kugle. Det betyder, at der kan gives fra 1 til maks. 6 point. Vinderen af spillet er det hold, der farst far
13 point. Info: Det hold, som |a naermest og vandt runden, tegner en ny cirkel og starter naeste runde.

NO: Boccia

Malet med spillet:
Spillet foregar innenfor en kastesirkel pa 35-50 cm i diameter. Malet med spillet er & fa dine baller
narmere malballen enn det motstanderne klarer.

Antall spillere:

Spillerne kan deles inn i lag:

3 mot 3 (trippel), der hver spiller bruker 2 baller
2 mot 2 (dobbel), der hver spiller bruker 3 baller
1 mot 1 (enkel), der hver spiller bruker 3 baller

Slik starter du spillet:

Kast mynt for & bestemme hvem som starter. Den som skal starte, kaster malballen (pinnen) ca. 6-10 me-
ter unna. Deretter kaster en spiller fra dette laget den forste ballen. Pass pa fattene! Dere skal bli staende
innenfor kastesirkelen til ballen treffer bakken forste gangen.

Slik forlgper spillet:
Nér den forste ballen ligger innenfor feltet, gar turen videre til forste spiller i motstanderlaget. Spilleren
skal preve a fa sin ball naermere malballen enn det motstanderen har klart.

Dette kan gjores pa to mater:

Plassere — Man kan prove a plassere ballene naermere malballen enn det motstanderen har klart.

Skyte vekk - Man kan prove & skyte vekk motstanderens baller fra feltet med et malrettet kast. Hvis dette
lykkes, kan det andre laget fortsette spillet. Hvis ikke, kan de andre pa laget prove til de har fatt en bedre
plassering pa ballene eller ikke har flere baller igjen. Hvis laget ikke har flere baller igjen, kan laget (som i
dette tilfellet startet spillet) kaste resten av ballene.

Slik avsluttes spillet:

Antall poeng beregnes ut fra hvor mange baller som er naermere malballen enn den best plasserte ballen
til motstanderlaget. Det betyr at poengfordelingen er fra minimum 1 poeng til maksimum 6 poeng.
Vinneren av spillet er det laget som forst far 13 poeng.

Informasjon: Laget som vinner runden, starter neste runde som beskrevet i starten.
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Fl: Tama tuote ei ole lelu! Sdilytd tiedot mahdollista mybhempaa tarvetta varten.

SE: Denna produkt &r inte en leksak! Uppbevara informationen for eventuellt senare behov.
NO: Dette produktet er ingen leke! Oppbevar denne informasjon for senere bruk.

DK: Dette produkt er ikke et legetaj! Gem disse oplysninger till senere brug.

EE: Tegemist ei ole ménguasjaga! Hoidke info edaspidiseks kasutuseks alles.

GB: This product is not a toy! Please retain this information for future reference.
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