Pelisaannot-Spelregler,-_Spilleregler,
Fl: PaceMaker on nopeatempoinen peli, jossa pelaaja yrittda voittaa vastustajansa nokkeluuden ja nopeiden
refleksien avulla. Peli alkaa hitaasti, mutta pian tahti nopeutuu laittaen keskittymiskyvyn koetukselle.

Pida paa kylmana ja pysy mukana pelissa!

SE: PaceMaker ar ett spel med snabbt tempo dar spelarna forsoker dvertraffa sina motstandare genom tanke och
att reagera snabbt. Spelet startar langsamt, men tempot 6kar snabbt och kréver koncentration och att man haller
huvudet kallt for att halla koll och vara kvar i spelet!

NO: PaceMaker er et spill som foregar i et raskt tempo, hvor spillerne forsgker & overliste sine motstandere ved &

tenke og reagere raskt. Spillet starter sakte, men tempoet gker, og krever konsentrasjon og et kaldt hode for & falge
med og forbli i spillet!

Tavoite - Malet med spelet - Malsetning

Fl: Pysy rytmissa ja pudota vastapelaajat pois pelista. Viimeinen jaljella oleva voittaa!
SE: Oka tempot och bli den sista att trycka pa spaken och vinna spelet!
NO: Oke tempoet og bli den siste til & trykke pa spaken og vinne spillet!




AlkuvalmistelutfllEorberedelserd®ppsett:
\

FI: Tuote toimii 3 x AAA-paristolla, = ‘ ,\ e

eivit sisally pakkaukseen. \

SE: Anvand 3 x AAA-batterier, <
ingar inte. [
NO: Bruker 3 x AAA-batterier,

ikke inkludert. P >

Pelermien-Speli-Gpils

Fl: Aseta peli keskelle niin, etta kaikki pelaajat yltavat siihen. Aseta yksi kasi (tai sormi) yhdelle painikkeelle. Voit
kayttaa halutessasi kahta katta ja pelata kahdella vierekkaisella painikkeella.

SE: Du och dina vanner samlas runt spelet och placerar handen (eller fingret) pa spaken framfér dig. Du kan bara
placera en hand (eller finger) pa varje spak. Du kan ocksa vélja att placera bada handerna pa tva spakar sidan om
varandra.

NO: Du og dine venner samles rundt spillet og plasserer handen (eller fingeren) pa spaken foran deg. Du kan bare
plassere en hand (eller finger) pa hver spak. Imidlertid kan dere velge og plassere begge hendene pa to spaker ved
siden av hverandre.

Fl:8p jalle - Sormi jokai painikkeell FI: 4 pelaajalle - Molemman ké&den Fl: 2 pelaajalle - Molemman
SE: 8 spelare - Ett finger pa varje spak sormet vierekkaisillé painikkeilla kaden sormet milla tahansa painikkeella
N " _ X SE: 4 spelare - Ett finger fran varje hand pa SE: 2 spelare - Ett finger fran varje hand pa
NO: 8 spillere - En finger pa hver spak intilliggande spakar valfria spakar . L
NO: 4 spillere - En finger fra hver hand pa NO: 2 spillere - En finger fra hver hand pa
spaker ved siden av hverandre valgfrie spaker

FI: Pelivaihtoehtoja on kaksi. Aloita kytkemalla laitteen virta paalle. Paina tdman jalkeen keskella olevaa painiketta
kerran ja valitse Pudotuspeli tai kaksi kertaa ja valitse Viimeinen jaljella -peli.

SE: PaceMaker har tva spellage. Efter att ha satt spelet pa ON, tryck pa knappen i mitten en gang for att vélja
spellage 1, Eliminering och tva ganger for att vélja spellage 2, Sista spelaren.

NO: Det er 2 mater a spille pa. Etter at spillet er paslatt, trykk pa knappen i midten en gang for a spille i Mode 1 —
Eliminasjon og to ganger for a spille Mode 2- Sistemann.

Fl: Vaihtoehto 1 - Fl: Vaihtoehto 2 -

Pudotuspeli Viimeinen jaljella
SE: Spellage 1 - SE: Spellage 2 -
Eliminering Sista spelaren
NO: Mode 1 - NO: Mode 2 -
Eliminasjon Sistemann

Fl: Saannot ovat samat, mutta pelitapa on erilainen.

Valitse peli ja aloita painamalla laitteen keskella olevaa painiketta kerran tai kaksi kertaa (riippuen pelistd) ja odota
laitteen punaisten valojen vilkkumista.

Pelaajat rekisteroivat itsensa mukaan peliin painamalla painiketta. Painikkeen punainen valo syttyy ja kuulet “Boing”-
aanimerkin, kun rekisterdinti on onnistunut.

Painikkeiden punaiset valot palavat osoittaen kaytdssa olevat painikkeet.

Valot lakkaavat vilkkumasta ja kuulet “TRING”-aanimerkin, kun pelaajien rekisterdinti on valmis.

Nuorin pelaaja aloittaa. Pelaaja painaa painiketta yhden kerran ja peli alkaa. Kuulet “PING”-aanimerkin, kun painallus
on rekisteroity.

Peli kulkee myotapaivaan. Seuraava pelaaja painaa painikettaan, kun han kuulee edellisen pelaajan “PING”-
aanimerkin.

HUOM! Pelaajan on painettava painiketta nopeasti edellisen pelaajan “PING”-aanimerkin jalkeen ennen kuin kuuluu
haviamista osoittava “boom”-aanimerkki.



SE: Aven om spelreglerna ar samma for bada spellagen, ar sattet att vinna olika.
Efter att du har valt ett spellage, starta genom att trycka pa knappen i mitten 1 eller 2
ganger (beroende pa vilket spellage du vill valja) och vanta tills det réda ljuset blinkar.
Efter detta ska alla spelarna trycka ner sina spakar for att registrera sig i spelet. Nar
du har blivit registrerad kommer det réda ljuset vid din spak lysa och du kommer att
héra ett «Boing» ljud.

Ljuset vid varje spak forblir tant for att visa antalet spakar som ar med i spelet.

Nar du hor ett « TRING» ljud och det réda ljuset slutar att blinka betyder det att
spelregistreringen ar klar.

Den yngsta spelaren borjar. Spelaren maste trycka pa sin spak en gang for att starta spelet. Du kommer att hora ett
bekraftandeljud «PING» efter att ditt tryck har blivit registrerat.

Spelet startar medurs. Nésta spelare trycker pa sin spak efter att den fore spelarens «PING» har horts.
OBSERVERA: Ditt tryck pa spaken maste tajmas bra efter «PING» ljudet fran foregaende spelare, men snabbt nog
innan forlorarljudet «kboom» hérs.

NO: Selv om reglene er de samme for begge modes er maten man spiller pa forskjellig for begge.

Etter at du har valgt din spillemodus, start ved & trykke pa knappen i midten 1 eller 2 ganger (avhengig av ditt
modus) og vent til det rede lyset blinker.

Pa dette tidspunktet ma alle spillerne trykke ned pa sine spaker for a registrere seg i spillet. Nar du har blitt registrert
vil det rade lyset ved din spak lyse og du vil hgre en «Boing» lyd.

Lyset ved hver spak forblir pa for & vise antall spaker med i spillet.

Nar du herer en «TRING» lyd, og det rade lyset slutter a blinke, betyr det at spillerregistreringen er ferdig.
Yngste spiller starter. Spilleren ma trykke pa sin spak en gang for a starte spillet. Du vil hare en bekreftelselyd
«PING» etter at ditt trykk har blitt registrert.

Spillet starter | klokkeretningen. Neste spiller pa trykker pa sin spak etter at forrige spillers «PING» har blitt hart.
MERK: Trykking pa spaken ma times godt etter at bekreftelses «PING» fra forrige spiller men raskt nok til at ikke
tapelyden «boom» hgres.

A

Fl: Paina painiketta yhden kerran — vuoro Fl: Paina painiketta kaksi kertaa — vuoro siirtyy Fl: Paina painiketta kolme kertaa — seuraavan
siirtyy pelaajalta toiselle samaan suuntaan. pelaajalta toiselle pain i 1 suuntaan. pelaajan vuoro jaa valin ja painiketta painaa
SE: Tryck pa spaken en gang — da fortsatter SE: Tryck pa spaken tva ganger — da vander iastajeciicavalpsiacic

spelet i samma riktning spelriktningen. SE: Tryck pa spaken tre ganger — d& hoppar
NO: Trykk pa spaken en gang — da fortsetter NO: Trykk pa spaken to ganger — da snus I @ EE et

spillet i same retning. spilleretningen. NO: Trykk pa spaken tre ganger — da hopper
man over neste spiller.

Fl: HUOM! Jos painat painiketta kaksi tai kolme kertaa, kaikkien painallusten on tapahduttava edellisen pelaajan “PING-&&nimerkin
Jélkeen ja ennen omaa “PING’-dénimerkkiési. Muuten painalluksia ei rekisteroidé.

SE: OBSERVERA! Om du véljer att trycka pa spaken tva eller tre ganger maste alla trycken registreras inom tiden fran forra spelarens
«PING» ljud och fére ditt bekréftande «PING» ljud fér din tur. Annars registreras de inte.

NO: MERK! Om du velger a trykke pa spaken to eller tre ganger ma alle trykkene registreres for «PING» lyden fra den forrige spilleren
og bekreftelses «PING» for din tur kommer. Ellers vi de ikke bli registrert.

FI: Peli alkaa hitaasti. Pienen harjoittelun jalkeen, pelaajat saavat ideasta kiinni. Peli vaikeutuu ja tahti kiihtyy
asteittain. Adnen muutos iimoittaa tahdin kiihtymisesta.

SE: Spelet startar sakta, och efter en stund forstar spelarna spelet battre. Efter hand blir spelet mer utmanande nar
tempot gradvis okar vilket kommer att markas genom en andring i ljudet.

NO: Spillet starter sakte, og etter en liten stund far spillerne bedre forstaelse. Etter hvert blir spillet mere utfordrende
nar tempoet gradvis gker og dere blir varslet med en endring i lyden.

\
Fl: Teet virheen kun: SE: Det ar ditt fel om: NO: Det er din feil hvis:
Painat painiketta liian aikaisin Du trycker for tidigt pa spaken Du trykker for tidlig pa spaken
Painat painiketta liian myéhaan Du trycker for sent pa spaken Du trekker for sent pa spaken
Painat painiketta, kun ei ole sinun Du trycker pa spaken nar det inte Du trykker pa spaken utenfor tur
vuorosi ar din tur

_//



\VoittaminenBlHurdmanivinnerltvordanlvinnel

FI: Vaihtoehto 1 — Pudotuspeli

Pelissa on pudotuskierroksia. Pelikierros paattyy, kun yksi pelaajista tekee virheen ja putoaa pois pelista. Pelaajat
kaynnistavat laitteen uudestaan ja pelaavat uuden kierroksen. Néin jatketaan, kunnes jaljella on vain yksi pelaaja,
joka voittaa pelin!

Vaihtoehto 2 — Viimeinen jaljella

Pelikierroksia on vain yksi ja peli jatkuu niin kauan, etta pelaajat putoavat pois pelista tehtyaan virheen. Viimeinen
jaljella oleva pelaaja voittaa pelin!

SE: Spelldage 1 — Eliminering

Det forsta spellaget innebar elimineringsrundor. Var runda slutar nér en spelare gor ett fel och blir eliminerad fran
nasta runda.Spelarna maste manuellt starta om spelet tills det ar en spelare kvar som vinner!

Spelldge 2 - Sista spelaren

Det spelas en runda som fortsatter efterhand som spelare elimineras nar de gor ett fel tills det bara ar en spelare
kvar som vinner!

NO: Mode 1 - Eliminasjon

Det fgrste moduset innebaerer eliminasjonsrunder. Hver runde slutter nar en spiller gjer en feil og blir eliminert fra
neste runde. Spillerne pa manuelt restarte spillet til det er igjen en vinner!

Mode 2 - Sistemann

Det spilles en runde som fortsetter etter hvert som spillerne elimineres nar de gjer en feil helt til bare en spiller er
igien som da vinner!

Erilaisia|pelitapojalgAlternativalspelsattialternativispill
AW

- / / ~
Fl: Kadet ristissa FI: Monta painiketta _/
SE: Handerna i kors SE: Flera spakar
NO: Hendene i kryss NO: Flere spaker

FIVAROITUSY i ovellu alle vuotcilllapsile. s peni si. Tkehtumisvaaro. S

i tedot mohdolista myGhempii forvtta varten, Vain aikuiset saavat asentaa ja vaihtao paristot. Al lotaa uudeleen Kertokiiyitisi eiadattvia paristoj. Ladattavat paristoton poisettava
isen ojoksi. Lodatiavat paristot saa ladata vain aiku i sekota erityyppisid fai uusia ja vanhoja paristoja keskendiin. Kyt vain suosieltufa fai vastaavanlaisia paristojo. Aseta paristojen navat oikeinpin. Paristojen napoja ei sua oikosulkea. Poista tyhiit paristot
oista paristot lelusta, jos it ef kiytef aikaan. Vil tuotteen alfistamista kosteudelle fai nesteile.

SE VARNIIIG' E limplig or born under((ul Innehdller sma delar. Kvvningsrik. Spara informationen for senare bruk. Bara vuxna br st i och byta batterier. Ladda e upp e uppladdningsbara batterier. Laddningsbara batterier ska plockas ur leksaken fore laddning. Laddningsbara
batterier fir endast loddas under uppsikt av vuxen. Blanda aldrig olika batteriyper. Blanda inte heller nya batterier med gamla. Endost rekommenderade batterier av somma eller kvirdig batterityp fir anvindas. Instollera batteriera med korrekt polarite. Polerna far infe kortslutos.
N batterierna dr forbrukade, ska de genast tas ur leksaken. Ta allid ur batterierna om leksaken inte anvinds under en lingre fid. Undik ot usitta leksaken for fukt eler vita. Forbrukade batterier och kasserade el-och elekironikproduker ska limnas pd godkint insamlingssle.
Dessa produker fr nte kastos i hushllsavfall

NO ADVARSEL! Ikke egnet for barn under 3 dr. Inneholder sma deler. Kvelningsfare. Oppbevar denne informasjonen for senere bruk. Batterier ma settes inn og skiftes av en voksen. Ikke lud opp batterier som ikke er oppladbare. Oppladbare batterier ma tas ut av spilenheten for de
lades. Oppladbare batterier skal kun lades under oppsyn av voksne. Forskielige typer batterie, ller nye og brukte butterier m ikke blandes. Bruk kun bterier av samme eller filsvarende type som er anbefalt. Batteriene ma settes inn med polene rikiig vel. Baterikontaktene ma ikke
kortsluttes. Utladede batterier skal fos utav leken. Ta allid ut batteriene dersom leketaye ikke skal brukes pd en stund. Beskyt leketayet ot vann eller fuktighet. Brukte battrier og sdelagte elekiriske eller elekironiske produkter ma avhendes ved et godkent oppsamlingssted. Slike
produkter mé ikke kastes i husholdningsavfallet.
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