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Sisalto:
Adnigeneraattori
100 tekstikorttia




NOISE POLLUTION™ on aikuisten partypeli, jossa yritetéén yhdistéaé outoja aanié vielé
oudompiin selityksiin. Pelaajat kuuntelevat ééinen ja valitsevat sitten kortin, jonka teksti

parhaiten vastaa kuultua ééntéa. Parhaan kortin lyényt pelaaja voittaa kierroksen,
ensimméisené viisi kierrosta voittanut pelaaja voittaa pelin.

PELIN TAVOITE ART.NO. 62020036

Ker&d ensimmadisend viisi voittokorttia.

VALMISTELUT

—_

. Aseta &dnigeneraattori keskelle pdyt&d. Kytke se pédlle kéantamélla virtakytkin ON-asentoon.

. Poimi pakasta kaikki viisi tyhj&é tekstikorttia ja aseta ne sivuun. Kun olette pelanneet peliéd muutaman
kerran, voitte keksié omia outoja selityksid ja kirjoittaa ne tyhjiin kortteihin. (Téhén kannattaa kéytas
vesiliukoista tussia, niin tekstejé voi mydhemmin muuttaa.)

3. Sekoita tekstikortit ja jaa jokaiselle pelaajalle viisi korttia tekstipuoli alaspdin. Laita loput kortit

nostopakaksi keskelle péytad.

4. Aénekkain pelaaja toimii ensimmaéisen kierroksen &énituomarina.
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PELIN KULKU

* Aénituomari aloittaa kierroksen soittamalla ensimmdisen &&nen painamalla dénigeneraattorin seuraava &éni -painiketta
(). Kuunnelkaa tarkkaan. Adnen voi tarvittaessa soittaa uudelleen toistopainiketta (4¥) painamalla.

* Kun &éni on soitettu, kaikki pelaajat &&nituomaria lukuun ottamatta valitsevat kidestddn kortin, joka parhaiten kuvaa
kuultua &énté. Pelaajat asettavat valitsemansa kortin pdydalle tekstipuoli alaspéin, kortit sekoitetaan ja annetaan ne
&anituomarille.

+ Aénituomari katsoo kaikki kortit ja valitsee YHDEN KORTIN, jonka teksti héinen mielestéén parhaiten kuvaa kuultua
déntd. Halutessaan &énituomari voi soittaa dénen vielé kerran painamalla toistopainiketta.

* Voittaneen kortin p&yté&én lydnyt pelaaja saa yhden pisteen. Voittanut kortti asetetaan tekstipuoli alaspéin kortin
pelanneen pelaajaan eteen. Kortti toimii apuna pistelaskussa. Hévinneet kortit muodostavat poistopakan.

* Uusi kierros aloitetaan jakamalla kaikille pelaaijille yksi kortti (ei kuitenkaan &skeiselle d@nituomarille), jotta kaikilla on
taas kédess&dn viisi korttia. Adnituomarin vasemmalla puolella istuva pelaaja toimii seuraavan kierroksen &énituomarina.
Peli jatkuu, kuten edelld.

PELIN VOITTAMINEN

Ensimmdisend viisi voittokorttia kerénnyt pelaaja voittaa. Huom! Muista kytked Génigeneraattori pois pddélté
kaantamalla sen virtakytkin OFF-asentoon, ennen kuin pakkaat pelin pois.

Tuote toimii 3 x AAA/LRO3 -paristolla, eivat sisally pakkaukseen. Avaa paristokotelon ruuvi ruuvimeisselilla. Aseta uudet
paristot. Sulje paristokotelon kansi huolellisesti ja kirista ruuvilla. Varo, ettet kirista ruuvia likaa. VAROITUKSET! Aikuisen
on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, ettd niiden napaisuus on oikein. Ala kayta erityyppisia tai uusia ja vanhoja
paristoja yhdessa. Ala lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi. Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen
lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa. Poista lelusta tyhjentyneet paristot. Poista paristot, jos lelua ei
kayteta pitkaan aikaan. Syo6ttoliittimia ei saa oikosulkea. Toimita kaytetyt paristot asianmukaiseen jatteiden
kerayspisteeseen. Tuotteen varit ja yksityiskohdat saattavat poiketa kuvatusta. Sailyta pakkaus ja ohjeet myéhempaa
tarvetta varten.

Produkten fungerar med 3 x AAA/LRO3-batterier, ingar inte i forpackningen. Skruva upp skruven pa batteriluckan med
skruvmejsel. Satt in nya batterier. Sténg batteriluckan noggrant och dra at skruven. Var forsiktig sa att du inte drar at
skruven for mycket. VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Satt in batterierna sa att polariteten blir ratt. Batterier av
olika typ eller férbrukade och nya batterier far ej anvandas tillsammans. Ladda inte icke laddningsbara batterier. Aviagsna
batterierna fran leksaken fore laddning. Batterier ska laddas under uppsikt av vuxen. Avlagsna tomma batterier fran
leksaken. Avlagsna batterierna om leksaken inte ska anvandas pa en langre tid. Anslutningsklammor far inte kortslutas.
Lamna forbrukade batterier till ratt avfallsinsamling. Produktens farger och detaljer kan avvika fran det som beskrivits
ovan. Spara forpackningen och reglerna for senare behov.

Made in China.
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