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KUBB-peliohjeet

Peliad pelataan paras kolmesta -menetelmalla.

Pelissa on 1 kuningaspalikka, 10 peruspalikkaa (Kubb),
4 nurkkapalikkaa ja 6 heittokapulaa.

1 x Kuningas-
palikka

Aloitusjoukkueen valitseminen

Yksi pelaaja molemmista joukkueista seisoo saman peruslinjan
takana ja heittda heittokapulalla kuningaspalikkaa. Pelin
aloittaa joukkue, jonka pelaajan heittokapula jaa lahimmaksi
kuningaspalikkaa osumatta siihen.

10 x Peruspalikka
(Kubb)

Pelin aloitus

Joukkue A seisoo oman peruslinjansa takana ja heittdd kuusi
heittokapulaa vastustajajoukkueen peruspalikoita pain
yrittden kaataa mahdollisimman monta palikkaa.

Kun joukkue A on heittényt kaikki heittokapulansa, on joukkue
B:n pelaajien vuoro. Ensimmaiseksi he nostavat pystyyn 4 x Nurkkapalikka
joukkue A:n kaatamat peruspalikat. Sitten he heittdvat oman

peruslinjansa takaa alakautta joukkue A:n kaatamat
peruspalikat joukkue A:n puolelle kenttda (kuninkaan, joukkue
A:n peruslinjan ja kulmien vdliselle alueelle).

6 x Heittokapula

Jokaista peruspalikkaa saa yrittaa heittda enintdan kaksi kertaa. Jos peruspalikka laskeutuu kaksi kertaa joukkue A:n alueen ulkopuolelle,
siitd tulee rangaistuspalikka. Vastustajajoukkue voi asettaa sen vapaavalintaiseen paikkaan omalla alueellaan, ei kuitenkaan heittokapulan
pituutta ldhemmaksi kuningasta tai nurkkakapulaa.

Joukkue A nostaa alueellaan olevat vastustajajoukkueen heittamat peruspalikat pystyyn. Niitd kutsutaan jatkossa kenttapalikoiksi.

Nyt on joukkue B:n vuoro heittda heittokapuloita. Ennen kuin he voivat yrittaa kaataa vastustajajoukkueen peruspalikoita, heidan taytyy
kaataa yksi kenttapalikka joukkue A:n puolelta kenttda. (Jos joukkue A ei onnistunut omalla vuorollaan kaatamaan ainuttakaan B joukkueen
peruspalikkaa, kenttapalikoita ei ole. Tall6in joukkue B saa heti yrittaa kaataa joukkue A:n peruspalikoita.)

Kun joukkue B on heittanyt kaikki heittokapulansa, joukkue A:n pitda heittda joukkue B:n kaatamat peruspalikat takaisin joukkue B:n
puolelle, jolloin niista tulee kenttdpalikoita. Joukkue A yrittaa kaataa ne heittokapuloillaan ennen joukkue B:n peruspalikoita. (Yritd kaataa
Iahimpana kenttapuoliskojen valistd keskiviivaa olevat kenttapalikat, jotta vastustajajoukkueella ei ole etua tehda niistd omaa
peruslinjaansa seuraavalle vuorolle.)

Pelissa voi tulla tilanne, jossa esimerkiksi joukkue B ei kaada kaikkia kenttapalikoita joukkue A:n puolelta. Talldin joukkue A voi heittdessaan
seistd kuninkaan ja I1dhimpana kuningasta pystyssa olevan kenttdpalikan muodostamalla kuvitteellisella linjalla. Tata kdytetdan peruslinjana
seuraavalla peruspalikoiden heittokerralla. (Tdma antaa suuren edun, koska etdisyys joukkueen peruspalikoihin on lyhyempi.)

Pelia jatketaan vuorotellen, kunnes toinen joukkue saa kaadettua kaikki kenttd- ja peruspalikat vastustajan alueelta. Joukkue voi tall6in
yrittdd kaataa kuningasta kaataa jéljelld olevilla heittokapuloillaan. Heittdjan tulee seistd peruslinjan takana ja yhdelld pelivuorolla saa
heittda vain yhden heittokapulan. Jos pelaaja onnistuu kaatamaan kuninkaan, joukkue voittaa erdn. Jos heitto epdonnistuu, peli jatkuu
vastustajajoukkueen vuorolla.

Saannot erityistilanteita varten
Heittokapula voi kaataa kerralla enemman kuin yhden peruspalikan.

Peruspalikka, joka onnistutaan kaatamaan mutta nousee itsestadn takaisin pystyyn, lasketaan kaatuneeksi. My6s toiseen peruspalikkaan tai
heittokapulaan nojaava peruspalikka lasketaan kaatuneeksi.

Jos jokin peruspalikka kaadetaan ennen kuin viimeinen kenttdpalikka on maassa, se nostetaan pystyyn rangaistuksetta.
Kuningasta saa yrittaa kaataa vasta, kun molemmat joukkueet ovat saaneet yhden kerran heittaa heittokapuloita.

Jos pelaaja kaataa kuninkaan ennen kuin kaikki vastustajan palikat on kaadettu, hanen joukkueensa haviaa eran.

Muunnelma

Jos onnistut kaatamaan enemman kuin yhden kenttdpalikan, yrita heittda seuraavalla palikalla nostettua palikkaa. Jokainen kenttapalikka,
joka osuu nostettuun kenttdpalikkaan, laitetaan sen paalle "torniksi”. Tornin palikoiden maaraa ei ole rajattu. Torneihin on helpompi osua,
joten niiden rakentaminen kannattaa.
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SPGRT

Spelregler for KUBB

Det lag som &r bast av tre omgangar vinner spelet.

Spelet omfattar 1 kungkubb, 10 kubbar eller baskubbar,
4 hornpinnar och 6 kastpinnar.

Valet av vilket lag som ska borja

En spelare i vardera lag star bakom samma baslinje och kastar
en kastpinne mot kungkubben. Det lag som far sin kastpinne
narmast kungkubben utan att tréffa den borjar.

10 x Baskubbar

(Kubbar)
Spelstart

Lag A star bakom sin egen baslinje och kastar sex kastpinnar
mot motstandarlagets baskubbar och forsoker filla sa manga
som mojligt.

Nar lag A har kastat alla sina kastpinnar ar det lag B:s tur. Forst \\
reser spelarna upp de baskubbar som lag A har fillt. Sedan v
star spelarna bakom sin egen baslinje och kastar de baskubbar 4xHérmpinnar

Bas\'\‘\.\e

som lag A har félt in pa lag A:s planhalva (ytan mellan kungen,

. .. 6 x Kastpinnar
lag A:s baslinje och hornen).

De har tva forsék. Om en baskubb tva ganger landar utanfér lag A:s planhalva blir den en straffkubb. Motstandarlaget far da placera
kubben fritt pa sin planhalva, dock ej ndrmare kungen eller en hérnpinne @n en kastpinnes langd.

Lag A reser upp de baskubbar som motstandarlaget har kastat in pa lag A:s planhalva. Dessa kallas darefter faltkubbar.

Nu ar det lag B:s tur att kasta kastpinnarna. Innan de far kasta pinnarna mot motstandarlagets baskubbar maste de fdlla nagon av
faltkubbarna pa lag A:s planhalva. (Om lag A inte har lyckats félla en enda av lag B:s baskubbar sa finns det inga faltkubbar. Da attackerar
lag B lag A:s baskubbar i férsta omgangen.)

Nar lag B har kastat alla sina kastpinnar ska lag A kasta de baskubbar som lag B har falt tillbaka in pa lag B:s planhalva, som da blir
faltkubbar enligt beskrivningen ovan. Lag A forsoker falla dem med sina kastpinnar innan laget kastar mot lag B:s baskubbar. (Forsok falla
faltkubbarna ndarmast mittlinjen mellan planhalvorna, sa att motstandarlaget inte far en fordel av att de kan géra dessa kubbar till sin
baslinje for ndsta tur.)

Det kan uppsta en situation dar till exempel lag B inte lyckas falla alla faltkubbar pa lag A:s planhalva. Da far lag A for sina kast ga fram till en
tankt linje i hojd med den faltkubb som star ndarmast kungen. Detta blir en tankt baslinje vid nasta kastomgang mot baskubbarna. (Det ger
en stor fordel eftersom avstandet till motstandarlagets baskubbar ar kortare.)

Spelet fortsatter: lagen kastar i tur och ordning tills det ena laget har lyckats falla alla falt- och baskubbar pa motstandarlagets planhalva.
Da far laget forsoka félla kungen med de dterstdende kastpinnarna. Kastaren ska stad bakom baslinjen och laget far bara kasta en kastpinne
per speltur. Om laget lyckas félla kungen vinner det spelet. Om kastet misslyckas far motstandarlaget fortsatta spelet.

Regler for specialsituationer
En kastpinne kan pa en gang félla fler an en baskubb.

En baskubb som man lyckas fdlla men som reser sig av sig sjalv raknas som falld. Ocksa en baskubb som lutar mot en annan baskubb eller
mot en kastpinne raknas som falld.

Falls en baskubb innan alla faltkubbar har fallts, ska den resas upp utan straff.
Kungen far féllas forst da bada lagen har fatt kasta kastpinnar minst en gang.

Om en spelare eller laget faller kungen innan motstandarlagets alla kubbar har fallts, forlorar laget.

Variation

Om fler @n en faltkubb blir falld, férsok kasta ndsta kubb mot en rest kubb. Varje faltkubb som traffar en rest faltkubb placeras pa den
senare sa att de bildar ett torn. Det far finnas hur manga kubbar som helst i tornet. Det &r lttare att tréffa torn, sa det I6nar sig att bygga
dem.
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