
Toimi i  
3 x AAA-par istol la

(eivät s isä l ly  
pakkaukseen).

I r rota par istokotelon kansi  ja  aseta 
UUDET par istot paikoi l leen kuvan 
osoittamal la taval la.  Aseta kansi  

takais in paikal leen. 

Koottuna Luurankolaivan 
tul is i  näyttää tä l tä.  

Aseta se pöydäl le,  n i in 
voit  ruveta pelaamaan. 

Irrota par istokotelon kansi  ja  aseta 
UUDET par istot paikoi l leen kuvan 
osoittamal la taval la.  Aseta kansi  

takais in paikal leen.

Nosta purjeet ja valmistaudu uusiin seikkailuihin Luurankolaivan kammottavan kapteeni 
Johnnyn kanssa. Tärkeimmät asiat ensin, seilori, asenna paristot projektoriin ja pistooliin.

Kun paristot ovat paikoillaan, kokoa purje ja 
muut osat kuvan mukaiseksi kokonaisuudeksi.
Kun laiva on koottu, valmistaudu sukelta-
maan merirosvojen ja varastettujen 
aarteiden maailmaan, arrr!

Märssykori ei välttämättä aina ole paras 
paikka merimiehelle. Valitse mieluiten 
huone, jossa on sopiva pöytä 
Luurankolaivaa varten. Niin näet 
projektorin heijastamat Davy Jonesin 
rosvojoukot parhaiten, arrr!

Pistoolin luodit eivät lopu kesken: voit ampua 
vapaasti kaikkia, jotka yrittävät estää sinua 
saamasta Merirosvoaarretta käsiisi.

Pistoolin piipun edessä ei saa pitää mitään, tai 
luoti ei osu kohteeseen. 

No niin, urheat seilorit, tällä kertaa Luurankolaivan kapteeni 
Johnnyn tehtävänä on löytää merirosvoaarre, mutta 
kaikkien aikoinaan seitsemällä merellä laivoja ryöstäneiden 
merirosvojen aaveet eivät luovuta saalista hänelle helpolla.
Himmennä huone, niin näet paremmin ne keripukkiset 
koirat, jotka haluavat estää sinua pääsemästä 
merirosvoaarteen luo.

Luurankolaiva-pelissä on 4 vaikeustasoa. Jos vasta aloittelet 
merirosvouraasi, niin kannattaa aloittaa helpoimmasta 
tasosta. Valitse taso 1 Luurankolaivan perässä olevalla 
valitsimella (ks. kuva A), niin kyllä sinusta vielä kunnon 
bukanieeri tehdään.  

Toimi i  
3 x AAA

-par istol la
(eivät s isä l ly  

pakkaukseen).

O h o i ,  s e i l o r i !

K a i k k i  m i e h e t  k a n n e l l e !

V a l m i s t e l u t A a v e i d e n  a m p u m i n e n

V a i k e u s t a s o n  v a l i n t a

E t s i  s o p i v a  p e l i p a i k k a

H e i ,  e n t a  p i s t o o l i ?

OFF OFF 

Kuva A

Captain Vert igo

Tom Blade

La calaka

Black Beanie

Bloody Jack

Evi l  Bruce

L i ipais in

Kahva

Projektor i

Kun kaikki on valmista ja olet kokeillut, miten pistooli toimii, 
on aika ryhtyä taistoon.

Aaveiden ampuminen 

Luurankolaivassa on kuusi projektoria ja se voi heijastaa 
ammuttavaksesi kuusi erilaista aavetta samanaikaisesti. 
Ne kannattaa tuntea hyvin. 
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A a r t e e n  L O y T A m i n e n

Kun peli alkaa, laivasta kuuluu merirosvosävelmä merkiksi siitä, 
että on aika valmistautua ampumaan. Kun sävelmä päättyy, 
kuulet kaksi piippausta. Paina nyt piraattipistoolisi liipaisinta.   
Sen jälkeen merirosvot alkavat leijailla Luurankolaivan ja sen 
kapteenin aarteen ympärillä.

Seinille heijastuu useita aaveita samanaikaisesti, yritä osua 
mahdollisimman moneen, niin voit päästä käsiksi aarteeseen. 
Aina, kun osut johonkin aaveeseen, se murahtelee ja ärähtelee 
niin kuin merirosvoilla on tapana.

Valitsemasi vaikeustaso määrää, kuinka kauan aaveet pysyvät 
heijastuneena.

Pelin tavoitteena on ampua 90 sekunnissa mahdollisimman 
monta merirosvoa.
Jos onnistut, kuulet kolikkojen kilinää, niin kuin kolikkopeleissä. 
Se tarkoittaa, että olet lyönyt merirosvoaaveet ja voit purjehtia 
pakoon aarteen kanssa, arrr!
Muista jatkaa ampumista pelin loppuun asti, vaikka olisitkin jo 
saanut koko aarteen.

Jos nuo kierot merikarhut sen sijaan onnistuivat väistämään 
pistoolisi luodit, kuulet vain muutaman kolikon putoavan 
pussiisi.

Vaikeustaso määrää, kuinka nopeasti merirosvoaaveita tulee 
näkyviin. Jos onnistuit saamaan koko aarteen helpoimmalla 
tasolla, kokeile myös vaikeampia tasoja, niin näet, joko sinusta 
on tullut todellinen bukanieeri. 

Koita ampua heijastuvat ilkeännäköiset merirosvot 
mahdollisimman nopeasti. Aina kun osut johonkin aaveeseen, se 
alkaa ärähdellä, mutta jos ammut ohi, se vain nauraa sinulle 
ivallisesti. Kun selvität yhden vaikeustason, kokeile seuraavaa ja 
aina seuraavaa, kunnes selvität viimeisenkin. Vaikein taso on 
tarkoitettu vain kaikkein kokeneimmille bukanieereille.

Voit pelata peliä myös yhdessä ystäväsi kanssa siten, että 
pelaatte eri vaikeustasot läpi vuorotellen. Eniten kolikkoja 
kerännyt voittaa.

Tuote: LUURANKOLAIVA
Tuotenro: 62010400
Ikäsuositus: 6+

Fotorama (Hong Kong) Limited
Room 07, 10/F., Peninsula Centre,
67 Mody Road, Tsimshatsui East
Hong Kong
Made in China

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää 
pieniä osia. Tukehtumisvaara. Säilytä tiedot mahdollista 
myöhempää tarvetta varten.
VAROITUS! Tämä lelu synnyttää välähdyksiä, jotka 
saattavat laukaista epilepsiakohtauksen herkistyneille 
henkilöille.

Paristovaroitukset: 
Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot 
niin, että niiden napaisuus on oikein. Älä käytä 
erityyppisiä tai uusia ja vanhoja paristoja yhdessä. 
Älä lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi. 
Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen 
lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa. 
Poista lelusta tyhjentyneet paristot. Poista paristot, jos 
lelua ei käytetä pitkään aikaan. Syöttöliittimiä ei saa 
oikosulkea. Toimita käytetyt paristot asianmukaiseen 
jätteiden keräyspisteeseen. 

HUOMAUTUS:
- Voimakkaat sähkömagneettiset häiriöt voivat haitata lelun toimintaa. Jos näin käy, 
palauta lelu alkutilaan seuraavasti:  
1) liu’uta laivan perässä oleva kytkin OFF-asentoon, odota 30 sekuntia ja kytke lelu 
takaisin päälle. 
2) ota pistoolin paristot pois ja paina liipaisinta 5 sekunnin ajan ennen kuin asetat paristot 
takaisin paikoilleen.

Poista turvallisuussyistä kaikki tarrat, pussinsulkijat ja kuminauhat, muoviliuskat 
ja asennustarvikkeet ennen kuin annat lelun lapselle. Ne eivät kuulu leluun.
Väri ja yksityiskohdat voivat vaihdella.
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Toyrock Oy, Lemminkäisenkatu 46, 
20520 Turku, Finland. www.toyrock.fi
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3 x AAA
batter ies

(not included)

Just remove the l id of the batter ies
compartment and insert  NEW batter ies

as shown. Replace the batter ies l id

This is  how Johnny 
should look assembled.
Put i t  on a table to play

Just remove the l id of the batter ies
compartment and insert  NEW batter ies

as shown. Replace the batter ies l id

Prepare the sails and get ready for this new adventure of your favorite scary skeleton, 
Johnny. First things first sailor, pay attention to the below diagram on how to insert the 
batteries on the projector and the Pirate blaster.  

Once you have inserted the batteries,
Assemble the sail and the rest to end with 
something like the image show.
Having done this prepare to immerse in the 
world of pirates and stolen treasures, 
Argh!.

Sometimes the Crow’s nest isn’t the 
best place for a mariner, so look for a 
room with a table where you can 
place Johnny with his ship. This way 
you’ll be able to see best the 
projected goons of Davy Jones, Argh!

The Pirate Blaster has infinite rounds for you to 
shoot freely at whatever tries to stop you from 
getting the Pirate treasure.

Try not to block the barrel or your target 
won’t be hit.

OK hearties,this time Johnny is on the search for the pirate 
treasure, but the ghosts of all those ancient pirates who 
plundered ships across the seven seas won’t let him take 
the loot easily.
Find a room with dimmed light to be able to see best 
those scurvy dogs who want to impede you from getting 
the pirate treasure.

Johnny Pirate has 4 difficulty levels, we strongly 
recommend to start with the easiest one if you are not yet 
a Buccaneer, you’ll eventually get there but in the 
meantime try level 1 from the switch located at the back of 
Johnny’s ship shown in Fig. A

3 x AAA
batteries

(not included)

A h o y ,  m a t e y !

E v e r y o n e  g e t  o n  d e c k !

S e t t i n g  u p S h o o t i n g  G h o s t s

C h o o s i n g  t h e  d i f f i c u l t y  l e v e l

L o o k i n g  f o r  t h e  r i g h t  S p o t

H e y ,  b u t  w h a t  a b o u t  t h e  b l a s t e r ?

OFF OFF 

F ig.A

Captain Vert igo

Tom Blade

La calaka

Black Beanie

Bloody Jack

Evi l  Bruce

Tr igger

Handle

Projector

Once you have everything in place and you have got to know 
better the blaster it’s time for you to go for the real deal. 
Shooting Ghosts

OK, Johnny “Sea Dog” the Skull has 6 projectors and he can 
simultaneously project 6 different images for you to shoot, get to 
know them well.  
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Johnny
Pirate

G e t t i n g  t h e  p r i z e

When the game starts, you will hear a pirate tune, this is for you 
to get ready. As soon as the melody ends you will hear a 
beeping sound twice, this is an indication for you to press the 
trigger of the pirate blaster.  After this, pirates will start dwelling 
around Johnny and his treasure.

Multiple Ghosts will be projected at the same time, try to hit as 
many as you can to get the prize.
Every time you hit a ghost you will hear them grunting and 
snarling like pirates do.

The lenght of time ghosts stay on is determined by the level of 
difficulty you set up initially.

The objective of the game is to shoot as many pirates as 
possible with 90 seconds.
If you succeeded you will hear a sound of many coins tingling as 
in slot machines, this will mean you beat the pirate ghosts and 
you ran away with the loot, argh!
But even after you hear you hit the jackpot you have to keep 
shooting unit the program stops.

But if those twisted sea dogs were fast enough to escape from 
your pirate blaster you will hear only a few coins falling inside 
your bag.

The difficulty level will determine how fast the scoundrel priates 
will appear so if you have hit the jackpot on easiest level try to 
go to the most difficult ones to see if you have reached the 
level of buccaneer.

Try to be fast to get the projected ugly pirates. Every time you 
hit one you will hear them grunting but if you don’t get them 
they will be laughing at you really bad.
Once you complete the difficulty level try a harder one until you 
get to the very last one. This is only for the most experienced 
buccaneers.

You can play versus a friend by playing levels by turns. Who gets 
the more coins will be the winner. 

Projected 
ghost

Projected 
ghost

Johnny
Pirate

Item : Johnny the Skull Pirate
Item Number : 1090
Age Grade : 6 years plus

Fotorama (Hong Kong) Limited
Room 07, 10/F., Peninsula Centre,
67 Mody Road, Tsimshatsui East
Hong Kong
Made in China

WARNING! Not suitable for children under
36 months. Small parts. Choking hazard.
WARNING! This toy produces flashes that may
trigger epilepsy in sensitised individuals.

Please keep this information for future reference.

Adult supervision required

 BATTERY WARNINGS :
- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.
- Rechargeable batteries are to be removed from the product before being charged 
(if designed to be removable).
- Rechargeable batteries are only be charged under adult supervision 
(if designed to be removable).
- Do not mix alkaline, standard (carbon zinc), or rechargeable batteries.
- Do not mix old and new batteries.
- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.
- Batteries are to be inserted with the correct polarity.
- Exhausted batteries are to be removed from the product.
- The supply terminals are not to be short-circuited.
- Dispose of battery(ies) safely.
- Do not dispose of this product in a fire. The batteries inside may explode or leak.

NOTES :
- The normal function of the product may be disturbed by Strong Electro Magnetic 
Interference. If so, simply reset the product to resume normal operation by 
1) slide the switch on boat to OFF and wait 30 seconds before switch it on.
2) remove batteries from baster and then press the trigger for 5 seconds before replacing
the batteries.

For the safety's sake, remove all tags, plastic and/or elastic loops, tabs tiles and mounting accessories 
before giving this item to a child. These attachments and accessories are not part of this toy.
Colours and decorations may vary.
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