ART. NO. 90051195

KROKETIN PELIOHJEET

Pelaajia 2-6:

Voidaan jakaantua kahdeksi joukkueeksi tai pelaajat kilpailevat toisiaan vastaan.

Pallo ly6daan lahtokepistd porttien 1-7 lapi ja kddntdkeppiin, sitten porttien 8-14 lapi ja lopuksi
maalikeppiin (=lahtokeppi).

Voittaja on pelaaja tai joukkue, jonka pallo lapaisee radan portit oikealla tavalla ja koskettaa
ensimmaisend maalikeppiin.

Pelijarjestys on lahtokepin vdrien jdrjestys ylhadlta alkaen. Kaksi samaan joukkueeseen kuuluvaa ei
saa lydda perakkain. Jos pelaajia on vain kaksi, kumpikin voi pelata kahdella pallolla.

Pelin kulku E

Pelaaja aloittaa asettamalla pallon n. 30 cm paahan lahtdkepista ja 7 m 8

yrittda saada pallon yhdelld lyénnilld ensimmaisen tai jopa kahden

ensimmaisen portin lapi. 6 m o

Pelaaja saa aina uuden lydnnin niin kauan kuin onnistuu saamaan s Mo

pallon portin lapi yhdelld lyonnilla tai osuu toisen pelaajan palloon

(krokeeraa) tai kddantokeppiin. Jos pelaaja ei lyddessaan osu

palloonsa, han saa uuden lyénnin, mutta jos han vain hipaiseekin af]n

mailallaan palloa, vuoro siirtyy seuraavalle. Jos pelaaja tekee

virheen, lydntivuoro siirtyy seuraavalle. E [
Pelaaja, joka on lydnyt pallonsa portin lépi, saa siis uuden lyénnin.
Jos pallo on kierinyt seuraavan lydnnin kannalta mahdottomaan m
paikkaan, hdn saa asettaa pallonsa ldhimp&an sopivaan paikkaan

seuraavaa lyontid varten. 1 rﬁ 14
Jos pelaaja onnistuu yhdella lyonnilld saamaan pallon kahden E
portin lapi, hdn saa kaksi lisdlyontia.

Krokeeraus

Pelaaja voi halutessaan tdhdata pallollaan toisen pelaajan palloon ja osuttuaan siihen asettaa oman
pallonsa tdman pallon viereen, laittaa jalkansa oman pallonsa paalle ja lydda mailallaan palloaan
niin, ettd se sysaa toisen pelaajan pallon ly6jan toivomaan suuntaan. Han voi vaihtoehtoisesti antaa
toisen pelaajan pallon olla paikallaan ja lyoda omaa palloaan kaksi kertaa.

Pelaaja saa krokeerata niin montaa palloa perdkkain kuin haluaa, ei kuitenkaan samaa palloa kahta
kertaa lyomatta valilla omaa palloaan portin ldpi.

Pelaaja saa krokeerata vasta lyotyaan pallonsa kolmen portin lapi.

Vapaapelaaja/kaappari

Pelaajaa, jonka pallo on kulkenut kaikkien porttien lapi oikeassa jarjestyksessd, kutsutaan
vapaapelaajaksi eli kaappariksi.

Voittaakseen pelin kaapparin taytyy krokeerata ja ajaa ndin muut pelaajat pelistd pois ennen kuin
ly6 pallonsa maalikeppiin.

Jos kaapparin pallo oman tai toisen pelaajan lyontien seurauksena osuu maalikeppiin ennen

kuin muiden pelaajien pallot on krokeerattu, kaappari joutuu pelista pois. ©Toyrock Oy
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ART. NO. 90051195

REGLER FOR KROCKET

Krocket spelas av tva till sex personer som antingen spelar var for sig eller uppdelade i tva lag.
Klotet slas fran utgdngspinnen genom bdagarna 1-7, i vandpinnen, sedan genom bagarna 8-14 och
till slut i mélpinnen (utgangspinnen).

Den spelare eller det lag som kommer genom banan pa ratt satt och forst slar i malpinnen har
vunnit.

Deltagarna spelar i den ordning som fargerna pa utgangspinnen anger, rdknat uppifran. Tva spelare
i samma lag far inte spela efter varandra. Om bara tva spelare deltar kan de spela med tva klot var.

Spelets gang E

Varje spelare startar genom att lagga sitt klot pa ca 30 cm avstand

frdn utgangspinnen och férsoker med ett slag sl klotet genom 7 m 8

den forsta bagen eller de tva forsta bagarna. . m .

Spelaren far fortsatta sé lange han eller hon med ett slag lyckas fa

sitt klot genom rétt bage eller traffar en annan spelares klot 5[] [
(krockerar) eller véandpinnen. Om en spelare slar utan att traffa sitt

klot far han eller hon ett nytt slag, men redan om klubban nuddar o T n

vid klotet gar turen till ndsta spelare. Gor en spelare nagot fel gar

turen till nasta spelare.

En spelare som lyckats sla sitt klot genom en bage far alltsa gora 3] e
ett nytt slag mot nésta bage eller fér att komma i ett béttre lage

for nasta bage. 2 ﬂ—] 13

Lyckas en spelare sla klotet genom tva bagar med ett slag far han (_H

eller hon tva extra slag. ! E "

Krockering

Det ar tillatet att med sitt klot sikta pa en annan spelares klot. Lyckas man tréffa detta klot lagger
man sitt eget intill, stéller foten pa sitt klot och slar med klubban pa det egna klotet sa att det andra
klotet rullar i den riktning man 6nskar. Alternativt kan man — om det &r férdelaktigare for en sjalv —
lata den andra spelarens klot ligga kvar och sla sitt eget klot tva ganger.

En spelare far krockera sa manga klot i féljd han eller hon vill, men inte samma klot tva ganger utan
att daremellan ha fatt det egna klotet genom en bage.

Klot som dnnu inte kommit genom de tre forsta bagarna far varken krockeras eller slas bort.

Fribrytare
Den spelare som lyckats 3 sitt klot genom alla bagar i ratt ordning kallas fribrytare.

For att vinna maste fribrytaren krockera och kora bort alla andra spelare innan han eller hon slar
klotet i malpinnen.

Traffar fribrytarens klot malpinnen innan alla klot blivit krockerade - vare sig det sker genom ett
eget eller en annan spelares slag - ar fribrytaren ute ur spelet.
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