
PELISÄÄNNÖT



Tervetuloa KAHDEN PELAAJAN ESCAPE ROOM -pelin pariin. Kuten monissa huonepakopeleissä ympäri maailman, olet tässäkin “lukittuna huoneeseen”. Tavoitteenasi on löytää erilaisia koodeja, joiden avulla pääset ”pakenemaan” ratkaisemalla tehtäviä ja arvoituksia. Aikaa on 60 minuuttia. Käytä aivojasi! Tiimityö, kommunikointi, luovuus, logiikka ja oivaltaminen sekä yksityiskohtien huomioiminen ovat erittäin tärkeitä.
Tämä peli sisältää kaksi jännittävää seikkailua ja 15 minuutin esittelypelin. Kuten oikeissakin huonepakopeleissä, voit pelata kunkin pelin vain kerran. Voit ostaa lisää seikkailuja pelattuasi kaikki.
Oletko valmis äärimmäiseen haasteeseen?

Sisältö:
-	 Seikkailukohtainen vihjevihkonen-	 Vihjeen tarkistin 
-	 Kolme seikkailua: 	
	 1. Bloody Mary     	 2. Pikkutyttö     		 3. Talo Järven Rannalla  

Vaatimukset: Täyteen ladattu älypuhelin, jossa Escape Room the Game -sovellus TAI Chrono Decoder -laite alkuperäisestä Escape Room -pelistä. 

1. ESIPUHE

Vaikeusaste



3. VALMISTELU 

TÄRKEÄÄ TIETOA! Lue pelisäännöt huolellisesti ja kokonaan. Tai katso video säännöistä verkkosivustollamme. Sinun on osattava säännöt voidaksesi paeta! 
TÄRKEÄÄ: LUE, TUTKI & KOMMUNIKOI!

Lataa Escape Room the Game -sovellus, jotta saat käyttöösi digitaalisen version 

Chrono Decoder -koodinpurkulaitteesta sekä ylimääräistä sisältöä, kuten teemaan 

sopivat taustamusiikit pelille. Voit myös jakaa ryhmäkuvat voitostasi sosiaalisessa mediassa. 

Tutustu sivustoon www.escaperoomthegame.com. Täältä löydät usein kysytyt kysymykset, 

uudelleentulostettavia pelin osia sekä läpipeluuohjeen, josta voit tarkistaa, miten sinun olisi pitänyt 

seikkailu ratkaista ja mistä piilotetut vihjeet olisivat löytyneet.

Varmista, että sinulla on vihjeen tarkistin käsillä. Varustaudu kynällä ja paperilla. Varmista, että valaistus on 

sopiva ja istutte yhdessä niin, että kaikilla on esteetön näkymä kaikkiin pelin osiin. Tutkikaa avainten kaikki 

yksityiskohdat ennen pelin aloittamista. Suosittelemme pelaamaan 15 minuutin esittelypelin (Bloody Mary) 

ensimmäiseksi, käyttäen sovelluksen 15 minuutin Chrono Decoderia.

CHRONO DECODER
Pelaatko käyttäen Chrono Decoder -laitetta alkuperäisestä Escape 

Room -pelistä? Aseta laitteeseen uudet paristot (3xAA) ja laita 

avaimet valmiiksi pöydälle. Jos pelaat ilman fyysistä Chrono 

Decoder -laitetta, tarvitset Escape Room the Game -sovelluksen 

älypuhelimelle. Valitse seikkailu ja sitten digitaalinen Chrono 

Decoder.

Valitse sitten seikkailu, jonka haluat pelata. Avaa tarra 

varovasti ja taita kääre auki löytääksesi vihjeet.

2. SOVELLUS JA VERKKOSIVUSTO



5. PELI

4. PELIN TARKOITUS 

Jokaisessa seikkailussa on kolme (3) osaa. Jokaisessa osassa teidän on löydettävä koodi, joka koostuu neljästä (4) avaimesta, jotka sitten syötetään Chrono Decoderiin. Etsi kolme (3) oikeaa koodia 60 minuutissa ratkaistaksesi pelin.

Lue pelin esittely rauhallisesti ääneen. Taita auki pelin ensimmäinen osa ja tarkista vastaako sisältö kuvausta. Irrota mahdolliset pelielementit kehyksistään. Käynnistä Chrono Decoder -laite ja paina START. Kello alkaa laskea peliaikaa alaspäin 60 minuutista. Peli on alkanut!
Älä koskaan avaa pelin osaa tai sinetöityä esinettä ellei erikseen ohjeistettu. 

Kaikki pelaajat tutustuvat nyt esillä oleviin materiaaleihin niin etu- kuin takapuolilta. Etsikää vihjeitä, koodeja, arvoituksia ja tehtävien osasia työskennellen yhdessä. Kun saatte ensimmäisen kolmesta koodista pääteltyä, syöttäkää 4 koodiin perustuvaa avainta vasemmalta oikealle Chrono Decoder -laitteeseen. Jos koodi oli väärin, kuulette virheäänen ja 1 minuutti vähennetään ajastanne. Koittakaa päätellä koodi uudelleen. Ette pääse jatkamaan ennen kuin tämä koodi on ratkaistu. Jos koodi on oikein, kuulette varmistusäänen ja kello jatkaa laskemistaan.

Avatkaa nyt seikkailun seuraava osa ja lähtekää ratkomaan seuraavaa koodia. Kolmannen oikean koodin jälkeen kuulette voitonmusiikin ja ajanotto pysähtyy.

Jäikö kysyttävää? Tarkistakaa usein kysytyt kysymykset verkkosivultamme.



Digitaalinen Chrono Decoder sisältää kuusi (6) erilaista avainta. Jokaista avainta on neljä (4) samanlaista

kappaletta ja jokaisesta avaimesta löytyy erilaista tietoa, joka liittyy pelissä löytämiinne koodeihin. Tutkikaa

avaimet tarkkaan ennen aloitusta! 

6. AVAIMET 

7. VIHJEET

Jokainen seikkailu sisältää 8 tavallista vihjettä, 8 ylimääräistä vihjettä ja vastaukset osiin 1 ja 2. Nämä 

löytyvät seikkailun kääreestä. Kuulet ajoittain Piip-piip -äänen, joka kertoo että voit halutessasi ottaa 

vihjeen. Aseta vihjeen tarkistin tavallisen vihjeen päälle ja lue vihje. Voit valita jättäväsi vihjeen lukematta, 

mutta tämä lisää haastavuutta. Jos olet edelleenkin jumissa pelissä, voit lukea myös ylimääräisen vihjeen. 

Jos osion selvittäminen on edelleenkin mahdotonta, voit lukea osion vastauksen samalla tavalla. Lue 

vihjeet aina huolella ja tarkkaan. Jos et tarvinnut vihjettä, olet oikeilla jäljillä ja aikataulussa.

1. Numero: Tässä järjestyksessä vihjeet on luettava.
2. Osa 1, 2 tai 3: Vihje koskee seikkailun tätä osaa.
3. Aika: Älä koskaan lue vihjettä ennen kuin tämä aika on kulunut.

4. Vastaukset: Päättäkää yhdessä haluatteko käyttää nämä nyt,

myöhemmin vai ei ollenkaan.

TÄRKEÄÄ TIETOA!
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1. Numero 3. Aika
2. Osa

4. Vastaukset

Roomalainen numero 

Piste

Nuoli
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8. PELIN VOITTAMINEN!

Jos olet syöttänyt kolme (3) oikeaa koodia Chrono Decoderiin ennen 60 minuutin aikarajaa, kuulet voitonmusiikin ja olet voittanut pelin. Onneksi olkoon, kuulut nyt ± 75%:iin pelaajista, jotka pääsivät ulos pakohuoneesta ajoissa.  Ota kuva ryhmästäsi lopullisen ajan kanssa ja jaa tämä sosiaalisessa mediassa käyttäen sovellusta. Jos et onnistunut löytämään kaikkia koodeja 60 minuutissa, kuulet äänen häviämisen merkiksi ja ajanlasku alkaa nollasta ylöspäin. Voit silti jatkaa koodien etsimistä. Chrono Decoder toimii samalla tavoin kuin ennekin ilman lopullista voiton musiikkia. Jos satuit epäonnistumaan ja haluat tietää mitkä vihjeet jäivät huomaamatta, voit käydä www.escaperoomthegame.com sivustolla, valita seikkailun ja ladata läpipeluuohjeet. Näistä voit lukea kuinka seikkailu olisi pitänyt selvittää. Jos muut haluavat pelata saman pelin, voit tulostaa kaikki pelin elementit joissa näkyy tulostuskuvake ja korvata pelissä mahdollisesti sotketut näillä. Varmista, että laitat kaikki muutkin asiat takaisin paikalleen. Kun olet pelannut kaikki seikkailut, voit laajentaa peliä ostamalla uusia jännittäviä seikkailuja.

Tulet turhautumaan, mutta tämä on osa pakohuonekokemusta. Käy läpi jokainen vaihe kerrallaan 

uudestaan ja tarkista onko logiikassasi virheitä. Pidä seuraavat vinkit lähistöllä ja lue ne ääneen jos jäät 

jumiin:

•	 Kommunikoikaa avoimesti ja jakakaa kaikki keräämänne tieto.

•	 Älkää vahingoittako materiaaleja. Ainoastaan materiaaleja, joissa on tulostuskuvake, voidaan muokata 		

       taittelemalla, leikkaamalla ja kirjoittamalla tms.

•	 Tee muistiinpanoja. Nämä voivat auttaa sinua tekemään uusia päätelmiä.

•	 Peli ei vaadi etukäteistietoja.

•	 Voit käyttää puhelintasi toimintoihin, joista voi olla hyötyä, kuten laskin, taskulamppu jne.

•	 Lue pelisäännöt ääneen ennen aloitusta. Pidä käsillä tieto avainten ominaisuuksista ja nämä vinkit.

•	 Palaa uudelleen pelin aiempiin osioihin. Ne saattavat sisältää tietoa, jota tarvitset myöhemmin.

TÄRKEINTÄ ON, ETTET KOSKAAN LUOVUTA! 

VASTAUKSET OVAT KIRJAIMELLISESTI AIVAN EDESSÄSI!
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TARKEITA VINKKEJA
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Pelin idea ja suunnittelu: Team Identity Games

Vankisaaren kuvitus: Marcin Buk

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia. Tukehtumisvaara. Tuotteen värit 
ja yksityiskohdat saattavat poiketa kuvatusta. Säästä pakkaus ja ohjeet tulevaa tarvetta varten.
VARNING! Ej lämplig för barn under 3 år. Innehåller små delar. Kvävningsrisk. Färger och detaljer 
kan avvika från det som visas på bild. Uppbevara informationen för senare behov. 

Toyrock Oy, Lemminkäisenkatu 46, 
20520 Turku, Finland. www.toyrock.fi
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