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JOHDANTO b

Tervetuloa Identity Gamesin ESCAPE ROOM -pelin perhepainoksen pariin. Samoin kuin
maailmalla suosion saavuttaneissa pakohuoneissa olet tissikin pelissi “lukittuna huoneeseen” ja
tavoitteenasi on 16ytad koodeja “pakenemiseen” ratkaisemalla erilaisia arvoituksia ja pulmia.
Kayté aivojasi! Térkeimpini tyokaluinasi télla matkalla toimivat tiimityd, kommunikointi,
luovuus, logiikka ja yksityiskohtien tarkka huomiointi.

| Timi laatikko sisaltdd kolme jannittavaa seikkailua,
Kunkin seikkailun voit pelata vain kerran, kuten tos
Oletko valmis d4rimmiiseen haasteeseen?

TIETOA VANHEMMILLE

Escape Room Family Jungle -pakohuonepeli on tarkoitettu yli 10-vuotiaille lapsille ja kaiken
ikaisille aikuisille. Kun pelaatte pelid 10-14 -vuotiaiden kanssa, suosittelemme, ettd vanhempi
on mukana pelaamassa ja ohjaa ja valvoo pelid. Voit esimerkiksi auttaa lapsia hahmottamaan
suurempia kokonaisuuksia, jakaa tehtivii ja lukea vihjekortit ddneen. 14-vuotiaat ja vanhemmat
Osaavat yleensi pelata ilman valvontaakin.

m/\.

Lataa sovellus paastiksesi kisiin yliméardiseen sisalto6n, kuten teemaan

sopiviin musiikkeihin. Voit myss jakaa valokuvia tiimistisi ja voitonhetkistisi sosiaalisessa
mediassa.

Sivustoltamme www.escaperoomthegame.com 16
pelisddnnoisti ja saatekirjeet kaikkiin seikkailuih
itse. Pelattuasi pelin voit myés tarkistaa sivustolt
ja misté piilotetut vihjeet 16ytyvit.

joiden vaikeusaste kasvaa aina edellisesti.
ielaman pakopeleissikin.

ydat usein kysytyt kysymykset -osion, videoita
in. Loydat sivustolta myos osia joita voit tulostaa
a miten sinun olisi pitényt ratkaisu pulmiin 16yt4a
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TARKEAA TIETOA!
Lue pelin ohjeet tarkkaan ja kokonaan. Voit myos
katsoa videon pelisdannoist

d verkkosivuilta. Sinun on
Osattava sdénnét, jotta voit paetal

TARKEAA: LUE, TUTKI, KOMMUNIKOT[!

VALMISTELU

- ja keratkaa
inpurkulaitteeseen ja -
AA-paristoa Chrono DeCOd.er _kol(‘)‘%tmp; seikkailuun, jonka aiotte
Asettakaa kolme (SL?Pt(E?keat \Fihj ekortit ja pelin osat, j f)tk:itt‘;nyriuut seikkailut jérjest}{kts.gsf:ij.
11 i . Etsikaa . inan ensin, . istus on riittava
kaikki avaimet laamaan Maagisen apinan ¢ istakaa, ettd valais 1
ittelemme pelaal g ria saatavilla. Varmis a, . Tutkikaa avainten
pelata. Suosittelemm killa on kyni ja pape < Jiin liittyvin hyvin.
i t4 kaikilla ill4 ia nakevit kaiken peliin .
Varmistakaa, et li arilla ja ndkevdl . fa.
: : in ymparilia ja aloittamis
ol pela}\zatt ('): aé}Fri)no};)ecoder _laite tarkkaan ennen
ityiskohdat j
yksityis

PELIN TARKOITUS

. avi koodi, joka
. on 10ydettaVa L= g
1 kolme osaa. Jokaisessa 0sassa pgla;a)llf:odinpurkulaitteeseen. Etsikda ja
. ikkailussa on Chrono Decoder -
Jokaisessa sel<xaluis esta, jotka asetetaan Chrono - ne pelin.
bt rliel{asmo;illz:::koodjia 60 minuutissa lapdistiksenne p
l6ytikad kolme

PELAAMINEN

Al koskaan avaa suljettua kirjekuorta, ellej ndin ole erikseen ohjattu tekemizin. Ottakaa esiin
valitsemanne seikkailun ensimmadinen kuorj

ja lukekaa saatekirje rauhallisesti 4ineen. Voitte myés

ettd
Vvoitte irrottaa
-laite paalle
ytkin "ON” asentoon jap nappia. Jos haluatte
luksen mukana tulevaa ylimédaraists musiikkia, painakaa sovelluksen "PLAY”
aan kun painatte laitteen ”STAR

T”-nappia. Kello alkaa ndyttdd aikaa, laskien 60
minuutista alaspiin. Peli on alkanut!

Kaikkien pelaajien tulee tutustua pelivilineisiin

aaleihin tarkkaan seks
etu- ettd takapuolelta. Etsikis vihjeiti, koodeja, arvoituksia ja niiden osasia. Tehkai titd ryhmiing,
Kun I6yditte ensimmaisen kolmesta koodista, ottakaa niitd vastaavat nelji avainta ja asettakaa namgj
Chrono Decoder -laitteeseen,. Jos koodi oli oikein, kuulette vahvistusdinen. Timin jalkeen voitte
avata seikkailun seuraavan osan/kuoren ja alkaa ratkaisemaan toista koodia, Kun kolmaskin koodi
on ratkaistu ja asetetty oikein, kuulette pelin lipdisysti kertovan musiikin ja kello pysihtyy.

ja kuoresta tuleviin materi




Pelin aikana tormditte ajoittain ER-logoon tai tekstiin. Tama on tarkedd, silld se tarkoittaa,

etti teidin on kiytettdva Chrono Decoder -koodinpurkulaitteen kyljistd 16ytyvia koodin-

purkujérjestelmid tai sen kannessa tai etuosassa olevaa tietoa jonkin asian tulkitsemiseen. Alkad

kayttiko Chrono Decoder -laitteen koodinpurkujérjestelmid jos ette 16yda ER-logoa tai tekstid.
Jokainen seikkailu vaatii vain yhden koodinpurkujirjestelman kayttod.
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AAKKOSET
el ROSICRUCIAANINEN

SALAK LN
KIEKKq ROIILS N\
O NUMEROT

KOODIN SYOTTAMINEN
Kun loydatte koodin, asettakaa nelja avainta vasemmalta oikealle Chrono Decoder

-koodinpurkulaitteeseen. Jos Kkoodi on vairin, kuulette virhedinen ja ajastanne vihennetdan_
yksi (1) minuutti. Koittakaa 16ytid oikea koodi uudestaan. Ette voi jatkaa ennen kuin koodi on
ratkaistu. Jos koodi on oikein, kuulette vahvistus-idnen ja kello jatkaa kdymistdan.

Kysymyksid? Tarkista UKK-pelin verkkosivuilla.

astin, Jos haluat aktivoida 15min ajastimen, pidi START nappia painettuna

Huom. Chrono Decoder -laitteessa on myds 15 minuutin aj
ta erdiden muiden Escape Room

3 sekuntia. Kello vaihtuu t Ikeen takaisin 60-minuuttiin. Voit kayttdd 15 minuutin ajastin

-peliemme esittelypeleissd.
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TARKEAA TIETOA!

Peli sisaltdd 16 avainta. Naissi 16 avaimessa on kuusi erilaista pintaa, joilla kaikilla on tietoa joka
liittyy pelissa l6ydettiviin koodeihin. Muut avaimet ovat identtisid kopioita. Jos tarkastelette
avaimia tarkemmin, huomaatte, etti kaks; avainta (ympyri ja nelis)
takapuolelta. Kaksi muuta avainta omaavat erilaisen etu- ja takapuol
ennen aloittamista.

ovat samanlaiset etu- ja
en. Tutkikaa avaimet tarkkaan

Etupuoli » Btu- & takapuolj

MUOTO

KIRJAIN

ROOMALAINEN NUMERO .
PISTE ol

8 ek POHJAN MyoTe,

ERO
VIHJEKORTIT N

Jokainen seikkailu sisiltia kahdeksan (8) numeroitua vihjekorttia. Kuulette ajoittain piippauksen,
joka kertoo etti voitte ottaa vihj

lla lukematta korttia (vield), mutta
se lisdd h in,
vaativat vihjekortin tarkistimen, jonka I6yditte ensimmaisestd seikkailusta. Lukekaa

vihjeet tarkkaan ja kokonaan. Jos ette tarvitse vihjetts, tarkoittaa se, ettd olette oikeilla jaljills ja
aikataulussa.

4. VASTAUS

1. Numero: Tdmi kertoo jérjestyksen, jossa vihjeet on otettava,

2. Osa 1, 2 tai 3: Vihje liittyy tihan osaan seikkailua

3. Aika: Ali koskaan lue vihjekorttia ennen kuin kortissa nékyvi aika on jo
4. Vastaukset: Jotkut vihjekortit sisiltivit vastauksen oikeaan koodiin. Pit
haluatteko kayttas naiti nyt, mydhemmin vai ei ollenkaan,

ylitetty.
takaa yhdessi




| AVAN
o %l PELIN LAPAISY | VOITTAMINEN

minkin, mutta

lopetatte pelaamisen,

TARKEITA VINKKEJA JOS DLETTE JUMISSA PELISSA

Saatatte turhautua, mutta se kuuluu pakohuonepeleihin. Kaykaa vaiheet lapi yhdessa uudelleen
l6ytadksenne virheiti logiikassanne. Seuratkaa naita vihjeita ja lukekaa ne adneen kun olette
jumissa:

KOMMUNIKOIKAA! Pitdkad mieliala korkealla ja kuunnelkaa toisianne. Jakakaa kaikki tieto.
Miettikad daneen. Ottakaa muistiinpanoja ja vertailkaa niitd keskendnne.
Tehkii viliyhteenvetoja uudelleen ja uudelleen.

LUKEKAA! Kaikki informaatio pelissd on tirkeaa. Kirjekuorien saateteksteissd ei ole vihjeitd,
mutta teksti on tirked lukea Kkokonaiskuvan saamiseksi. Lukekaa suunnitelmat ja vihjekortit
tarkkaan ja kokonaan. Lukekaa kaikki uudelleen ... ja uudelleen.

KATSOKAA! Oletko varma ettei kuoreen jaanyt mitaan? Tutki etu- ja takapuoli kaikista esineistd
uudelleen ja verratkaa muistiinpanoja. Tarkista avainten yksityiskohdat uudelleen. Ovatko
avaimet oikeassa jdrjestyksessd? Ovatko avaimet oikein péin?

SAASTA AIKAA! Lue saannot ddneen ennen pelia. Kayta hyodyllisia apuvilineitd puhelimessasi,
kuten laskin, valaisin jne. Etukiteistietoja ei peliin tarvita, kaikki tarvittava 18ytyy pelistd
itsestiin, Jaa tehtivia. Al riko mitadn jollet 1oyda siita tulostuskuvaketta. Kaytd Chrono
Decoder -laitteen koodinpurkutietoja, kun 16ydat ER-merkinndn jostain.

TARKEIMPANA KAIKISTA: ALA KOSKAAN LUOVUTA!
VASTAUKSET OVAT KIRJAIMELLISESTI NENASI EDESSA!

Sl L (I




TURVALLISUUSOHJEET:

VAROITUS

« Ala upota koodinpurkulaitetta veteen.

« Ala pura laitetta osiin.

« Al3 jiti laitetta tai paristoja veden, sahkon tai kuumien/ kylmien
lammonlahteiden laheisyyteen.

HUOLTO JA YLLAPITO

« Sammuta laitteen virta, jos sité ei kdytetd.

« Poista paristot, jos tuotetta ei kéytetd pitkddn aikaan.

« Puhdista tuote pyyhkimilld puhtaalla kostealla liinalla.

PARISTOT
« Tuote toimii 3 x AA-paristolla, eivit sisilly pakkaukseen.
« Ala sekoita uusia ja vanhoja tai erityyppisid paristoja keskendan.
+ Aseta paristot paikoilleen napaisuusmerkintdjen +/- mukaisesti.
« Aikuisen on vaihdettava tuotteen paristot.

Al4 yrit ladata kertakiyttoisid ei-ladattavia paristoja.

ista ladattavat paristot tuotteesta ennen niiden lataamista.

« Aikuisen on valvottava paristojen lataamista.
« Al3 oikosulje paristojen napoja.
« Poista tyhjentyneet paristot tuotteesta.
« Toimita kiytetyt paristot kierrdtyspisteeseen.

Sazstd ohjeet tulevaa tarvetta varten.

o Peli-idea ja suunnittelu: Team Identity Games
Avustajana: Sjaak Griffioen
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