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1. vaihe: Ratkaise sininen sivu / Steg 1: L6s den bl&a sidan
Algoritmi 1

Algomm 1
Tuvolte
Kuva 1 Kuva 2
Figur1 Figur 2

Ota sininen sivu esimerkiksi. Etsi kaksi sinistd kulmapalaa ja tee siirrot kuvan 1 osoittamalla tavalla. Etsi sininen pydred pala ja tee
siirrot kuvan 2 osoittamalla tavalla. Tee algoritmi 1 sinisen sivun ratkaisemiseksi.

Ta till exempel den bléa sidan. Sok tva blaa hémbitar och gdr dragen enligt figur 1. Stk den bléa runda biten och gér dragen enligt figur 2.

Utfor algoritm 1 for att 16sa den bléa sidan.

Algoritmi 1: V'O V 0"
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2. vaihe: Ratkaise vihred sivu
o . . Algoritmi 1
Steg 2: L6s den grona sidan @ Alggzlmrﬂ
Tavoite —)
Mal
Kuva 3
Figur 3 Algoritmi 2
Algoritm 2

Etsi kaksi vihredd kulmapalaa ja tee siirrot kuvan 3 osoittamalla tavalla. Tee algoritmi vihredn pydredn palan sijainnin mukaan
ja ratkaise vihred sivu.

S8k tvé grona hdrnbitar och gér dragen enligt figur 3. Utfdr algoritmen enligt den gréna runda bitens placering och I8s den grona sidan.
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3. vaihe: Ratkaise koko kuutio / Steg 3: Los hela kuben

Algoritmi 2: 0 V' O'V
Algoritm 2: HV'H' V.

Koko kuution ratkaisemiseksi on ratkaistava kolme tai neljd sivua. Tavoite
1. RATKAISTAVIA SIVUJA ON KOLME: Takana oleva sivu on ratkaistu. Mal
Kolmen sivun ratkaisemiseksi on kaksi perustapaa.

For att kunna I6sa hela kuben méste man [Gsa tre eller fyra sidor.
1. TRE SIDOR ATT LOSA: Sidan baktill dr Iost. Det finns tva standardsdtt att I6sa de tre sidorna.
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Vasemmalla puolella oleva sivu on ratkaistu. Kolmen sivun ratkaisemiseksi on kaksi perustapaa.
Sidan till vanster @r Iost. Det finns tva standardsdtt att [dsa de tre sidorna.
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2. RATKAISTAVIA SIVUJA ON NELJA: Ratkaistavia sivuja on neljd. Ratkaise yksi sivu kuten kolmen sivun kohdalla.
Ratkaise sen jélkeen kuutio neljé& perustapaa noudattaen.

2. FYRA SIDOR ATT LOSA: Fyra sidor att [6sa. Los en av sidorna pa samma stt som i fallet med tre sidor att [6sa.
L&s sedan kuben enligt de fyra standardsatten. ©Toyrock Oy




