RAIN
GAMES

&P Brain teasers for all

ELECTRONIC CUBE

KAYTTOOHJE

Kytke laitteen virta pddille siirtamdlla ON/OFF -virtakytkin ON-asentoon.

1. VIRTAPAINIKE
Kdynnistd laite pait
3 sekunnin ajan.
HUOM! Laite sammuu automaattisesti, jos se on kdyttamdttd yli 20 sekunnin ajan.

vir iniketta. S laite pai iniketta

2. PYORITA kumpaa tahansa reunapalaa ja selaa pelivaihtoehtoja.
3. LIU'UTA kumpi tahansa reunapala kulman yli ja valitse peli.

4. Laitteen resetointi ja muistin tyhjennys: Anna laitteen sammua itsestddn ja paina
sen jdlkeen virtapainiketta 10 sekunnin ajan, kunnes kuulet sanan "zero".

BRUKSANVISNING

Apparaten gér pd ndr du skjuter ON/OFF -strémbrytaren i ON-Idget.

1. STROMKNAPPEN
Tryck pa ON, apparaten startar. Hall stromknappen intryckt i 3 sekunder for att stanga av.
OBS! Apparaten stdngs automatiskt av om du inte anvander den pé 20 sekunder.

2. ROTERA pé vilkendera kantbit som helst for att f& fram olika spelalternativ.
3. FORFLYTTA vilkendera kantbit som helst 6ver hérnet och vdlj ett spel.

4. For att &terstdlla minnet: L&t apparaten slockna av sig sjdlv och héll sedan stromknappen
intryckt i ca 10 sekunder tills du hor ordet "zero".



Tehtava Ratkaisu Tehtdva Ratkaisu
Uppgift Ldsning Uppgift Losning

AANENVOIMAKKUUDEN SAATO:

PYORITA reunapalaa, kunnes esiin tulee VOLUME (valkoinen vérivalo). Valitse
liu'utt lla r la kul yli. Py&ritd reunapalaa ja selaa ddnenvoimakkuuden
neljad tasoa: cuneton hiljainen, keskitaso, Génekds. Valitse haluamasi taso

liv'utt: lla r la kul yli. Nyt voit valita haluamasi pelin.

JUSTERA VOLYMEN:

ROTERA kantbiten tills VOLUME laget uppkommer (vitt ljus). Vdlj genom att forflytta
kantbiten Sver hornet. Rotera kantbiten for att vdlja frén de fyra olika ljudnivéerna: ljudIds,
tyst, medium, hart ljud. Valj den ljudnivé som du vill ha genom att forflytta kantbiten 6ver
hérnet. Nu kan du vdlja ditt spel.

SPEED MODE

Suorita 15 siirtoa mahdollisimman nopeasti. Tee siirto py6rittamdlld ja liv'uttamalla
reunapaloja ja yhdistd nelididen vdrit laitteen varivaloihin. Kun siirto on valmis,
vdrivalot vaihtuvat ja sinun on teht&vé uusi siirto pyosrittamdlld ja liv'uttamalla
reunapaloja. Tuloksesi ilmai 1 sekur

Utfor 15 drag sé fort som méjligt. For att slutfora ett drag maste du matcha fargerna pé
kantbitarna med de upplysta fargerna pd apparaten. Varje géng ett drag dr fardigt kommer
ljusen att Gndras, vilket kraver att du roterar eller forflyttar kantbitarna igen for att 16sa
nasta ljuspussel. Podngen visas i sekunder.

LEVEL MODE

Suorita mahdollisimman monta tasoa. Jokainen taso sisdltad viisi siirtoa ja kun etenet
12 tasolta toiselle, siirtojen suorittamiseen kaytettdva aika lyhenee. Tee siirto
yhdistamdlla nelididen vérit laitteen varivaloihin. Kun siirto on valmis, vérivalot
vaihtuvat ja sinun on tehtdvé uusi siirto pyorittamdlld ja liv'uttamalla reunapaloja.
Tuloksesi ilmaistaan suoritettuina oina.

Avancera genom s& manga nivéer som majligt. Varje nivéa har 5 drag och medan du
avancerar genom de 12 nivéerna, blir tiden for att slutfora ett drag kortare vartefter.

For att slutfora ett drag maste du matcha fargerna pd kantbiten med de upplysta fargerna
pd apparaten. Varje géng ett drag dr slutfort kommer ljusen att dndras, vilket krdver att du
roterar eller forflyttar kantbitarna igen for att [6sa ndsta ljuspussel. Podngen visas som
"moves completed".



MEMORY MODE

Muista vdrivalosarja ja etene 10 tasoltq tmselle Jokainen taso sisdltad viisi siirtoa.
Paina vdrivalot mieleesi ja siirrd kin ret laa niin, etta yhdistat niiden varit
laitteen vdrivaloihin. Jokainen suoritettu siirto lyhentdd aikaa. Huom! Siirtoa tehdessa
saat tehdd kahdeksan pydritystd tai liu'utusta, sen jdlkeen peli pddttyy. Tuloksesi
ilmaistaan suoritettuina siirtoina.

Kom ihdg de blinkande ljussekvenserna for att avancera genom de 10 nivéerna. Varje nivé
bestdr av 5 drag som maste utforas. For att utfora ett steg, kom ihdg varje ljusfarg och
forflytta kantbitarna pé bada sidorna for att matcha ljusen med boxens farger. For varje
drag kommer tiden att forkortas. For varje ljusmatch fér du antingen rotera eller forflytta
kantbitarna hogst 8 génger, annars kommer spelet att avslutas. Podngen visas som "moves
completed”.

MULTIPLAYER MODE

Haasta ystdvdasi peliin. Nuorin pelaaja aloittaa. Laite kertoo, kuinka monta siirtoa
pelaajan on suoritettava vuorollaan. Tee siirto yhdistamdalla nelididen vérit laitteen
vdrivaloihin. Kun siirto on valmis, vérivalot vaihtuvat ja sinun on teht&ava uusi siirto
pyorittamdlla ja liu'uttamalla reunapaloja. Kun olet suorittanut kaikki siirtosi, laite
sanoo PASS ja on toisen pelaajan vuoro. Peli jatkuu, kunnes aika loppuu. Pelaajcl, jolla
laite on ajan loppuessa, havidd pelin. Pelatkaa uusi peli liu‘utt: lla r
yli. Py6rittamdlla reunapalaa laite siirtyy pelin valintaan.

P

Utmana dina vdnner och spela Multiplayer. Den yngsta spelaren borjar forst. Apparaten
berdttar antalet drag som varje spelare fér utféra pa sin tur. For att slutféra ett drag méste
du matcha fargerna pd kantbitarna med de upplysta fargerna pé apparaten. Varje géng ett
drag dr fardigt forandrar fargen pd ljusen och du maste rotera eller forflytta kantbitarna pa
nytt for att I6sa nasta ljuspussel. Nar alla drag ar fardiga och apparaten sdger "PASS" ar
det ndsta spelares tur. Spelet fortsatter tills tiden gér ut. Spelaren som héller i apparaten ndr
tiden gdr ut forlorar spelet. Forflytta kantbiten Gver hdrnet och spela pé nytt. For att vdlja ett
spel, rotera kantbiten.

ONGELMIA

Laitteen G&nenvoimakkuus on liian hiljainen/&adnekds.
Saada aanenvoimakkuutta ohjeen mukaisesti. Jos tdmd ei auta, vaihda laitteeseen
uudet paristot.

Laite ei tunnista reunapaloja, vaikka ne on yhdistetty oikein vérivalojen kanssa.
Laitteen metallilevyissd saattaa olla likaa, joka est&ad kunnollisen kontaktin. Pyyda
aikuista puhdistamaan metallilevyt alkoholipitoisella puhdistusaineella. Jos tamé ei
auta, vaihda laitteeseen uudet paristot.

Vdrivalot valkkyvdt ja niitd on vaikea ndhda.
Jos vdrivalot valkkyvdat, paristojen virta saattaa olla véhissa. Vaihda laitteeseen uudet
paristot.

Tulokset ovat kadonneet muistista
Laitteen muisti tyhjenee, jos virtapainiketta painetaan yli 10 sekunnin ajan.

PROBLEM

Ljudet p& apparaten ar for lagt/hogt.

Justera volymknappen enligt anvisningarna. Om detta inte hjdlper, byt batterier.
Apparaten kdnner inte igen kantbitarna fast alla farger matchar med ljusen.

I apparatens metallskivor kan finnas smuts som forhindrar kontakten. L&t en vuxen rengéra
metallskivorna med rengéringsmedel som innehdller alkohol. Om detta inte hjdlper, byt
batterier.

Ljusen blinkar och @r svart att se.

Batteriernas strom bérjar ta slut om ljusen blinkar. Byt ut nya batterier i apparaten.
Resultaten har forsvunnit frén minnet.

Apparatens minne téms om man héller strémknappen intryckt dver 10 sekunder.
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PARISTOT

Laite toimii 2 x AA/LRé6 -paristolla, eivat sisdlly pakkaukseen.

Irrota paristokotelon kannessa oleva ruuvi ja avaa paristokotelon kansi. Aseta
2 x AA-paristoa paikoilleen napaisuusmerkintéjen +/- mukaisesti. Sulje kansi ja
kiristd ruuvi paikalleen.

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotidaille lapsille. Sisdltdd pienid osia. Tukehtumisvaara.
Sdilyta tiedot myohempdd tarvetta varten.

VAROITUKSET! Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, ettd niiden
napaisuus on oikein. Alé kéytd erityyppisid tai uusia ja vanhoja paristoja yhdessé.
Al lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi. Ladattavat paristot on
poistettava lelusta ennen lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa.
Poista lelusta tyhjentyneet paristot. Poista paristot, jos lelua ei kdytetd pitkadn
aikaan. Syéttéliittimid ei saa oikosulkea. Toimita kdytetyt paristot asianmukaiseen
jatteiden kerdyspisteeseen.

BATTERIER

Apparaten fungerar med 2 x AA/LR6 -batterier, ingdr inte i forpackningen.

Skruva loss skruven i batterifodralet och 6ppna locket. Satt in 2 x AA-batteriet enligt
polariteten +/-. Stdng locket och skruva fast skruven.

VARNING! Ej lamplig for barn under 3 ar. Innehdller smé delar. Kvavningsrisk. Spara
informationen for senare behov.

VARNINGAR! Batterier ska bytas av vuxen. Satt in batterierna sé att polariteten blir ratt.
Batterier av olika typ eller férbrukade och nya batterier fér ej anvandas tillsammans.
Ladda inte icke laddningsbara batterier. Avldgsna batterierna frén leksaken fére
laddning. Batterier ska laddas under uppsikt av vuxen. Avldgsna tomma batterier frén
leksaken. Avldgsna batterierna om leksaken inte ska anvdndas pé en langre tid.
Anslutningsklammor fér inte kortslutas. Lamna forbrukade batterier till ratt

avfallsinsamling.
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