
PELISÄÄNNÖT

Paristojen asettaminen

Lasien valmistelu

Ennen pelin aloittamista

On vuosi 2150 ja tuhoisa maanjäristys aiheutti 
jättiläismäisen hyökyaallon, joka upotti kaiken maan ja 
ihmiskunnan veden alle. Pelastuneet ihmiset löysivät 
keinon pysyä hengissä tämän tragedian jälkeen. Satoja 
vuosia myöhemmin elämä muuttui ja erikoiset merieliöt 
ilmestyivät. Jäljellä olevat ihmiset kehittelivät AQUA 
VISIONIN. Lasit, joiden avulla he voivat etsiä ja tuhota 
nämä oliot. Seuraa ohjeita ymmärtääksesi, miten niitä 
käytetään. Elämäsi voi riippua siitä.   

Nämä kuvat ohjeistavat sinua yksityiskohtaisesti, miten 
paristot asetetaan.

Aseta aseen pieni naru kuvan mukaisesti (Kuva A). Näin 
varmistat, että kolmas paristo saadaan poistettua 
myöhemmin.

Liu’uta hihna sisään 
kuvan mukaisesti. 

Tarrat

Aseta tarrat kuvan mukaisesti. 

Aqua Vision -lasit vaativat hieman valmisteluja, jotta ne 
tuntuvat mukavilta metsästäessäsi merihirviöitä. Seuraa 
tarkoin oheisten kuvien ohjeita. 

Okei, nyt kun olet suorittanut helpot tehtävät 
kiinnittäessäsi tarroja, olet valmis seuraaviin vaiheisiin.

Ase toimii 
3 x AAA-paristolla

(eivät sisälly pakkaukseen).
Käytä ruuvimeisseliä 
kannen poistamiseen.

Kuva A

Taso 1: helppo

Taso 2: kohtalainen

Taso 3: vaikea

Taso 4: selviytyjä

Käytä ruuvimeisseliä 
kannen avaamiseen.

Lasit toimivat 
3 x AAA-paristolla 

(eivät sisälly pakkaukseen).

1) Valitse vaikeustaso painamalla yhtä laseissa olevista 
painikkeista. Tasoja on neljä: helppo (1), kohtalainen (2), 
vaikea (3) ja selviytyjä (4). Suosittelemme aloittamaan 
helpoimmalta tasolta, jotta voit kehittyä vaikeammille 
tasoille ammuttuasi monia merihirviöitä.
2) Kun olet valinnut vaikeustason, näet välähteleviä 
merihirviöitä ilmestyvän laseihin. Säädä laseja ylös tai alas 
kunnes näet hirviöt kunnolla.
3) Laita lasit kasvoillesi ja hihna pääsi ympäri.

Paina osa sisään kuvan mukaisesti, 
kunnes kuulet pienen napsahduksen. 

Sinun turvallisuutesi on tärkeintä. Varmista, että näet 
lasiesi läpi koko ajan, kun käytät niitä. Näin et kompastu 
mihinkään etsiessäsi merihirviöitä. Varmista myös, että 
etsit hirviöitä alueella, jossa ei ole ylimääräisiä esteitä.



Kun peli on alkanut, aseesta kuuluu erilaisia ääniä ja lasien 
sisäpinnalle ilmestyy eri asennoissa olevien ilkeiden 
merihirviöiden kuvia. Kun merihirviö uhkaa sinua, osoita 
aseella kuvan suuntaan ja paina liipaisinta osuaksesi 
hirviöön. 

Jos merihirviöillä kestää kauan ilmestyä, se tarkoittaa sitä, 
että he suunnittelevat strategiaa sinua vastaan. Jos et osu 
hirviöihin ampuessasi, kuulet niiden pakenevan. Aina, kun 
et osu niihin, ne saavat uuden tilaisuuden napata sinut. 

Ihmiskunta selvästi hävisi jo kauan sitten kohdatessaan 
nämä hirveät ihmisiä väijyvät pedot, mutta tämän pelin 
voittaja on se, kuka pääsee korkeimmalle tasolle kaikista 
pelaajista tai saalistaa yksinpelin vaikeimmalla tasolla eniten 
hirviöitä.
Kierroksen lopuksi kuulet pistemääräsi. Harjoittele 
hirviöihin osumista edetäksesi vaikeammille tasoille!
Oletko tarpeeksi ovela saavuttaaksesi selviytyjä-tason? 
Otetaan selvää!

Tämä iso kaveri tunnetaan nimellä 
”Dweller” ja se tykkää syödä pikkulapsia. 
Jos osut siihen, ansaitset yhden pisteen.

 

Pidä huolta, että liikut tarpeeksi, näin 
saat hirviöt esiin koloistaan. Ne väijyvät
 ja odottavat tilaisuutta napata sinut.

Ole varovainen tämän otuksen kanssa, se 
tunnetaan selviytyjien kesken 

”Danglerina”, joka syö kaikkea ja on 
väkivaltainen. Jos osut siihen, ansaitset 

kaksi pistettä.

Tämä hirveä kaveri tunnetaan nimellä 
”Crawler” ja se tykkää syödä lapsien 

vanhempia, erityisesti niitä, jotka eivät 
ole mukavia lapsilleen. Jos osut siihen, 

ansaitset yhden pisteen.
Ongelmanratkaisu: 

ONGELMA RATKAISU

Lasit eivät heijasta kuvia - Heikot paristot - Vaihda uudet paristot

Heijastettu merihirviön kuva  
näkyy heikosti

- Heikot paristot - Vaihda uudet paristot

Aseen valot näkyvät tai 
äänet kuuluvat heikosti

- Heikot paristot - Vaihda uudet paristot

Ase ei osu merihirviöön - Aseen asento ei ole oikea                 - Osoita aseella oikeaan suuntaan 
kuvaa kohti

- Ase ei saa signaalia laseista                  - Varmista, että kätesi on suorana

- Siirry pelaamaan isompaan huoneeseen 

SYY

Merihirviöiden metsästys

Kuka voittaa taistelun?
Näet merihirviöt lasien sisällä 
tällä tavalla – eikö ole siistiä?

Tuote: Aqua Vision
Tuotenumero: 62020045
Ikäsuositus: 5+

Fotorama (Hong Kong) Limited
Room 07, 10/F., Peninsula Centre,
67 Mody Road, Tsimshatsui East
Hong Kong
Made in China

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia. 
Tukehtumisvaara. Edellyttää aikuisen valvontaa. Väri ja yksityiskohdat voivat 
vaihdella. Poista kaikki pakkausmateriaalit ennen kuin annat lelun lapselle. 
Säilytä tiedot mahdollista myöhempää tarvetta varten.

Paristovaroitukset: Aikuisen on vaihdettava paristot. Aseta paristot niin, että 
niiden napaisuus on oikein. Älä käytä erityyppisiä tai uusia ja vanhoja 
paristoja yhdessä. Älä lataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi. 
Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen lataamista. Paristot on 
ladattava aikuisen valvonnassa. Poista lelusta tyhjentyneet paristot. Poista 
paristot, jos lelua ei käytetä pitkään aikaan. Syöttöliittimiä ei saa oikosulkea. 
Toimita käytetyt paristot asianmukaiseen jätteiden keräyspisteeseen.

Toyrock Oy, Lemminkäisenkatu 46, 
20520 Turku, Finland. www.toyrock.fi
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Huomioita:
Pelin normaalitoiminta voi häiriintyä sähkömagneettisen 
kentän takia. Tällaisessa tilanteessa nollaa lasit ja ase 
poistamalla niistä paristot ja paina 5 sekunnin ajan 
liipaisinta (ase)/tason valinta nappulaa (lasit) ennen kuin 
asetat paristot takaisin paikoilleen. 



SPELREGLER

Montera batterier

Förbered glasögonen

Innan du spelar

Året är 2150 och en förödande jordbävning har orsakat en 
jättelik flodvåg som har satt allt land och hela 
mänskligheten under vatten. De överlevande människorna 
har kommit på ett sätt att hålla sig vid liv efter denna 
tragedi. Hundra år senare har livet förändrats och märkliga 
havsvarelser jagar mänskligt byte. De människor som ännu 
finns kvar har utvecklat AQUA VISION. Glasögon som gör 
det möjligt att söka och tillintetgöra dessa varelser. Följ 
instruktionerna så du förstår hur de ska användas. Ditt liv 
kan hänga på det.

Dessa figurer visar i detalj hur du ska montera 
batterierna.

Placera bandet i vapnets batterifack så som figuren visar 
(Figur A). Det krävs för att det tredje batteriet senare ska 
kunna tas ut.

För in bandet 
enligt figuren. 

Stickers

Fäst stickers enligt figuren. 

Aqua Vision-glasögonen kräver lite förberedelser så att de 
sitter bekvämt när du jagar havsvarelserna. Följ figurerna 
intill. 

Ok, när du nu har slutfört den enkla uppgiften att fästa 
stickers är du redo för nästa steg.

Vapnet fungerar 
med 3 x AAA-batterier 

(ingår inte).Använd skruvmejsel 
för att öppna locket.

Figur A

Nivå 1: lätt

Nivå 2: medium

Nivå 3: svår

Nivå 4: överlevare

Använd skruvmejsel 
för att öppna locket.

Glasögonen fungerar 
med 3 x AAA-batterier 

(ingår inte).

1) Välj svårighetsnivå genom att trycka på en av knapparna 
på glasögonen. Det finns fyra nivåer: lätt (1), medium (2), 
svår (3) och överlevare (4). Vi rekommenderar att du börjar 
på den lättaste nivån, så att du kan utvecklas och gå vidare 
till de svårare nivåerna efter att ha skjutit många 
havsvarelser.
2) När du har valt svårighetsnivå ser du havsvarelserna dyka 
upp i glasögonen. Flytta glasögonen uppåt eller neråt tills 
du ser monstren tydligt.
3) Sätt glasögonen framför ögonen och bandet runt 
huvudet.

 

Tryck in delen enligt figuren 
tills du hör ett klick.

Din säkerhet är det viktigaste. Se till att du hela tiden kan 
se genom glasögonen när du använder dem. På så sätt 
snubblar du inte i jakten på fiender. Och kontrollera också 
att du jagar dem på en yta som är fri från hinder.



När spelet har börjat ger vapnet ifrån sig olika ljud och de 
onda havsvarelserna projiceras på olika ställen på insidan 
av glasögonen. När du hotas av ett av dessa monster, rikta 
vapnet i riktning mot projektionen och tryck på 
avtryckaren för att träffa monstret.  

Om det räcker länge för havsvarelserna att dyka upp 
betyder det att de planerar en strategi för att komma åt 
dig. Om du missar när du skjuter kan du höra dem fly. Varje 
gång du inte träffar får de en ny chans att ta dig.

Mänskligheten förlorade uppenbarligen kampen för länge 
sedan när man mötte dessa hemska rovdjur på jakt efter 
människor, men i detta spel vinner den spelare bland 
deltagarna som når den högsta nivån eller som i ett 
singelspel på den svåraste nivån lyckas skjuta flest monster.
Vid slutet av en rond får du höra ditt poängtal. Träna att 
träffa monstren för att komma vidare till de svårare nivåerna!
Är du smart nog att nå överlevarnivån? Anta utmaningen!

Den här stora otäckingen kallas ”Dweller” 
och den gillar att äta små barn. Om du 

träffar den tjänar du en poäng.

Se till att du är i rörelse så att du lockar 
fram bestarna ur sina hålor. De lurpassar 

och väntar på ett tillfälle att ta dig.

Var försiktig med den här besten, av 
överlevarna kallad ”Dangler”. Den slukar 
alla lika gärna och är grym och våldsam. 
Om du träffar den tjänar du två poäng.

Den här hemska fulingen kallas ”Crawler” 
och den gillar att äta barnens föräldrar, 
särskilt dem som inte är snälla mot sina 

barn. Om du träffar den tjänar du en 
poäng.

Problemlösning: 
PROBLEM LÖSNING

Glasögonen projicerar inte 
bilder

- Svaga batterier - Byt batterier

Den projicerade bilden   
av havsvarelsen är svag

- Svaga batterier - Byt batterier

Vapnets ljus eller 
ljud är svaga

- Svaga batterier - Byt batterier

Vapnet träffar inte 
havsvarelsen riktning 

- Vapnet är inte rätt riktat                 - Rikta vapnet i rätt mot den projicerade 
bilden

- Vapnet får ingen signal från 
glasögonen                                    

- Se till att din arm är rak

- Gå till ett större rum för att spela 

ORSAK

Jakten på havsvarelser

Vem vinner denna kamp?

Du kommer att se varelserna 
i glasögonen på det här sättet 

– är det inte cool?

Produkt: Aqua Vision
Produktnummer: 62020045
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Fotorama (Hong Kong) Limited
Room 07, 10/F., Peninsula Centre,
67 Mody Road, Tsimshatsui East
Hong Kong
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VARNING! Ej lämplig för barn under 3 år. Innehåller små delar. Kvävningsrisk. 
Kräver vuxen övervakning. Färg och dekoration kan variera. Avlägsna allt 
förpackningsmaterial innan du ger leksaken till barnet. Uppbevara 
informationen för senare behov. 

Batterivarningar: Batterier ska bytas av vuxen. Sätt in batterierna så att 
polariteten blir rätt. Batterier av olika typ eller förbrukade och nya batterier 
får ej användas tillsammans. Ladda inte icke laddningsbara batterier. 
Avlägsna batterierna från leksaken före laddning. Batterier ska laddas under 
uppsikt av vuxen. Avlägsna tomma batterier från leksaken. Avlägsna 
batterierna om leksaken inte ska användas på en längre tid. 
Anslutningsklämmor får inte kortslutas. Lämna förbrukade batterier till rätt 
avfallsinsamling. 

Toyrock Oy, Lemminkäisenkatu 46, 
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Observera:
Spelets normala funktion kan störas av elektromagnetiska 
fält. I en sådan situation kan du nollställa vapnet och 
glasögonen genom att ta ut batterierna ur dem och trycka 
in avtryckaren (vapnet)/nivåvalsknappen (glasögonen) i 5 
sekunder innan du sätter in batterierna på nytt.
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