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Kuution ratkaisujdrjestys Kuution osien nimet
Ordningsféljd Kubdelarnas namn
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Ratkulse sininen  Ratkaise vihredt Rutkulse vihred Ratkmse kuutio Kesklpulu Kulmupula
kulmapalat Mittbit iornbit

Los den blaa Los de gréna Los den gréna

sidan hérbitarna sidan

Havainnekuva eri kiertotoimenpiteistd
Illustration av olika vridrérelser
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1. vaihe: ratkaise sininen sivu
Steg 1: 16s den bléa sidan

Aloita sinisestd sivusta: etsi sininen keskipala ja kédnnd kuutio niin, ettd sininen keskipala osoittaa yldspdin.
Kolmen enslmmulsen sinisen kulmapalan ratkaisuun ei ole yhtu ainutta tapaa. Voit ratkaista ne omtﬁ

tavallasi. Nelj ih
Ratkaise nel]as pula algorltmlen mukaisesti.

Bérja med den bléa sidan: sok reda pa den blda mittbiten och vind kuben sd att den blda mittbiten kommer uppdt.
Det finns ingen enskild metod som man mdste bor ja med for att I6sa de tre forsta blda hornbitarna. Du kan I6sa
dem pa ditt eget satt. Losningsmetoden fér den arde hérnbiten varierar efter utgéngslaget. Los den fiarde

hérnbiten med négon av algoritmerna.
@
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Algoritmi 2
Algoritm 2

sen mukaan, mikd on sen Ightétilanne.

Algoritmi 1
Algontml F' Lw'

Algoritmi 2 ' '
Algoritm 2 Lw F

2. vaihe: ratkaise vihreat kulmapalat
Steg 2: I6s de gréna hornbitarna

Kun olet ratkaissut sini: ivun, ké&dnnd kuutio niin pdin, ettd sininen sivu tulee alaspdin.
Vihreé&t kulmapalat Ghtotilanteessa olla ylhi kahdella tavalla.
Nar du har [6st den blda sidan véinder du kuben sd att den blda sidan kommer neddt. De gréna
hérnbitarna kan i utgéngsldget vara upptill p& tvé olika satt.

Tavmte

Ensimmadinen tilanne: Toinen tilanne:
Utgdngsldge ett: Utgéngsldge tvé:

Algoritmi 3 Algoritmi 3 Algoritmi 3
Algoritm 3 Algoritm 3 Algoritm 3
—

Algoritmi 3 .
Algonth U RU R

3. vaihe: ratkaise vihred sivu
Steg 3: I16s den grdna sidan

Vihred keskipala on jollakin neljdstd sivusta. Kédnnd kuutio niin
din, ettd vihred keskipala osoittaa itsedsi kohti, ja ratkaise
uvan osoittamalla tavalla.

Den gréna mittbiten finns nu pd en av de fyra sidorna. Vénd kuben s& Y2 tarkoittaa, ettd sinun

att den grona mittbiten visar mot dig sjdlv och utfor I6sningen sa som pitdd kaantha’ koko kuutio

figuren visar. ympdri kahdesti.
Algoritm4 ;. " R' . © R Y2betyder att du ska vrida
Algoritmi 4 U'RU R Y2U'RU'R hela kuben tvé ganger.

Tuvolte

Algoritm 4
Algoritmi 4
—

4. vaihe: ratkaise kuutio
Steg 4: 16s kuben

Ratkaise kuutio suorittamalla tdmd vaihe.

Tussu on kak5| lat
on vain kolme i
Asetu kuutlo nyt niin, ettd sininen sivu on itsestdsi katsottuna vasemmalla j ja vihred oikealla. Kddnnd sitten
kuutio niin péiin, etté kolmas ratkaistu sivu osoittaa alaspdin j ja ratkaise kuutio kuvan osoittamalla tavalla.
Nu finns det tvé olika utgéngsldgen. Ls kuben genom att utféra detta steg.
Utgdngslge 1: du har endast tre mittbitar att [9sa.
Placera nu kuben sd att den bla sidan dr till vanster och den gréna till hoger frdn dig sett. Vind kuben sedan sd att
den tredje I6sta sidan visar neddt och |6s kuben pé det satt som figuren visar.

Tee tdmd kerran tai suorita

algoritmi 4 kahdesti tai

Gor det en gdng eller utfor

algoritm 4 tva génger eller
————————

nelj
Asetu kuutlo nyt niin, ettd sininen sivu on itsestdsi katsottuna vasemmalla ja vihred oikealla ja suorita algoritmi 4 kerran.
Nyt ratkaistavana on endd kolme sivua. Ratkaise nyt kuutio, kuten Iéhtétilanteessa yksi.

Utgéngsldge 2: du har fyra mittbitar att [sa.

Placera kuben sd att den blda sidan dr till vanster och den gréna till hdger frén dig sett och utfor algoritm 4 en géng.

Nu har du endast tre sidor att [osa. Los sedan kuben s& som i utgangslage ett.
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