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1. vaihe: ratkaise sininen sivu
Steg 1: lös den blåa sidan

Aloita sinisestä sivusta: etsi sininen keskipala ja käännä kuutio niin, että sininen keskipala osoittaa ylöspäin. 
Kolmen ensimmäisen sinisen kulmapalan ratkaisuun ei ole yhtä ainutta tapaa. Voit ratkaista ne omalla 
tavallasi. Neljännen kulmapalan ratkaisumenetelmä vaihtelee sen mukaan, mikä on sen lähtötilanne. 
Ratkaise neljäs pala algoritmien mukaisesti.
Börja med den blåa sidan: sök reda på den blåa mittbiten och vänd kuben så att den blåa mittbiten kommer uppåt. 
Det finns ingen enskild metod som man måste börja med för att lösa de tre första blåa hörnbitarna. Du kan lösa 
dem på ditt eget sätt. Lösningsmetoden för den fjärde hörnbiten varierar efter utgångsläget. Lös den fjärde 
hörnbiten med någon av algoritmerna.

Tavoite
Mål

Algoritmi 2
Algoritm 2

2. vaihe: ratkaise vihreät kulmapalat
Steg 2: lös de gröna hörnbitarna

Tavoite
Mål

Kun olet ratkaissut sinisen sivun, käännä kuutio niin päin, että sininen sivu tulee alaspäin. 
Vihreät kulmapalat voivat lähtötilanteessa olla ylhäällä kahdella tavalla.
När du har löst den blåa sidan vänder du kuben så att den blåa sidan kommer nedåt. De gröna 
hörnbitarna kan i utgångsläget vara upptill på två olika sätt.

Ensimmäinen tilanne: 
Utgångsläge ett:

Toinen tilanne:
Utgångsläge två:

Algoritmi 3
Algoritm 3

Algoritmi 3
Algoritm 3

Algoritmi 3
Algoritm 3

3. vaihe: ratkaise vihreä sivu 
Steg 3: lös den gröna sidan 

Tavoite
Mål

Vihreä keskipala on jollakin neljästä sivusta. Käännä kuutio niin 
päin, että vihreä keskipala osoittaa itseäsi kohti, ja ratkaise 
kuvan osoittamalla tavalla.
Den gröna mittbiten finns nu på en av de fyra sidorna. Vänd kuben så 
att den gröna mittbiten visar mot dig själv och utför lösningen så som 
figuren visar.

Algoritm 4
Algoritmi 4

Y2 tarkoittaa, että sinun 
pitää kääntää koko kuutio 
ympäri kahdesti.
Y2 betyder att du ska vrida 
hela kuben två gånger.

4. vaihe: ratkaise kuutio
Steg 4: lös kuben

Tavoite
Mål

Tässä vaiheessa on kaksi vaihtoehtoista lähtötilannetta. Ratkaise kuutio suorittamalla tämä vaihe.
Lähtötilanne 1: ratkaistavana on vain kolme keskipalaa.
Aseta kuutio nyt niin, että sininen sivu on itsestäsi katsottuna vasemmalla ja vihreä oikealla. Käännä sitten 
kuutio niin päin, että kolmas ratkaistu sivu osoittaa alaspäin ja ratkaise kuutio kuvan osoittamalla tavalla.
Nu finns det två olika utgångslägen. Lös kuben genom att utföra detta steg.
Utgångsläge 1: du har endast tre mittbitar att lösa.
Placera nu kuben så att den blåa sidan är till vänster och den gröna till höger från dig sett. Vänd kuben sedan så att 
den tredje lösta sidan visar nedåt och lös kuben på det sätt som figuren visar.

Tee tämä kerran tai suorita 
algoritmi 4 kahdesti tai
Gör det en gång eller utför 
algoritm 4 två gånger eller

Lähtötilanne 2: ratkaistavana on neljä keskipalaa.
Aseta kuutio nyt niin, että sininen sivu on itsestäsi katsottuna vasemmalla ja vihreä oikealla ja suorita algoritmi 4 kerran.
Nyt ratkaistavana on enää kolme sivua. Ratkaise nyt kuutio, kuten lähtötilanteessa yksi.
Utgångsläge 2: du har fyra mittbitar att lösa.
Placera kuben så att den blåa sidan är till vänster och den gröna till höger från dig sett och utför algoritm 4 en gång.
Nu har du endast tre sidor att lösa. Lös sedan kuben så som i utgångsläge ett.
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