
PELISÄÄNNÖT - SPELREGLER
PAKKAUS 
SISÄLTÄÄ:
1x Pelilauta
4x Ripustusvarret
1x Vakojaahahmo ja nuora
4x Rengaskahvat
4x Kamerat
1x Sala-ansan levy
1x Sala-ansan suoja
1x Timantti
1x Holvi
1x Autotalli
1x Pakoauto
1x Vartijan ajoneuvon varsi
2x Vartijan ajoneuvojen tarrat
5x Tehtävälevyt

PELIN VOITTAMINEN - VINNA SPELET

Jos löydät timantin ja pakenet pakoautollasi ennen kuin vartijat 
saapuvat, voitat pelin! Jos vartijat saapuvat ennen kuin olet 
paennut, olet jäänyt kiinni! Aseta peli alkuun ja yritä uudelleen.
Om du hittar diamanten och lyckas fly med flyktbilen innan 
väktarna anländer, vinner du spelet! Om väktarna kommer innan du 
har flytt, har du åkt fast! Ställ i ordning spelet och försök på nytt.

EU TR YL020270 IM 01
VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia. Tukehtumisvaara. Säilytä 
tiedot mahdollista myöhempää tarvetta varten. Väri ja yksityiskohdat voivat vaihdella. 
VARNING! Ej lämplig för barn under 3 år. Innehåller små delar. Kvävningsrisk. Uppbevara 
informationen för senare behov. Färg och dekoration kan variera.

Manufactured by: YULU International Ltd. | Room 2104, 21/F, 
K. Wah Centre, 191 Java Road, North Point, Hong Kong 
www.YULUtoys.com | support@yulutoys.com

Sijoita vakoojahahmon koukku kamerassa olevaan renkaaseen ja vedä ylös. 
Järjestyksen määrittämiseksi jalustan väri pelilaudassa sopii yhteen kameralevyn 
kanssa. 
Haka fast spionfigurens krok i kamerakabeln och dra upp. För att fastställa ordningen 
matchar färgen på underlaget i spelbrädet med färgen på kameraskivan.

KAMEROIDEN POISTAMINEN - AVLÄGSNA KAMEROR

Pudota timantti pakoautoon liu’uttamalla se autotallin katon alle. 
Pakoauto liukuu ramppia pitkin ja olet päässyt pakoon!
Fäll hastigt diamanten i flyktbilen genom att skjuta den in under 
garagetaket. Flyktbilen rullar ned för rampen och du har lyckats fly!

PAKENE! - FLY!

1) Holvin avaamiseksi, nosta luukun ovea paljastaaksesi punainen virtajohto.
2) Nosta virtajohto ylös koukulla niin holvin ovet aukeavat ja timantti paljastuu.

Huomautus: Sillä hetkellä kun avaat holvin, olet hälyttänyt vartijat! Kiirehdi nouta-
maan timantti ja pakene pakoautollasi ennen kuin he saapuvat. Jos ehdit, voitat pelin!

AVAA HOLVI - ÖPPNA VALVET

Tämä on 2-osainen este: 
1) Liu’uta sala-ansan levy pelilaudassa olevaan reikään käyttämällä vakoojahahmon 
koukkua tai kättä. 
2) Nosta sala-ansan suoja ja aseta se kuusikulmaiseen reikään pelilaudassa.
Det här är ett tvådelat hinder: 
1) Använd spionfigurens krok eller hand och för fällans skiva i hålet på spelbrädet. 
2) Lyft fällans skydd och placera det i det sexhörniga hålet i spelbrädet.

SALA-ANSAN POISTAMINEN - AVLÄGSNA FÄLLAN

Aseta vakoojahahmon rinta timantin päälle ja vedä hänet ylös. 
Timantti tarttuu magneettisesti vakoojahahmoon. 
Placera spionfigurens bröst ovanpå diamanten och dra upp honom. 
Diamanten fastnar magnetiskt i spionfiguren.

TIMANTIN NOUTAMINEN - HÄMTA DIAMANTEN

FÖRPACKNINGEN 
INNEHÅLLER:
1x Spelbräde
4x Upphängningsställningar
1x Spion�gur med linor
4x Ringhandtag
4x Kameror
1x Skiva för fällan
1x Skydd för fällan
1x Diamant
1x Valv
1x Garage
1x Flyktbil
1x Skaft till väktarfordonet
2x Stickers till väktarfordonet
5x Uppdragsskivor

1) För att kunna öppna valvet måste du lyfta på luckan så att du kommer åt den röda 
elsladden.
2) Lyft med kroken upp elsladden så öppnas valvets dörrar och du kan se diamanten.

Observera: Det ögonblick du öppnar valvet har du utlöst ett larm hos väktarna! Skynda på och 
hämta diamanten och fly med din flyktbil innan de kommer. Om du hinner vinner du spelet!
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RAKENTAMINEN
STÄLL I ORDNING ALOITA TEHTÄVÄ

STARTA UPPDRAGET
1) Avaa pakatut palat ja aseta 5 
levyä sivuun. Kokoa pelilauta (Kuva 
1).
1) Öppna de inpackade delarna och 
sätt de 5 skivorna åt sidan. Montera 
ihop spelbrädet (fig. 1).

2) Kiinnitä tarrat molemmille 
puolille vartijan ajoneuvon kylkeen 
(Kuva 2).
2) Fäst stickers på båda sidor av 
väktarfordonet (fig. 2).

3) Aseta vartijan ajoneuvon varsi 
pelilaudan alle holvissa olevaan 
reikään (Kuva 3).
3) Placera skaftet till 
väktarfordonet underifrån i hålet 
under valvet i spelbrädet (fig. 3).

4) Pura vakoojahahmon nuorat. 
Auttaaksesi purkamisessa vedä 
mustaa suorakulmiota ylös ja alas 
nuoraa pitkin (Kuva 4). Kun 
valmista, liu’uta suorakulmio 
takaisin vakoojahahmolle.  
4) Rulla upp linorna kring 
spionfiguren. Om de är tilltrasslade 
drar du den svarta rektangulära 
delen upp och ned längs linorna för 
att reda upp dem (fig. 4). För sedan 
tillbaka den rektangulära delen mot 
spionfiguren.  

5) Aseta vakoojahahmo holvin 
päälle kasvot autotallia kohden. 
Aseta nuorat yksi kerrallaan 
lähimpiin ripustusvarsien 
yläosassa oleviin aukkoihin (Kuva 
5).
5) Placera spionfiguren ovanpå 
valvet med ansiktet mot garaget. 
För linorna en i taget till 
öppningen i toppen av den 
närmaste upphängningsställningen 
(fig. 5).

6) Avaa holvin ovet, aseta timantti 
ja sulje holvi (Kuva 6).
6) Öppna valvdörrarna, sätt in 
diamanten och stäng valvet (fig. 6).
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Kuva - Fig. 1

7) Aseta pakoauto, 4 kameraa ja 
sala-ansan suoja niin kuin kuvassa 
7 esitetty.
7) Ställ i ordning flyktbilen, 4 
kameror och skyddet för fällan så 
som figur 7 visar.

Tarkista ensin, että timantti on 
holvissa ja että holvin ja luukun 
ovet ovat suljettuja. Vedä vartijan 
varsi takaisin 
(kellonsuuntaisesti) (Kuva 8).
Kontrollera först att diamanten är 
i valvet och att valvdörrarna och 
luckan är stängda. Dra sedan 
tillbaka skaftet till väktaren 
(medsols) (fig. 8).

Laita pakoauto autotallissa 
olevalle rampille. Autotallin 
päällä on uloke, joka pitää 
takarenkaita (Kuva 9).
Placera flyktbilen på rampen i 
garaget. Upptill på rampen finns 
en tröskel som håller fast 
bakhjulen (fig. 9).

Jokainen pelaaja valitsee nuoran, 
jota operoi. Pidä jousta renkaasta 
ja vedä tai löysennä nostaaksesi, 
madaltaaksesi ja liikuttaaksesi 
vakoojahahmoa pelilaudalla. 
(Kuva 10)
Huomautus: Timanttikeikka peliä 
voi pelata 2, 3 tai 4 pelaajaa. 
Kahden tai kolmen pelaajan 
pelissä joidenkin pelaajien 
täytyy liikuttaa kahta nuoraa.
Varje spelare väljer en lina att 
hantera. Håll i linan med ringen, 
och dra eller lossa på linan för att 
lyfta, sänka eller flytta på 
spionfiguren på spelbrädet. (fig. 
10)
Observera: Diamantstöten kan 
spelas av 2, 3 eller 4 deltagare. I 
ett spel med två eller tre 
deltagare måste någon hantera två 
linor.

Käännä viisi tehtävälevyä niin 
että kuvapuoli on alaspäin. 
Sekoita ne ja aseta sitten riviin. 
Tämä on järjestys, jossa sinun 
tulee poistaa neljä kameraa ja 
eliminoida sala-ansa. (Kuva 11)
Vänd på de fem uppdragsskivorna 
så att bildsidan kommer nedåt. 
Rör sedan om dem och placera 
dem i rad. I den här ordningen ska 
de fyra kamerorna och fällan 
elimineras. (fig. 11)
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Vaarallinen organisaatio on varastanut kuuluisan sinisen Colossus-timantin ja piilottanut sen 
syvälle holviin. Toimikaa tiiminä päästäksenne sisään, eliminoidaksenne hälytykset ja 
paetaksenne timantin kanssa. Mutta olkaa nopeita, jotta vartijat eivät saa teitä kiinni!
En ondskefull organisation har stulit den berömda blåa Colossus-diamanten och gömt den djupt 
i ett valv. Arbeta som ett team för att komma in, eliminera larmen och fly med diamanten. Men var 
snabba så att inte väktarna får fast er!
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