PAKKAUS
SISALTAA:

1x Pelilauta

4x Ripustusvarret

1x Vakojaahahmo ja nuora
4x Rengaskahvat

4x Kamerat

1x Sala-ansan levy

1x Sala-ansan suoja

1x Timantti

1x Holvi

1x Autotalli

1x Pakoauto

1x Vartijan ajoneuvon varsi
2x Vartijan ajoneuvojen tarrat
5x Tehtéavalevyt

FORPACKNINGEN

INNEHALLER:

1x Spelbrade

4x Upphangningsstallningar
1x Spionfigur med linor

4x Ringhandtag

4x Kameror

1x Skiva for fallan

1x Skydd for fallan

1x Diamant

1x Valv

1x Garage

1x Flyktbil

1x Skaft till vaktarfordonet
2x Stickers till vaktarfordonet
5x Uppdragsskivor




VERTAVAN NAVOITE FUPFDRAGETS MAL:

Vaarallinen organisaatio on varastanut kuuluisan sinisen Colossus-timantin ja piilottanut sen
syvalle holviin. Toimikaa tiimina paastidksenne sisdan, eliminoidaksenne halytykset ja

paetaksenne timantin kanssa. Mutta olkaa nopeita, jotta vartijat eivat saa teita kiinni!

En ondskefull organisation har stulit den berémda blada Colossus-diamanten och gémt den djupt
i ett valv. Arbeta som ett team for att komma in, eliminera larmen och fly med diamanten. Men var

snabba sa att inte véktarna far fast er!

RAKENTAMINEN

STALL | ORDNING

1) Avaa pakatut palat ja aseta 5
levyé sivuun. Kokoa pelilauta (Kuva
1

1)'ﬁppna de inpackade delarna och
satt de 5 skivorna at sidan. Montera
ihop spelbradet (fig. 1).

2) Kiinnita tarrat molemmille
puolille vartijan ajoneuvon kylkeen
(Kuva 2).

2) Fast stickers pa bada sidor av
véktarfordonet (fig. 2).

3) Aseta vartijan ajoneuvon varsi
pelilaudan alle holvissa olevaan
reikéén (Kuva 3).

3) Placera skaftet till
vaktarfordonet underifran i halet
under valvet i spelbrédet (fig. 3).

4) Pura vakoojahahmon nuorat.
Auttaaksesi purkamisessa veda
mustaa suorakulmiota ylés ja alas
nuoraa pitkin (Kuva 4). Kun
valmista, liu’uta suorakulmio
takaisin vakoojahahmolle.

4) Rulla upp linorna kring
spionfiguren. Om de &r tilltrasslade
drar du den svarta rektangulara
delen upp och ned léngs linorna for
att reda upp dem (fig. 4). For sedan
tillbaka den rektangulara delen mot
spionfiguren.

5) Aseta vakoojahahmo holvin
paalle kasvot autotallia kohden.
Aseta nuorat yksi kerrallaan
lahimpiin ripustusvarsien
yl)éosassa oleviin aukkoihin (Kuva
5).
5) Placera spionfiguren ovanpa
valvet med ansiktet mot garaget.
Fér linorna en i taget till
oppningen i toppen av den
narmaste upphangningsstéallningen
(fig. 5).

6) Avaa holvin ovet, aseta timantti
ja sulje holvi (Kuva 6).

6) Oppna valvdérrarna, sétt in
diamanten och sténg valvet (fig. 6).
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7) Aseta pakoauto, 4 kameraa ja
sala-ansan suoja niin kuin kuvassa
7 esitetty.

7) Stéll i ordning flyktbilen, 4
kameror och skyddet for fallan sa
som figur 7 visar.

ALOITA TEHTAVA

STARTA UPPDRAGET

Tarkista ensin, ettd timantti on
holvissa ja ettd holvin ja luukun
ovet ovat suljettuja. Veda vartijan
varsi takaisin
(kellonsuuntaisesti) (Kuva 8).
Kontrollera forst att diamanten ar
i valvet och att valvdorrarna och
luckan ar stéangda. Dra sedan
tillbaka skaftet till vaktaren
(medsols) (fig. 8).

Laita pakoauto autotallissa
olevalle rampille. Autotallin
paalla on uloke, joka pitaa
takarenkaita (Kuva 9).

Placera flyktbilen pa rampen i
garaget. Upptill pa rampen finns
en troskel som haller fast
bakhjulen (fig. 9).

Jokainen pelaaja valitsee nuoran,
jota operoi. Pida jousta renkaasta
ja veda tai 16ysenna nostaaksesi,
madaltaaksesi ja liikuttaaksesi
vakoojahahmoa pelilaudalla.
(Kuva 10)

Huomautus: Timanttikeikka pelia
voi pelata 2, 3 tai 4 pelaajaa.
Kahden tai kolmen pelaajan
pelissa joidenkin pelaajien
taytyy liikuttaa kahta nuoraa.
Varje spelare valjer en lina att
hantera. Hall i linan med ringen,
och dra eller lossa pa linan for att
lyfta, sanka eller flytta pa
spi)onfiguren pa spelbrédet. (fig.
10

Observera: Diamantstdten kan
spelas av 2, 3 eller 4 deltagare. I
ett spel med tva eller tre
deltagare maste nagon hantera tva
linor.

Kaanna viisi tehtavalevya niin
ettd kuvapuoli on alaspain.
Sekoita ne ja aseta sitten riviin.
Tama on jarjestys, jossa sinun
tulee poistaa nelja kameraa ja
eliminoida sala-ansa. (Kuva 11)
Véand pa de fem uppdragsskivorna
sa att bildsidan kommer nedat.
Ror sedan om dem och placera
dem i rad. I den hér ordningen ska
de fyra kamerorna och fallan
elimineras. (fig. 11)

Kuva - Fig. 6




KAMEROIDEN POISTAMINEN - AVLAGSNA KAMEROR

Sijoita vakoojahahmon koukku kamerassa olevaan renkaaseen ja veda ylés.
Jarjestyksen maarittamiseksi jalustan véri pelilaudassa sopii yhteen kameralevyn
kanssa.

Haka fast spionfigurens krok i kamerakabeln och dra upp. For att faststidlla ordningen
matchar fargen pa underlaget i spelbrddet med féargen pa kameraskivan.

SALA-ANSAN POISTAMINEN - AVLAGSNA FALLAN

Tama on 2-osainen este:

1) Liu‘uta sala-ansan levy pelilaudassa olevaan reikaan kayttiméalla vakoojahahmon
koukkua tai katta.

2) Nosta sala-ansan suoja ja aseta se kuusikulmaiseen reikaén pelilaudassa.

Det hér ar ett tvadelat hinder:

1) Anvénd spionfigurens krok eller hand och fir fillans skiva i halet pa spelbréadet.
2) Lyft fallans skydd och placera det i det sexhérniga halet i spelbrédet.

AVAA HOLVI - OPPNA VALVET

1) Holvin avaamiseksi, nosta luukun ovea paljastaaksesi punainen virtajohto.
2) Nosta virtajohto ylés koukulla niin holvin ovet aukeavat ja timantti paljastuu.

Huomautus: Silla hetkelld kun avaat holvin, olet halyttanyt vartijat! Kiirehdi nouta-
maan timantti ja pakene pakoautollasi ennen kuin he saapuvat. Jos ehdit, voitat pelin!

1) Fér att kunna 6ppna valvet maste du lyfta pa luckan sa att du kommer at den réda
elsladden.
2) Lyft med kroken upp elsladden s& éppnas valvets dérrar och du kan se diamanten.

Observera: Det 6gonblick du 6ppnar valvet har du utldst ett larm hos véaktarna! Skynda pa och
h@mta diamanten och fly med din flyktbil innan de kommer. Om du hinner vinner du spelet!

TIMANTIN NOUTAMINEN - HAMTA DIAMANTEN

Aseta vakoojahahmon rinta timantin paalle ja veda hanet ylés.
Timantti tarttuu magneettisesti vakoojahahmoon.

Placera spionfigurens brést ovanpa diamanten och dra upp honom.
Diamanten fastnar magnetiskt i spionfiguren.

PAKENE! - FLY!

Pudota timantti pakoautoon liu’uttamalla se autotallin katon alle.
Pakoauto liukuu ramppia pitkin ja olet pdassyt pakoon!

Fall hastigt diamanten i flyktbilen genom att skjuta den in under
garagetaket. Flyktbilen rullar ned for rampen och du har lyckats fly!

PELIN VOITTAMINEN - VINNA SPELET

Jos loydat timantin ja pakenet pakoautollasi ennen kuin vartijat
saapuvat, voitat pelin! Jos vartijat saapuvat ennen kuin olet
paennut, olet jaanyt kiinni! Aseta peli alkuun ja yrita uudelleen.
Om du hittar diamanten och lyckas fly med flyktbilen innan
vaktarna anlander, vinner du spelet! Om vaktarna kommer innan du
har flytt, har du akt fast! Stall i ordning spelet och forsok pa nytt.
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