ART. NO. 62010300

—Jalusta

4 x 3 pelikorttia

Alkuvalmistelut:

® Aseta paristot kalan pohjassa olevaan paristokoteloon.

e |rrota paristokotelon kannessa oleva ruuvi
ruuvimeisselilld ja irrota paristokotelon kansi.

e Aseta 3 x 1.5V AAA-paristoa paikoilleen.

e Aseta kansi paikalleen ja kiinnita ruuvi ruuvimeisselilla.

Pelaaminen:

1) Siirrd kalan pohjassa oleva virtakytkin ON-asentoon.
Aseta kala kiinni jalustaan.

2) Aloita painamalla kalan seldssa olevaa evaa. Kala
pysahtyy jokaisen numeron kohdalla ja kysyy:
"Pelataanko?”. Pelaaja painaa kalan seldssa olevaa evaa,
kun kala pysahtyy hanen kohdallaan. Kun kala pysahtyy
tyhjan paikan kohdalla, evaa El paineta.

AAA Tuote toimii 3 x AAA-paristolla,
3X eivat sisally pakkaukseen.

Pelataanko?




Huom! Tyénna kortti pohjaan asti.

Peli neljalle 3) Peli alkaa, kun kala kdantyy pelaajan puoleen ja pyytaa
hanelta Fish-Food korttia sanomalla esimerkiksi:

Jaa jokaiselle pelaajalle kolme korttia. Jalustassa oleva
Onks kalanruokaa?

pelaajan numero osoittaa pelaajan varin. Pelaajan tavoite

on kerata kolme oman varista korttia. Kun han saa kortit Mul on nalka

kerattyd, han painaa valittdmasti kalan seldssa olevaa evaa. Tykkaan kalanruoasta

Kala sanoo: "Oot voittaja!” o Pelaaja antaa Fish food —kortin kalan suuhun ja kala
(Peli on hauskin, kun kortit ovat kuvapuoli yl6spéin) "nappaa’ siita kiinni. Ole nopea tai kala jattaa sinut valiin.
Peli kolmelle Jos pelaaja on liian hidas antaessaan kalalle Fish food
Jaa jokaiselle pelaajalle nelja korttia. Jalustassa oleva —korttia, kala sanoo: “Mita? Ei ruokaa?” ja kdantyy
pelaajan numero osoittaa pelaajan varin. Pelaajan tavoite seuraavan pelaajan puoleen.

on kerata kolme oman varista korttia seka yksi VILLI kortti Ala tyonna korttia kalan suuhun kun se liikkuu.

(tyhjan paikan kortit ovat VILLEJA kortteja). Kun pelaaja

- i e e ) pen e e 4) Kun kala saa Fish food —kortin suuhunsa, se sanoo
saa kortit kerattya, han painaa valittdmasti kalan selassa )

N esimerkiksi:
olevaa evaa. Kala sanoo: "Oot voittaja!” Mun | .
(Kortit voivat olla kuvapuoli ylos- tai alaspdin) un. emp'?a”
Nami nami
Jos pelaajalta loppuvat kortit pelin aikana, kala kaantyy Kiitos
hanen puoleensa ja sanoo: “Oot voittajal” Kala kaantyy toisen pelaajan puoleen ja sylkaisee kortin

suustaan. Pelaajan on otettava kortti vastaan ja lisattava
se kortteihinsa. Ala yllaty, jos kala antaa kortin takaisin
sinulle... niin voi tapahtua.
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VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille. Sisaltaa pienia osia.
Tukehtumisvaara. Sailyta nama tiedot myohempaa tarvetta varten.
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Al5 kdyta tuotetta lhelld vetta. L
Al3 pura tuotetta tai koske sen sisalla oleviin osiin. Toyrock Oy, Lemminkaisenkatu 46,

Al4 tahtaa kortteja kohti kasvoja tai silmia. 20520 Turky, Finland. www.toyrock.fi
S4astd ohjeet mydhempaia tarvetta varten. o toyrockoy/ toyrockoy/

Fish Food™ is a trademark of Rehco LLC under license to Top Secret Toys International Ltd. , 77
Meody Rd., Kowloon, HK. Fish Food™ is manufactured by Top Secret Toys International Ltd.,
under various licenses from Rehco LLC. Subject to pending patent and copyright applications
under license from Rehco LLC. ©2015 Rehco LLC, Chicago, lllinois 60607, USA. All rights

J Jreserved. Patents www.rehkemper.com/topsecrettoys/patents. MADE IN CHINA

©Top Secret Toys International Ltd.



